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GRETAG EYE-ONE DISPLAY kalibrátor 
PC-re és MAC (OS9, OSX)-re is, LCD, TFT és 
képcsöves (CRT) monitorok kalibrálására, 
ICC profilkészítésére 


ee [nen 


GRETAG EYE-ONE Spektrofotométer 
monitorkalibrálásra, színmérésre (reflektív és 
fény), nyomtató és szkennerkalibrálásra, pro- 
filkészítésre, többféle kiépítésben 


GRETAG SPECTROEYE denzitométer 
nyomdaipari (géptermi) denzitásmérés és 
spektrális színelemzés, rengeteg mérési funk- 
ció, lemezmérés, ponttorzulás, kitöltés, stb... 


LACIE ElectronBlue monitorok 

19" / 22" méretekben, hardveres kalibráció, 
grafikai munkákra, retusra, színkorrekciós fela- 
datokhoz tervezték, alapáron tárnyékoló panel 


LACIE Photonvision LED monitorok 

20" méretben, 1600x1200 felbontás 

grafikai munkákra, retusra, színkorrekciós fela- 
datokhoz tervezték, elforgatható, kalibrálható 


ICC profilkészítés, 
rendszer beállítások, 


PANTONE skálák, eszközök 


VIPTRONIC denzitométerek tanácsadás 
ÍT8 és más kalibrációs kellékek forgalmazása új 


MONITOROK, SZKENNEREK, NYOMTATÓK SZÍNKALIBRÁCIÓJA 


Monitor kalibráció, beállítás: 14.500,- 
Nyomtató IT8 profilkészítés: 10.500,- 40€ 


Szkenner IT8 profilkészítés: 14.500,- 


A MÉRÉSEK PRECÍZIÓS GRETAG SPECTROLINO, SPECTROSCAN ÉS SPECTROEYE BERENDEZÉSEKKEL 
TÖRTÉNNEK, IT8 ÉS FOGRA / ALTONA TESZTEKKEL, PC ÉS MACINTOSH KÖRNYEZETBEN 

AZ ÁRAK NEM TARTALMAZZÁK AZ ÁFA-T, DE TARTALMAZZÁK A KISZÁLLÁSI DÍJAT BUDAPEST TERÜLETÉN 
TOVÁBBI INFORMÁGIÓK:; WWW.COLORMANAGEMENT. HU 


beköszöntő 


Darabont Gergely 


főszerkesztő 


[ Mindezek után nem marad más hátra, 
mint hogy boldog karácsonyt és ered- 
ményekben gazdag új esztendőt kí- 


vánjunk minden kedves s] 


Kedves Olvasó! 


Elérkeztünk a DIGITART magazin 6. számához. Ha új olvasónk vagy, akkor üdvözöl- 
lek táborunkban. Most, hogy jön az év vége és ezzel a karácsony és újév ünnepe is, 
talán e két ünnep közt lesz időd neked is (mi is erre törekszünk, saját házunk táján) 
pihenni, és akkor talán kedvenc magazinunk is helyet kap az időeltöltés módjainak 
sorában. Ha ez így lesz, akkor készülj fel, mert letehetetlen olvasnivalókkal készültünk 


erre az alkalomra. 


A grafikusok, stúdiók és ügynökségek javában tervezik az üdvözlőlapokat, ehhez kap- 
csolódóan egy rövid cikket olvashatsz ezek történetéről. A portréinkban Gross Arnold 
grafikusról és Nagy Zoltán tipográfusról szólnak írásaink. Külön kiemelném törté- 
nelmi visszatekintésünket a Corvinákról és a már elkészült Budai Vár háromdimenziós 


Photoshop- és Flash- 


rekonstrukciójáról. Folytatódnak sorozataink, valamint May: 


segédleteink és gyakorlati útmutatóink. 


Aki még nem tudná, elindítottuk első grafikai plakátpályázatunkat. Célul a hátrányos 


helyzetű gyermekek megsegítését tűztük ki. Reméljük, minél több embert meg tudunk 


mozgatni, ha másért nem is, akkor az értékes nyeremények miatt (számítógép, szoftve- 


rek, digi ton szeretnék mindenkit meginvitálni a január 27-én 


rak- 
mai napunkra, ahol érdekes programokkal várunk minden látogatónkat. (A részletes 


fényképezőgép). 


megrendezendő , Művészet és számítástechnika" című DTP-konferenciánkra és s 


leírást megtalálhatod az ötödik oldalon vagy a honlapunkon.) 


Mindez 


gazdag új esztendőt kívánjunk minden kedves olvasónknak! 
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MAC 


e Adobe Reader 6 CE 

e Canvas 9 

e Freehand MX 2004 

e Photoshop Elements 2 
e Segédletek 

e Studio Artist 2 

e ZBrush 1.55B 


PC 

e Adobe Reader 6 CE 

e Canvas 9 

e Freehand MX 2004 

e Photoshop Elements 2 
e Segédletek 

s Xara X 

e ZBrush 1.55B 
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MEGHÍVÓ 
2004. január 27. 


Helyszín: 

ECE City Center - Corner Rendezvényközpont, 

1051 Budapest, Bajcsy-Zsilinszky út 12. 

Bővebb információ: www.digitartmagazin.hu, www.cio.hu 


Telefon: (06-1) 474-8850/658 


A DIGITART magazin 
"Művészet és számítástechnika" 
címmel DTP-konferenciát 

és szakmai napot rendez. 


PÁLYÁZATI FELHÍVÁS DIGITART 


PLAKÁTPÁLYÁZAT 


A HÁTRÁNYOS HELYZETŰ 


GYERMEKEKÉRT 


A pályázatok az alábbi kategóriákban 

nyújthatók be: 

e hagyományos grafika, digitális formában 
elkészítve 

e vegyes technika - amatőröknek - bármilyen 
technikával elkészítve 


s csak számítógéppel előállított grafika 


Beküldési paraméterek: 

e tif, .jpg, .ai, .eps vagy .cdr formátumban 
e 300 dpi felbontásban 

e minimum méret: A/3 


Díjazás: 

1. díj: csúcskategóriás grafikus munkaállomás 
2. díj: Adobe Creativ Suit Csomag 

3. díj: digitális fényképezőgép 


Eredményhirdetés és díjkiosztó: 

2004. január 27-én, a , Művészet és számítás- 
technika" konferencián, ahol a legjobb alkotások is 
megtekinthetők. 


Pályázat beérkezési határideje: 
2004. január 15. 


Pályázati feltételek: 
s a pályázaton mindenki részt vehet, korra 
és előképzettségre való tekintet nélkül 
s már megjelent munkát nem lehet benyújtani 
e egy pályázó több pályázatot is beadhat 
s érvénytelen a pályázat, amennyiben 
a beküldési paramétereknek nem felel meg, 
valamint a határidőn túl érkezik be 


Az első 10 helyezett pályaművet az alkotóval 
történt egyeztetést követően továbbítjuk 

az illetékes intézményekhez, hivatalokhoz 

és alapítványokhoz további felhasználás végett. 


A pályázatokat postán vagy e-mailen 
lehet eljuttatni a következő címre: 

E-mail: palyazatodigitartmagazin.hu 
Postacím: DIGITART MAGAZIN 

1065 Budapest, Révay u. 10. 

A borítékra írják rá: , Pályázat" 

(A postai úton eljuttatott CD-t, flopit vagy 
más adathordozót nem küldünk vissza.) 
Telefon: (06-1) 474-8850/582 

A pályázati felhívás megtekinthető 

a www.digitartmagazin.hu honlapunkon. 


Tartalomjegyzék 
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A 2003. évi nyertes pályaművek 
026 Fényképezés, 
kompakt digitális kamerákkal 2. rész 


Elmélet 


32 Nagy Zoltán tipográfus 
Ma is kincset ér a szép betű? 
34 Művészet valami ellen? 
Vértelen digitális forradalom 
36 Grafika, ecsettel 
A kínai könyv csodája 2. rész 
40 Visszapillantás 
az üdvözlőlapok történetére 


Művészet 


042 Gross Arnold 
Egy borsóban száz elefánt 

045 Corvinák feltámadása 
Bibliotheca Corviniana Digitalis 

050 A , Magyar Iparművészet" 
mikrotörténelme 

052 Vektorgrafika rézhuzalból 


A következő (7.) 
DIGITART 
2004. február 17-én 

jelenik meg. 


Keresse az újságárusoknál! 


SZEMLE ROVAT: ELMÉLET ROVAT: 
Aktuális szoftver- és hardverújdonságok bemu- — A szakma nagyjainak elméleti okfejtései.és 


tatása, tudósítások rendezvényekről, kiállítá- magyarázatai. A gyakorlati megvalósítás 
sokról, hírek és információk első kézből. mögötti elméleti ismeretek leírásai. 


DESIGN ROVAT: 

Designirányzatok, designstúdiók munkáinak 
bemutatása, az irányzatok leírásai, információk 
a hazai és külföldi designtrendekről. 


www.digitartmagazin.hu ; www.idg.hu 


Műhely 


056 Digitális képrendezgetés 
Fotóalbum-kezelő programok tesztje 2. rész 
060 Photoshop-rétegek 1. rész 
Átlátszóság Photoshopban 
és más programokban 
064 Négyef, harminc, kettőa... 
Adatmozgatás Mac és PC között 
070 Színeslátás 
LAB-alapú szerkesztés Photoshopban 
074 Flash MX 
Mozgás ActionScripttel 3. rész 
077 3D és DTP 
Kitekintés a kétdimenziós eszközök világából 


Mozgókép 


080 Arany almák palotája 
Az egykori budai királyi palotaegyüttes 
3D-s rekonstrukciós kísérlete 
085 Maya, a részecske 
A részecskerendszerekről 
092 Felvétel indul! 
Televíziós műsorkészítés és esztétika 2. rész 
095 Hosszú utazás 
Videoszerkesztés számítógéppel 2. rész 


009 Webworx 

013 Extreme Digital 
Én É 015 JoyPrint 

017 Rittal 

021 Oolympus 

023 Hewlett Packard 
025 Apple Port 

029 Digitális Fotó Magazin 
031 Narba Kft. 

049 Enternet 

054 UR könyvkiadó 
055 Fontoló Stúdió 
059 Online24 

069 Trans-Europe Kft. 
091 Leonardo SNS 

B2 Image Factory 
B3 Képpont 

B4 Canon 


MŰVÉSZET ROVAT: MŰHELY ROVAT: MOZGÓKÉP ROVAT: 
Hagyományos és digitális művészeti irány- Gyakorlati tanácsok, tippek-trükkök, a szá- A digitális technológia és amozgókép kapcsola- 


zatok bemutatása, neves művészek közre- mítógépet és a szoftvereket már ismerők- ta a XXI. században, megőrizve mindazokat az 
működésével. nek, használóknak és profiknak. értékeket, melyeket a filmművészet létrehozott. 


XII. Miskolci Biennálé ; Ajánló 


XXII. Miskolci Grafikai Biennálé 
A Biennálé szervezői négy kategóriában vár- 
ják az alkotók jelentkezését: 


I. Klasszikus grafikai technikák 

(A hagyományos sokszorosító grafikai eljárás- 
sal — magasnyomás, mélynyomás, síknyomás 
— készült alkotások) 

II. Elektrografika / Computergrafika 
(Eletromos átvitellel és számítógéppel készült 
nyomatok) 

III. Kísérleti grafika 

(A grafika kifejezési tartományát és haszná- 
latának művészi lehetőségeit tovább szélesítő 
alkotások, beleértve a monotypiát is) 

IV. Művészkönyv 


A Biennálé rendezői ez évben külön kategó- 
riában várják és díjazzák az irodalmi művek- 
hez sokszorosított grafikai eljárással készült 
illusztrációkat. 
s A Biennáléra két évnél nem régebbi, 
paszpartu nélküli műalkotás küldhető be. 
s A Biennálén egy művész kategóriánként 
3 művel szerepelhet. 
s A művek szignatúrája a szakmai szervezetek 
által elfogadott módon történhet. 
s Az alkotás hátlapján ceruzával fel kell tün- 
tetni az alkotó nevét, a mű címét, keletke- 
zési évét, méretét, technikáját. 


A beadás helye és ideje: 

Műcsarnok Budapest, Dózsa György u. 30. 
2004. február 16-17-én (hétfő, kedd), 

10-15 óráig. 

Miskolci Galéria Városi Művészeti Múzeum, 
Rákoczi Ház Miskolc, Rákóczi u. 2. 

2004. február 18-19-én (szerda, csütörtök), 
10-15 óráig. 

A Miskolcra postán feladott művek beérkezési 
határideje: 2004. február 20. (péntek) 
Postacím: Miskolci Galéria Városi Művészeti 
Múzeum, 3530 Miskolc, Rákóczi u. 2. 


A kiállítás megnyitásán ebben az évben is 
átadásra kerül Miskolc város nagydíja, vala- 
mint a kategóriánkénti díjak a Nemzeti Kul- 
turális Örökség Minisztériuma, az önkor- 


mányzatok, a szakmai szervezetek, vállalatok, 


intézmények, társaságok felajánlásai alapján. 
A díjak odaítéléséről a szakma és a díjalapítók 
képviselőiből álló zsűri dönt. 


A Biennálé megnyitására 2004. május 29-én, 


szombaton délelőtt 11 órakor a Miskolci 
Nemzeti Színházban kerül sor. 
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ARANYLEMEZEK 

E. Szabó Margit 
Ferenczy-díjas 
textilművész 

szőnyegei és grafikái 

a Pataky Galériában. 
(Pataky Művelődési 
Központ, 1105 Budapest, 
Szent László tér 7-14.) 


Sejtelmesen csillanó 
aranyszálak bukkan- 
nak elő a meleg barna 


fonalak közül, és adnak 


valami sajátosan otthonos érzést a nézőnek. Mellettük nagy- 


méretű grafikák, ahol az aranyos felületen szelíden örvénylő 


vonalak felhőznek, mint a holdsütötte mesebeli tájak köde. 


Még a geometriai minták is valahogy az emberhez simulnak E. Szabó Margit szőnyegein és gra- 


fikáin, akinek munk: 


mertek és kedveltek szerte Európában. Ma, amikor annyi sz; 


esik meg a világban, kedves, mosolygós pihenősziget volt ez a kiállítás a Pataky Galériában. 


A KOKSZ Műhely 

Ez a műhely nem a honi szatirikus képzőmű- 
vészet önjelölt, kizárólagos letéteményese, 
intézménye vagy exkluzív páholya. Inkább 
valamiféle hely a par excellence publicisztikai 


karikatúra és a , szomorúművészetek" ki: 

hely a szokványosnál talán igényesebb és 

értelmesebb karikatúrák, szatirikus grafikák, 

festmények, szobrok, kisplasztikák és fotók, 

pontosabban mindezek alkotói számára. 

A mostani kiállítás ennek a helynek a szelle- 

mét jelzi, ugyanakkor tizenöt szatirikus kép- 

zőművész önálló világáról ad számot, a képi 

szatíra számtalan árnyalatát bemutatva. 
(sztalker) 

A műhely tagjai: 

Árvay László képzőművész 

Bojcsuk Iván grafikus 

Fenekovács László grafikus 

Gyulai Líviusz grafikus 

(Munkácsy-díjas, Érdemes művész) 

Halász Géza karikaturista 

Jelenszky László karikaturista 

Kaján Tibor karikaturista 


(Munkácsy-díjas, Érdemes művész, 
Kiváló művész, Pulitzer-díjas) 
Kemény György képzőművész 
(Munkácsy-díjas) 

Lipták György grafikus 
Makina képzőművész 

Sajdik Ferenc karikaturista 
(Munkácsy-díjas, Érdemes művész) 
Szalay Pál képzőművész 
Szerényi Gábor képzőművész 


Tettamanti Béla grafikus 

(Munkácsy- és Pulitzer-díjas) 

Varga Zsófi grafikus 

A KOKSZ Műhely vagy röviden: a Magyar 
Képzőművészek és Iparművészek Szövet- 
zeti Szak- 


ségének Szatirikus Képzőművi 
osztálya 2002 tavaszán azért jött létre, hogy 
a kortárs magyar szatirikus képzőművé- 

szet, illetve az autonóm karikatúraművé- 
szet tényleges értékeit képviselje. Nem fűtők, 
kokainisták vagy testépítők gyülekezeté- 

ről van tehát szó, hanem a KOrtárs Kari- 
katúra és SZatíra képzőművészeti műhe- 
lyéről, amely az interneten, a VirtuArtNet 
galériában debütált — szakmai védnökként 
részt vett az első Országos Internet Gyermek 
Karikatúra Kiállítás létrehozásában. Most a 
KOKSZ teljes kollekciót mutat be az NKA, 

a Fővárosi Önkormányzat Kulturális Bizott- 
sága, a kArton galéria és az Aula Kiadó 
támogatásával a Budapest Kiállítóteremben 
(1056 Budapest, Szabad sajtó út 5.). 

Kurátor: Sulyok Miklós. 


A kiállítás 2004. január 4-ig tekinthető meg, 


10-18 óráig. Hétfőn szünnap. 


www.karton.hu s www.virtuartnet.hu 
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Macromedia Web Tools MX Adobe Design Collection 7.0 CE 


Flash MX -- Dreamweaver MX -- Fireworks MX Adobe Photoshop 7 CE 4- Adobe Indesign 2 CE -4- 
Adobe Illustrator 10 CE -- Adobe Acrobat 6 CE Prof. 


b 82.900 Ft-- Áfa Ép 229.900 Ft-t Áfa 


£ 

£ 

-k ajándék És 
Adobe Creative 5 
Suite Standard a 
Adobe Photoshop CS 8 2 
Adobe Indesign CS 3 na 


Adobe Illustrator CS 11 
Version Cue 


. GRAFIKAI ÉS INTERNETES SZOFTVEREK, SZAKKÖNYVEK - ONLINE MEGRENDELÉS 
http://designshop.h U  GYoRsKISZÁLLÍTÁS.KEDVEZŐ ÜZLETI ÉS OKTATÁSI LICENC KONSTRUKCIÓK! 
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szemle ; Adobe illustrator CS [ jakabOfontolo.hu ] 


Jakab Zsolt 


Adobe Illustrator és" 


Tizenegyes, góóól! 


Az Adobe Creative Suite megjelenésével az Illustrator 11-es verziója is 


! 
is I napvilágot lát, számos hasznos funkcióval felvértezve. 


Az Illustrator, bár az egyik legrégebbi múltra ] tett testek azután tetszés szerint forgathatók, ] a térbeli alakzatok is lehetnek részben áttet- 
visszatekintő rajzolóprogram, mégis verzió- szerkeszthetők és egyedi módokon megvilá- et vagy plexit szintén modellez- 
szám tekintetében sokáig fej fej mellett haladt ] gíthatók, akár több fényforrásból is. 
a két komoly vetélytárssal: a CorelDRAW- Természetesen nem lenne teljes a 3D- 
val és a Macromedia FreeHanddel. Ebbenaz  ] eszköztár felületminták használata nél- Rajzoljunk és animáljunk! 
évben úgy tűnt, talán lemarad, de az újabb kül. Itt azonban a megszokott pixeles felü- A korábbi verziókban ugyanúgy találtunk 
verzió méltán adja fel ismét a leckét a másik leti textúrák mellett használhatunk vektoros olyan hatásokat, amel 
két , tizenegyesnek". Illustrator ábrákat is, így a két dimenzió- görbét kézi rajzra emlékeztető körvonallal 
ban megtervezett csomagolást egyből tér- látták el. A CS most a Scribble Effecttel ruk- 
Dolgozzunk térben! ben szemlélhetjük, vagy mutathatjuk be a kol elő, amely a kitöltésre is ugyanezt nyújtja. 
A leglátványosabb és a kreatívok számára megrendelőnek. A textúrák 
talán a legtöbb lehetőséget rejtő újdon- ráadásul aktívak, azaz a 2D- EA ZETÉZETÉSET 5. 
ság az egyszerű 3D-modellezés megjelenése változatot módosítva a tér- ——— 
az Illustratoron belül. Az Adobe korábban beli modell is követi a vál- 42. 
is készített hasonló programot Dimensions tozást. 4 ús 
néven, de az utóbbi néhány évben már nem A világítás mellett a og 
fejlesztette. Ennek a jelentősen felújított tárgy felszínének tulaj- 9.5 
motorja dolgozik most a 3D Effect névre donságait is változtathat- tk 
keresztelt parancs alatt. juk. Választhatunk a beállí- res 
A funkció segítségével az egyszerűbb tér- tott értékek közül műanyag x.3l 
beli modellezéseket könnyedén elvégezhetjük ] vagy fémes hatású felületet, Kgy] 
a programon belül. Alapvetően két metódust  ] de finomíthatjuk a hatást a A j 
kínál fel a tárgyak felépítésére: a kihúzást fényvisszaverési tulajdonsá- CE 
(extrude) PK, illetve a forgástestek alkotá- gok pontosabb beállításával. ! 


[1] Kihúzás (Extrude) és lekerekítés 


sát vezérgörbéjük alapján. PEHAz így elkészí- ! Akárcsak a sík objektumok, 
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www.adobe.com/products/illustrator/main.html 


Noha az Adobe egyik komoly fejlesztése — 
több más neves céggel együtt — az SVG-for- 
mátum volt, kénytelenek belátni, hogy ennek 
elterjedésére még igencsak várni kell. Addig 
marad a jól bevált Macromedia Flash. Ter- 
mészetesen az Illustrator ezt a formátumot is 
képes exportálni, így kedvenc rajzolóprogra- 
munkban készíthetünk egyszerűbb Flash ani- 
mációkat. 2. 

Viszonylag könnyű dolgunk van, mivel itt 
csak az első és az utolsó kulcskockát kell meg- 
rajzolnunk, a köztes állapotot az Illustrator 
kiszámolja nekünk, és az menti el. Nemcsak 
egyszerű mozgásokat és színváltozásokat ani- 
málhatunk ily módon, hanem térbeli alak- 
zatokat vagy éppen különleges effekteket is, 
mint amilyen a kézzel rajzolt hatás. 

Persze azért az SVG-formátumot sem 
hanyagolták el, ezen a téren is sokat fejlesz- 
tettek, elsősorban az SVG-primitívek hasz- 
nálata terén. 


Szerkesszünk kiadványt! 

Akik már áttértek az InDesignra, azok- 
nak nem okoz majd túl nagy meglepetést az 
Illustrator számos új szolgáltatása a szöveg- 
szerkesztés és a tipográfia területén. Akik 
még nem, valószínűleg el fognak csodál- 
kozni, hogy egy ,egyszerű rajzolóprogram" 
mennyi lehetőséget kínál a szöveg kialakí- 
tása terén. 

Az szinte természetes, hogy az Openlype 
fontokat teljes mélységükben kihasználja, 7 
ideértve az esetleges alternatív karaktereket, 
a ligatúrákat, a kiskapitálisokat és a számos 
többi lehetséges változatot, amelyek haszná- 
latára az adott OpenType betű éppen lehető- 
séget ad. Ez nekünk is igen sokat jelent, mivel 


Macromediat Flash" (SWF) Format Options 


[7 Export Options 


Export As: Alllayers tő SWF Frames v] jemescam) 
Cancel 
ErameRate: 12 fps 
OLooping 
2 Generate HTML 
O8Bezd Only 


die to Artboard Size 
Crvegvalityi 72 
OPreserve Appearance 
ÖPreserve Edítabilíty where Possble 
Image Options 
Image Format: DO Lossless 

OLossy GPEG) 


Resolution: 72 poi 


[4] Könnyen létrehozhatunk Flash animációkat 


a korábbi verziók sokszor kihí- 


vásokkal küszködtek a különféle 


kódolású magyar vagy magyarí- 
tott fontok használatával kapcso- 
latban. 

A betűk közötti válogatást 
könnyíti a WYSIWYG fontlista, 
azaz a Character palettán a fontok 
neve saját típusokkal jelenik meg. 

A hosszabb szövegek formá- 
zását segítik a betű- és bekez- 


désszintű stílusok, illetve a 
már korábban is létező pipetta 


Forgástest készítés (Revolve) 


eszköz, mellyel nemcsak szí- 


neket és objektumjellemző- 
ket, hanem minden tipográfiai 
tulajdonságot is egy kattintás- 
sal átvihettünk egyik szöveg- 
részről a másikra. 

Az InDesignban működő 
bekezdésszerkesztő motor is 
bekerült, azaz sorkizárt szöveg 
esetén lényegesen szebb, egysé- 
gesebb képet kapunk, mint a csak 
soronként működő programok 
esetén. Ezt erősíti tovább az opti- 


kai alávágás — ezzel pontosan és 


tipográfiailag helyesen állíthat- 
juk be az egyes betűtávolságo- 


kat, még akkor is, ha az adott font 
kerningtáblázata hiányos, vagy 


éppen különböző típusú betűk közötti távol- 
ságról van szó. Hasonlóképpen a hiányzó fon- 
tok kijelzése a képernyőn, valamint az elvá- 
lasztás, sorkizárás beállításai is ismerősek 
lesznek az InDesign-felhasználóknak. 

A közelmúltban az a furcsa helyzet állt 
elő, hogy a görbére (path) írt szövegek keze- 
lésében az InDesign valamivel lehagyta az 
Illustratort. Ez nem maradhatott így sokáig, 


3 Kézi satírozás utánzása és hasonló effektek 


ban megjelenő PDF opciói is megújhodtak 
— köszönhetően az Acrobat 6-osban beveze- 
tett PDF 1.5-ös specifikációnak. A nyomtatás 
és a PDF Export szintén továbbfejlődött, és 
lehetővé teszi a rétegek, valamint az átlátszó- 
ság elmentését. 

A csomagot számos sablon és előre elké- 
szített grafikai terv, valamint a szoftver- 
hez adott száz OpenType font teszi még von- 
zóbbá. am 


ennek megfelelően 


mostantól a görbére 


illesztés több külön- 


böző módszerrel is 


készülhet. 
A kiadványszerkesz- 


tés területéről származik 
a sablonok mentésének 
lehetősége is. Ezekben 
elmenthetünk stíluso- 
kat, színeket, segédvo- 
nalakat és tetszőleges 


grafikai elemeket. 
A kiadványszer- 


E 


commaoloreet alit alis dolut eui. 
guisit landrem 

Medievál számok: 123456789 
Ligatúrák: fi fl st ff ft 


vullamcon utet wisi estrud eu: 
augait wismolor aliguismo olenit, conseguisl eu g 


dol. 


lutatuerostrud min erosto od enismolobore dole 


kesztés végterméke- 


ként egyre gyakrab- 


15] A teljes OpenType palettát megtaláljuk 
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Kovács Győző 


Válogatott 


Méret: A/4 Méret: 280 x 380 mm Méret: B/5 
Terjedelem: 84 oldal Terjedelem: 200 oldal Terjedelem: 332 oldal (4.CD-melléktet) 
Ára: 1980 Ft Ára: 19 500 Ft Ára: 3990 Ft (kiadónál kedvezménnyel) 
8 Kiadja: Kiadja: 
Képes Kiadó - BOAVI Kft. Helikon Kiadó Masszi Könyvkiadó Kft. 
1065 Budapest, Hajós u. 13-15. 1067 Budapest, Bajcsy-Zsilinszky út 37. 1054 Budapest, Zoltán u. 12. 
Megvásárolható: könyvesboltokban Megvásárolható: könyvesboltokban Megvásárolható: könyvesboltokban 
Internet: www.kepeskiado.hu Internet: www.helikon.hu Internet: www.masszi.hu 
Teszt ZET ZZEZLTEEZEZ 2 TSZ E SESEEZEZZKTI 
A HÁROM TESTŐR AFRIKÁBAN" EURÓPA TÉRKÉPEI 1520-2001 KOVÁCS GYŐZŐ: VÁLOGATOTT 
KALANDOZÁSAIM INFORMATIKÁBAN 
Egy legenda, amelyért a könyvesboltok- Az Országos Széchenyi Könyvtár és 
ban az úri közönség verekszik a Helikon kiadó díszalbuma. Ez a könyv se nem élménybeszámoló, 
se nem történelemkönyv. Mindkettő 
Sok egyéb mellett, Korcsmáros Pál legked- Az ókori felfedezőkhöz képest meglepő, egyszerre. Nem számítástechnikai 
vesebb munkáit, P. Howard, azaz Rejtő Jenő hogy csupán a nagy földrajzi felfedezések szakkönyv, de igyekeztem a szakmai 
munkáiból született képregényeinek ere- után készültek olyan térképek, amelyek Eu- részeket szakszerűen megfogalmazni. 
deti lapjait nagyjából sikerült összeszedni. rópát önálló egységként ábrázolták. Remélem a könyv tartalma — számí- 
Igaz, némelyik lap sérült, vagy hiányzik egy Ismereteink szerint az első Európa-térképet tástechnikai ismeretek nélkül is — 
oldal, de előkerültek. Felvetődött az öltet, ama Martin Martin Waldseemüller (1470- érthető és olvasmányos. 
hogy önálló könyvként is ki lehetne adni 1520) alkota és adta közre 1511-ben, aki a 
őket. A Képes Kiadó, amelyet Korcsmáros Kolombusz Kristóf (1451-1506) által felfede- Csak arról írok, ami velem történt, 
Gábor-aki rajzoló unokája - jegyez, zett Újvilágnak az Amerika nevet adta. vagy aminek a tanúja voltam. 
immáron második füzetével örvendezteti Az e kötetben összegyűjtött térképek Az írás történetek sorozata, amelye- 
meg a honi képregények kedvel azt a felhalmozódó tudást és ismeretanya- ket magam és a barátaim mondúnk 
Az év elején megjelent Rejtő Jenő — got tükrözik, amelyre az itt élők kalandos el. Ha rosszul emlékezünk, a történ- 
Korcsmáros Pál , Az Elátkozott Part utazásaik, esetleg megfigyeléseik, utóbb tekből akkor sem húztam, ha ugyan- 
követi most a karácsony előtt egy igazi pedig pontos, tervszerű mérések során arra az eseményre hárman háromfé- 
érdekesség: , A Három Testőr Afrikában". tettek szert. Európa tudományos megis- leképpen emlékezünk vissza, akkor 
merésének záloga végső soron a 19. szá- mind a három verzió benne van 
Műfajában unikumnak számít Korcsmá- zadban a szakterületek szerinti szövetsé- a könyvben. 
ros Pál hatvanas évekbeli, eredetileg a Füles gek létrejötte lett. A közösen összegyűjtött 
rejtvényújságban közölt műveinek felújí- tudományos eredmények hatalmas tér- Nagyon fontos: nem hazudunk, nem 
tása. Az egykor generációk által gyűjtött képművekben váltak közkinccsé. hamisítunk és nem írjuk újra a múl- 
képregényfolyamok megálmodója, akár- E térképek alapján éppen úgy nyo- tat. A könyvben időben kevesebb, 
csak Rejtő, az utolsó pillanatig húzta a mon követhetjük Európa határainak válto- tartalomban pedig több van, mint 
leadást. Gyakran előfordult, hogy péntekre zásait, mint a különböző politikai esemé- amennyit eredetileg terveztem. Ami 
kikérte egyik fiát az iskolából, s míg ő egy nyek határváltoztató következményeit is. kimaradt, azt a következő kötet- 
szál alsóban sebesen rajzolt, neki kellett E mappák mint , rajzolt történelem" forrá- ben szeretném megjelentetni. Egy 


elvinni a kész oldalakat a szerkesztőségbe, sai, igen könnyen szóra bírhatók, segítsé- kicsit ennek a kötetnek a fogadtatá- 
vagy egyenesen a nyomdába. Korcsmáros gükkel pedig egy különleges időutazásra sától függ, hogy tovább írom-e a tör- 
igazi autodidakta volt. Újságírónak indult, indulhatunk. ténetet. Kellemes számítástechnika- 
és újságíróskodott is, de szeretett , firkálni", történeti kalandozásokat kívánok. 
jegyzetei tele voltak rajzocskákkal erről- Plihál Katalin Ph.D. 
arról, de főleg portrékkal. Például a pincér- az Országos Széchenyi Könyvtár Térképtá- Szeretettel: Kovács Győző 
ről a kávéházban, a számolócédula hátán. rának osztályvezetője 
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Canon PowerShot A70 


Canon PowerShot G5 (3 Mnixel, 3x ont. zoom) 
4. (5 Mnixel, 4x opt. z00m) 71900 Ft - áfa 
152 000 Ft -- áfa, vagy OFt12x 9170 Ft 
Fuji Finepix A205s 
E ESIZÉT/S3OR 13 Mnikel, 3x opt. 00ml 
37500 - áfa, vagy 
OFt-12x4 410 Ft 


Nikon Coolpix 4300 

1. (4 Mnixel, 3x ont. 200m) 

1) 94000 Ft - áfa, vagy 
OFt--12x11188 Ft 


Fuji FinePix 55000 Na; 

(3 Mpixel, 10x opt. 200m) 
103 500 Ft - áfa, vagy 
OFt:-12x12385 Ft 


Minolta DIMAGE Z1 
13 Mpixel, 10x optz00m! 
93500 Ft - áfa, vagy 
Canon Powershot A60 OFt12x11009 Ft 
]. E2Mnixel, 3x opt. 200m) 
. 53500 Ft: áfa, vagy 
0Ft--12x6 402 Ft Fuji FinePix A310 
(3 Mpixel, 3x opt. 200m) 
57500 Ft - áfa, vagy 
Uniross gyorstöltőszet OFEHI2XGBB0Ft 
é (töltő, autóstöltő, 
Ansmann 2000mAN 
AR akkucsomag 4 db 2100 mAh AA akku) 


10 400 Ft -- áfa ( 


3400 Ft--áfa E 


Lapzártakor aktuális áraink változhatnak. 


( infogcolormanagement.hu 1] 


Lázárfalvi Tamás 


Szigorúan bizalmas! 


HP nagyformátumú nyomtatás 


Világháló 

A HP jelenleg a világ egyik legjelentősebb szá- 
mítástechnikai gyártója. Hosszú távú tervek- 
kel és stratégiával, komplex szolgáltatásokkal 
segíti felhasználóit világszerte, s ez megkö- 
veteli, hogy minden termékcsoport és terü- 
let megfelelő támogatást kapjon fejlesztésben, 
gyártásban, marketingben és a felhasználókkal 
történő kapcsolattartásban. Bár a HP köz- 
pontja Palo Altóban van, és az egész , gépeze- 
tet" onnan irányítják, több országban számos 
kutató-fejlesztő és gyártóközpontjuk létezik. 
Ezek közül az egyik legfontosabb a barcelonai, 
pontosabban a San Cougat fejlesztőközpont, 
ahol kimondottan a nagyformátumú tintasu- 
garas nyomtatókkal foglalkoznak. A kommu- 


nikáció belső elvét nézve kicsit olyannak tűnt 
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számunkra a HP felépítése, mint egy nagy csa- 
ládé. A respektált és nagy tudású szakembe- 
reket a cégen belül szinte mindenki ismeri, 

a kapcsolattartás inkább baráti, mint admi- 
nisztratív viszonyon alapul, de természetesen 


megtartva a szükséges bürokratikus keretet is. 


Az üzem 

A barcelonai komplexum felé közeledve a kül- 
sőre a környezetébe szolidan illeszkedő gyár- 
egységről nem is sejtené az ember, hogy a jövő 
nagyszerű berendezésein munkálkodnak 

az épület fejlesztőlaborjaiban. Érkezésünkkor 
a recepción természetesen aláírattak velünk 
egy titoktartási szerződést, mely szerint min- 
den tudomásunkra jutó információ csak akkor 
hozható nyilvánosságra, ha az már nyilvá- 


nosságra került (szó szerint így volt megfo- 
galmazva). Megtiltották továbbá a fotózást 

az üzem egész területén, és a bemutatók, elő- 
adások, illetve az üzemlátogatás teljes menete 
során fegyveres őrök szolidan felügyelték, 
hogy ne jussunk be olyan területre, ahol eset- 
leg megzavarhatnánk a munkát, vagy bizal- 
mas titkokat fürkészhetnénk ki. A hangárszerű 
épületegyüttes belül komfortosan kialakított, 
egy légterű irodacsoportot rejt, ahol — kissé 

az orwelli víziókat idézve — a közel három- 
száz munkatárs majd mindegyike szép csend- 
ben serénykedik. Az már csak később derült ki, 
hogy a csarnok egy büfén és néhány pihenő- 


helyiségen keresztül összeköttetésben áll egy 
másik, hasonló méretű és felépítésű irodacsar- 


nokkal, de azt a területet sajnos nem nézhettük 


meg, csak a büfé feletti, külön a látogatók szá- 
mára kialakított félemeletről letekintve vehet- 
tük pár percig szemügyre. Erről az emeletsze- 
rűen megépített emelvényről, mely mindkét 
csarnokra kitűnő madártávlati rálátást biztosít, 
egy üvegfalon át felülről vizsgálható az egész 
irodarendszer, és pontosan szemmel tartható, 
ki merre jár — szintén Orwellt idézve. 

Így erről a pontról tökéletesen beláthatunk 
a tesztelők irodáiba is, ahol az asztalokon min- 
denfelé szétszedett nyomtatókat és nyomtató- 
kezdeményeket fedezhetünk fel, melyek össze 
voltak kötve sokféle rejtelmes oszcilloszkóp- 
pal és más mérőműszerekkel. Összességében 
azért az irodák hetven százalékában az embe- 
rek aktakupacok közt, számítógépeik előtt ülve 
Excel-táblázatokat böngésztek, vagy éppen 
fontos kérdéseket vitattak meg kollegáikkal, 
úgyhogy leszűrhető, hogy a valódi tervezés és 
fejlesztés nem a műhelyasztalokon történik. 
Láthatóan itt az élet kevésbé romantikus, 
mint a kémregényekben. 


Labormunka 

Ahhoz, hogy a HP nyomtatók tökéletesen ver- 
senyképesek maradjanak, és az új modellek 
megelőzzék riválisaikat, a HP (de valószínű- 
leg a többi gyártó is) felállított egy csoportot, 
mely a konkurens termékek vizsgálatát végzi 
(Competitive Analysis Lab — versenyképes- 
ségi vizsgálati labor). A laborba belépve szinte 
az összes nagyformátumú nyomtatókat elő- 
állító gyártó (Epson, Canon, Roland, Mutoh 
stb.) aktuális termékeibe ütköztünk, szép sor- 
ban állnak egymás mellett az Epson 7600, 
9000 és többi, a HP berendezésekre veszélyt 
jelentő nyomtatók. Ebben a laborban foglal- 
koznak azzal, hogy a kereskedőktől beszerzik 


JOYP! 


a legújabb nyomtatókat, majd tüzetesen átvizs- 


gálják azokat egy nagyon szigorúan összeállí- 


tott szabályrendszer szerint, és a kapott ered- 
ményeket figyelembe veszik a HP termékek 
tervezésekor. Tesztelik és értékelik a csomago- 
lás minőségét, a dokumentáció használható- 
ságát, a drivereket Mac- és PC-környezetben, 
a berendezések esztétikai kivitelét, a kezelhe- 


tőséget, az ár/érték arányt, egyszóval mindent, 


ami egy nyomtató vásárlásakor felmerülhet. 


"Természetesen saját termékeiket is alávetik 


ugyanezen teszteknek. 
A nyomatók minőségének vizsgálatát egy 


külön tesztlabor (Image Ouality Assessment 


Lab - képminőség-tesztelő labor) végzi, 


ahol vizuális és műszeres tesztekkel szon- 


dázzák a versenytársak és a saját berendezé- 


sek, illetve a fejlesztés alatt lévő eszközök által 
produkált nyomatok minőségét a legkülön- 
bi 


minőséget, tartósságot vizsgálják, hanem az 


bb viszonyok közt. Itt nemcsak a s 


n- 


olyan jellemzőket is, mint a szövegkép, zajos- 
ság, területi kitöltés stb., valamint szubjektív 
véleményeket is figyelembe vesz, mint például 
a tapintási ingerek. Minden nyomatot közel 
negyven ember vizsgál különböző megvilá- 
gításokkal és színkörnyezetben, és ez alapján 


rangsorolják és állí 


k fel azt a skálát, mely 
megmutatja, merre kell továbbhaladni 
a fejlesztés során. 


Külön labor 


olgálja a várható felhaszná- 
lói problémák tesztelését, ez a Usability Test 
Lab (használhatósági tesztlabor), ahol a már 


elkészült termék végső, kiadás előtti teszt- 


jeit végzik. Megvizsgálják, hogy az olyan 
tényezők, mint a csomagolás szétbontása 
és a részegységek összeszerelése mennyi időt 


és fáradságot vesz igénybe a felhasználó részé- 


a 


da. 


v" 


ről, a megtervezett procedúrák a valóságban 


hogyan teljesítenek. Ezekre a tesztekre , kül- 
sős", laikus felhasználókat hívnak be, akik még 


életükben nem találkoztak az adott termék- 


el velük azt a 


tuációt, hogy 
hogyan viselkednek, mikor számukra leszál- 
lítanak egy ismeretlen berendezést, és azt 


üzembe kell helyezniük. A teszt alatt video- 


kamerák rögzítenek mindent, és a felvételek 


alapján akár az utolsó pillanatban is változtat- 
hatnak a végleges tömeggyártásba kerülő cso- 
magoláson, drivereken, egyéb részleteken. 


A: 


slabor" (Print Zone), ahol a csomagoláso- 


zemen belül működik egy tervező 


kat, promóciós anyagokat, dokumentáció- 


kat terve: alkalmazott grafikusok, művé- 
szek. Az épületegyüttesen belül kapott helyet 


a bemutató központ (Demo Centre). 


Előadások, konferenciák, 
Print On Demand 
A barcelonai központban konferenciák 


és előadások megrendezésére is mód nyílik. 


gy ye 


[ infoedigitartmagazin.hu ] 


A projektoros videobejátszásokkal teletűz- 
delt előadásokból megtudhattuk, hogy a HP 


őben szeretne 


nagyformátumú üzletága a 


mind erősebb kapcsolatot kiépíteni felhaszná- 
lóival. Néhány európai példán keresztül meg- 
ismerkedhettünk olyan esettanulmányok- 
kal, melyek bemutatták, hogy a HP jelenlegi 
termékpalettája képes olyan nagyfelhaszná- 
lók speciális, Print On Demand (igény sze- 
rinti, azonnali nyomtatás) elvárásainak is 
megfelelni, mint a Media Markt vagy a Bri- 
tish Museum. Támogatják továbbá a modern 


művészeteket, művészeket is, mivel erős pia- 


cot éreznek a digitális művészek nagyformá- 
tumú nyomtatási igényeinek kiszolgálásában. 
A British Museum számára a HP és 
az Alinari által kifejlesztett rendszer egyéb- 
ként igen jó iskolapéldája a Print On Demand 
rendszerekben rejlő üzleti lehetőség megraga- 
dásának. A rendszer használatával a felhasz- 
náló a British Museum teljes festményanya- 
gából egy-egy érintőképernyős terminálon 
keresztül pár perc alatt, szakember igénybevé- 
tele nélkül nyomtathat a múzeum mintabolt- 
jában — a számára megfelelő méretben, több- 
féle médiára, teljes színhűségben. A közel 
hárommillió festményt tartalmazó rendszer 
valóban könnyen kezelhető, és 2-3 perc alatt, 
néhány euró elköltésével (hitelkártyáról emeli 
le a terminál) máris vihetjük haza a kiválasz- 
tott festmény reprodukcióját. A rendszer HP 
5500PS nyomtatói olyan színhűséget és nyo- 
matminőséget produkálnak, melyet még a leg- 
jobb nyomdai reprodukciók sem közelíthetnek 
meg, és ne feledkezzünk meg arról a tény- 
ről, hogy nem szükséges a nyomatok raktá- 
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rozása, hiszen azonnal elkészülnek a printek. 
(Érdekes, hogy tudomásunk van egy hasonló, 
HP-től független, magyar fejlesztésű POD- 
kioszkmegoldás fejlesztéséről, mely hamaro- 


san a végső tesztelés ba kerül.) 

A további előadások során részletesen 
megismerkedhettünk többek közt a HP thermo 
tintasugaras eljárásaival, festékgyártásával 
és papírfejlesztésével, színmenedzsment-megol- 
dásaival, illetve bemutattak több, teljesen új fej- 
lesztésű vinil nyomathordozót, melyek a nagy- 
formátumú piacon várhatóan igen jó pozíciót 
érhetnek el kitűnő színtartásuknak és remek 
fizikai tűrőképességüknek köszönhetően. 


Négyszemközt 
Az előadások után lehetőség volt a fejlesz- 
tőkkel, vi 


közti interjúk készítésére, melyek közül talán 


tő munkatársakkal négyszem- 


szakmai szempontból a legfontosabb a John 
D. Meyerrel zajló beszélgetés volt, aki a HP 
Palo Alto-i központjában a nyomtató üzlet- 
ágért felelős igazgató. Leginkább arra keres- 
tük a választ, hogy hogyan folyik a fejlesztés 
egészen a nyomtatók hardverében talál- 
ható színmenedzsment-áramkörök mélysé- 
géig, továbbá arra, hogy miért van az, hogy 
a különböző HP modellek más és más tech- 
nológiát alkalmaznak, és sok esetben még 

a driverek sem működnek azonos sémák sze- 
rint. Meglepő módon a jelentős különbsé- 
geket a szakemberek nem a különféle tech- 
nológiák közti eltérésekkel magyarázták, 
hanem elismerték, hogy az esetleges prob- 
lémák és anomáliák legfőbb oka a szétdara- 
bolt fejlesztésben rejlik. Más szakemberek fej- 


lesztik a különböző nyomtatók interfészeit, 
és teljesen más egységek például a színes 
lézernyomtatók, ill. a tintasugaras nyomta- 
tók interfészeit (hasonlóan a kis- és nagy- 
formátumú nyomtatók is más műhelyekből 
kerülnek ki). Sok esetben licencelt színme- 
nedzsment-eljárást kénytelenek használni, 
de van, ahol teljesen egyedi, saját fejlesz- 
tésű a nyomtató színkezelését végző szoft- 
ver, hardver és színmenedzsment-eljárás 
(mindezek elsősorban a régebbi berendezé- 
sekre vonatkoznak). Habár elsőrangúnak 
tartják a szabványos színmenedzsment-rend- 
szerek támogatását, ami a piacon az utóbbi 
két-három évben valóban elengedhetetlen 

a gyártók számára, nem tervezik saját eszkö- 
zök és szoftverek forgalomba hozását, inkább 
a termékkapcsolás (bundle) mellett tet- 

ték le a voksot (így került bizonyos régiók- 
ban forgalomba például a 10/20/50 PS soro- 
zat a Gretag il monitorkalibráló műszerrel 
egybecsomagolva). Az estébe nyúló beszél- 


getésünk során részleteiben is megismerhet- 


tük a napközbeni előadáson már bemutatott 


v4 verzi. 


úsRGB profilajánlás kidolgozá: 


Elmondták, hogy a HP fontosnak érzi, hogy 


egy olyan standardizált színprofilt vezessen 
be, mely alkalmasabb a tintasugaras színes 
nyomtatókkal való használatra, mint a korábbi 


ISO ICC v2 sRGB rendszerprofilok voltak. 


Végezetül 

Barcelonai látogatásunk summázataként 
elmondható, hogy csak ennek az egy gyár- 
egységnek a megismerése is olyan mértékű 
információt hozott, amellyel akár egy teljes 
évig megtölthetnék a DIGITART-ot (igyek- 
szünk is felhasználni a megszerzett ismere- 
teket, és folyamatosan közreadni a lényeges 


információkat). 


Elképesztő volt megtapasztalni, hogy egy 
ilyen fejlesztőüzem milyen sokrétű feladatot 
lát el. Annak fényében ez még inkább fantasz- 
tikus, hogy a HP teljes termékspektrumá- 
nak itt csak egy szeletét fejlesztik, irányítják, 
és hogy hasonló üzemek állnak a HP nagy- 
számítógépek, desktop PC-k, kézi számítógé- 
pek, szkennerek, fényképezőgépek stb. piaci 
jelenléte mögött. Így, amennyiben a Hewlett 
Packard anyavállalat tovább terjeszkedik, 
és esetleg mikrosütők gyártására adja a fejét, 
akkor biztosak lehetünk benne, hogy egy 
hasonló vállalati struktúra fogja szolgálni 
a borsófőzelék melegítésével kapcsolatos igé- 


nyeinket, és ez azért megnyugtató dolog... ms 


A RITTAL interaktív termináljai új 
kommunikációs csatornát nyitnak a 
multimédiás üzenetek közvetítésére. 


esztétikus volnalvezetés 
magasfokú védettség 
maximális variálhatóság 
sokoldalúan bővíthető 
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Sasszem brigád 


A/4 -es síkágyas szkennerek tesztje 


Alig tíz éve még áhítattal emlegettük azon ismerőseinket, 
akik valamilyen szkennerrel dolgozhattak, és csillogó szemmel 
néztük a ,húzókás" kézi szkennereket abban a pár üzletben, 
ahol kapni lehetett őket. Tudtuk, hogy egyszer úgyis lesz egy 
asztali szkennerünk, egy olyan igazi, természetesen színesben 


szkennelő, nem ám csak szürkében. Az idő telt-múlt, most itt 
állunk, és azt vesszük észre, hogy szinte minden irodában talá- 
lunk egy asztali A/4-es, színes szkennert, és sokan már fénymá- 
soló helyett is szkennert és nyomtatót használnak, úgy, hogy 
a számítógépet be sem kell kapcsolni egy oldal lemásolásához. 


Egykori igényeinket figyelembe véve 

a gyártók az évek során előálltak mind 
modernebb és olcsóbb masináikkal, és ma 
már teljesen elviselhető áron kaphatunk 
olyan asztali A/4-es szkennert, mely ráné- 
zeti eredetik esetén (papírkép, újság, nyo- 
mat stb.) vetekszik a nagyobb, professzioná- 
lis szkennerek adta képminőséggel. Átnézeti 
(dia, film stb.) szkennelésére minden gyártó 
kínál valamilyen diafeltétet (a szkennerre 
felszerelhető diaátvilágító modul), amely- 
lyel már bátran foglalkozhatunk hobbiszintű 
diaszkenneléssel. Sőt az új CCD- (a tulaj- 
donképpeni képérzékelő egység) elemek már 
egészen döbbenetes képminőség visszaadá- 
sára képesek, szinte fillérekért (a régebbi 
nagy, jó minőségű dob és síkágyas szkenne- 
rekhez képest). Ha ma grafikai célokra, ter- 
vezési vagy alkotó munkánk segítésére kere- 
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sünk képbeolvasó eszközt, akkor is jobbára 
ugyanazok a modellek jöhetnek szóba, mint 
irodai célokra, mert az árkategóriák annyira 
alacsonnyá váltak, hogy a gyártóknak nem éri 
meg kisebb teljesítményű, gyengébb tudású 
készülékeket forgalmazni és gyártani. 
Tesztünkben öt ilyen középkategóriás 
szkennert vontunk górcső alá, picit az alattuk 
és felettük lévő kategóriákba is belekóstolva. 
Természetesen, ha felületesen megvizsgál- 
juk, hogy egy A/4-es színes, középkategóriás 
szkenner ma mire képes, illetve megnézzük 
főbb ismérveit, azt látjuk, hogy már szinte 
csak 1200 dpi feletti maximális képfelbontású, 
48 bites színkezelésű, automatizált szoft- 
verű eszközök közt válogathatunk, és műkö- 
désükben, illetve külsőre is igen hasonlóak 
a berendezések. Mindegyiken megtalálhatók 
az egy gyombnyomásos szkennelési profilok 


nyomógombjai (másoláshoz, e-mail küldésé- 
hez, archiváláshoz), bár mindez inkább csak 
egy olyan marketingfogás, melyet egy gyártó 
sem hagyhat el, és épp ezen az elven minden 
szkenner mellé ugyanazt a funkcionális szoft- 
vercsomagot kaphatjuk (szövegfelismerés, 
képkezelés, archiválás és természetesen maga 
a szkennelő szoftver). 

Ha a képminőséget vizsgáljuk, akkor azért 
több eltérés is felfedezhető, és jobban kör- 
vonalazható, céljainknak melyik berende- 
zés felel meg leginkább. Továbbá választ 
kaphatunk, hogy közel azonos ár mellett 
hol kapjuk a legjobb eredményt. Tesztelés- 
kor ezért inkább a képminőséget vizsgál- 
tuk, mintsem a marketingesek ténykedésé- 
nek eredményét, és elsősorban a berendezések 
nyers, illetve automatikus beállításaival elér- 
hető eredményeire voltunk kíváncsiak. PEN 


www.hp.com ; www.epson.hu 


Canon CanosScan LiDE 30 
Forgalmazó: Canon Hungária Kft. 
Telefon: (06-1) 237-5900 
E-mail: www.canon.hu (webes) 
Honlap: www.canon.hu 

Ár: -22 000 Ft (végfelhasználói) 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


Felbontás 


1200 x 2400 dpi 


Színmélység 16 bit 


Méret 256 x 383 x 34mm 
Tömeg 1,5 kg 
Technológia LED 
á táp az USB-n 
öl si keresztül 
Csatlakozás USB 
Preview vi 
sebesség 15 másodperc 
A/4 300 dpi j 
sebesség 1 perc ] 


Canon CanosScan 8000F 
Forgalmazó: Canon Hungária Kft. 
Telefon: (06-1) 237-5900 

E-mail: www.canon.hu (webes) 
Honlap: www.canon.hu 

Ár: -66 000 Ft (végfelhasználói) 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


! Felbontás 2400 x 4800 dpi 


Színmélység 48 bit 


Méret 284. 495 x104mm / 
Tömeg 4.6 kg ] 
Technológia CCD j 
l 
Extrák diafeltét ! 

j 
Csatlakozás USB2 ] 
bidzábas 15 másodperc ] 
sebesség hi 
! A/4300 dpi fels j 
sebesség p. j 


! Epson Perfection 3170 Photo 

; Forg.: EPSON Deutschland GmbH 
Telefon: (06-30) 278 3700 

E-mail: arpad.draskoczyOCepson.de 
Honlap: www.epson.hu 

Ár: 77 970 Ft (végfelhasználói) 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


Felbontás 3200 x 6400 dpi 


Színmélység 48 bit 


! Méret 


ii 276 x 458 x 117 mm 
! Tömeg 3.8 kg 
! Technológia CCD 
Extrák diafeltét 
Csatlakozás USB 2 


Preview 4 hi 
£ 6 másodperc 
sebesség 
A/4 300 dpi gijtszése 
! sebesség Pp. 


Nem foglalkoztunk azzal, hogy mekkora 

a maximális szkennelési felbontás, hiszen 
mindez nyomatszkenneléskor értelmesen 
legfeljebb 1200 dpi-ben határozható meg, 
ezen érték feletti teljesítményre már csak 
diaszkenneléskor lehet szükség. A szkennelési 
teszteket kikapcsolt szoftveres élesítéssel 
(unsharp mask, sharpening) és zajtalanítással/ 
portalanítással (noise removal, dust removal) 
végeztük annak felderítésére, hogy melyik 
szkenner milyen optikai élességgel bír. Meg- 
állapíthattuk, hogy csak a legjobb modellek- 
nél látható piciny pozitív eltérés az amúgy is 
remek átlaghoz képest. A színhelyesség ösz- 
szehasonlítására a vizuálisan legjobb ered- 
ményt hozó automatikus funkciót hasz- 
náltuk. Ugyan kézi beállítással, egyedi 
színprofilgyártással elérhető jobb eredmény, 
de akkor már nem a gyári beállítások kap- 
nak szerepet. Az árnyalati visszaadás minő- 
sége leginkább a diák szkennelésénél jelent 
problémát, itt egy felsőkategóriás, több mil- 
lió forint értékű síkszkennerhez hasonlítottuk 
a beszkennelt nyers eredetiket. 7-3 Tisztán 
látható, hogy az ilyen kategóriájú szkennerek- 


nél sajnos erős a zajosodás, ami a gyengébb 
CCD, illetve elektronika hibája, bár az Epson 
3170 esetében az eredmény igen jónak mond- 
ható. Negatív átnézeti szkennelésekor mind- 
egyik modell elfogadható eredményt hozott, 
természetesen itt is legerősebb az Epson volt, 
illetve érdemes megemlíteni a SilverFast 
szoftvert (Umax Astra 6700), mely sokat javí- 
tott az Astra közepes minőségű szkennelésén. 
Külön vizsgáltuk, hogy nyomatszkenneléskor 
a szoftveres rácseltüntetés funkciója meny- 
nyire hatásos, az erre szolgáló teszt részletei 
láthatók a 3. ábrán. 

A szkenner által digitalizálható színtar- 
tomány mérése is összerímel a kapott ered- 
ménnyel, természetesen a jobb CCD, elekt- 
ronika, illetve optika jobb , végkifejletet" ad. 

A tesztek alapján kialakuló rangsor az 
árakban is tükröződik, de az kijelenthető, 
hogy százezer forint alatt is találhatunk már 
a legtöbb feladatra megfelelő, kiváló minő- 
ségű szkennert, és a vásárláskor döntő szem- 
pont tényleg csak az kell legyen, hogy melyik 
modell nyújt olyan szolgáltatást, mely szá- 
munkra elengedhetetlen. 


Canon Canoscan LiDE 30 

(LiDE Led Indirect Exposure) 

A Canon LiDE 30, már nevéből is sejt- 
hetően, a LED-es megvilágítási technikát 
alkalmazza képeink szkennelésekor. Ennek 
köszönhetően a berendezés igen vékony, 
olcsó és könnyű. Mivel az energiafelvétele 
alacsony, nem igényel külön áramforrást, 
megelégszik az USB-kábelen át érkező táp- 
feszültséggel. Mindössze egyetlen csatlako- 
zóaljzat található rajta a már említett USB- 
kábel számára, és nem rendelkezik ki/be 
kapcsolóval. A leszorító fedél egy elmés bil- 
lenőszerkezettel ügyesen felhajtható, de akár 
teljesen el is távolítható, ha nagyon vastag 
eredetit akarnánk szkennelni (például lexi- 
konD. Az installációs CD-ken megtalálhat- 
juk a meghajtóprogramon kívül az ArcSoft 
Photostudio, ArcSoft Photobase, ScanSoft 
Omnipage SE szoftvereket is. A ScanGear 
két üzemmóddal rendelkezik. Simple mód- 
ban tulajdonképpen minden automati- 
zált, nekünk igazából csak azt kell eldönte- 
nünk, hogy tényleg akarunk-e szkennelni, az 
Advanced módban azonban már mélyebben 
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is beleavatkozhatunk a szkennelés paraméte- 
reinek beállításába. Lehetőség van a preview 
után automatikus képkijelölésre, illetve egy 
lépcsőben zoomolhatunk is a kijelölés meg- 
könnyítésére. Vannak képkorrekciós opciók, 
de ezeket jobb Photoshopban használni 
inkább, mert például a szkennelőszoftver az 
élesítés paramétereit nem engedi állítani. 

A színkezelést kétféle üzemmóddal támo- 
gatja a ScanGear, az egyik a Recommended 
(ez a neve), a másik a CanoScan Image Color 
Matching. Recommended módban lehetősé- 
günk van a színkorrekciók kézi beállítására, 
a szürkeegyensúly-állításra stb., és ezekhez 
ad egy automatikus segítséget is a szoftver. 
A CanoScan Image Color Matching telje- 
sen automatikusan állít be mindent, még 

azt sem jelzi ki, hogy pontosan mit korri- 
gál, de alapvetően úgy tűnt a tesztek alatt, 
hogy nem rossz döntés ennek az üzemmód- 
nak a használata, ha nem akarunk bajlódni 
azzal, hogy többet hozzunk ki a képeinkből, 
mint amit az automatika enged. Egyébként 
minden automatikus és kézi beállítás, vál- 
toztatás is látható a preview képen. Felesle- 
ges és furcsa opciója a ScanGearnek, hogy 
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ha beállítjuk, akkor szkennelés alatt zenél- 
het a számítógépünk, ennek implementálása 
helyett jobban örültünk volna, ha a gyártó 
például rendesen paraméterezhető USM- 
modult épít a szoftverbe. Maga a hardver 
kellőképpen gyors és halk; a preview 15 
másodperc alatt, egy teljes 300 dpi-s, A/4- 
es szkennelés 1 perc alatt készül el. Mivel 

a szkenner hardveresen nem kapcsolható ki, 
a lámpát a szoftverben beállított időegység 
után automatikusan , oltja le". Szkennelési 
minősége árkategóriájában és méreteihez 
mérten is nagyon jó. Összegzésül elmond- 
ható, hogy a Canon Canoscan LiDE 30 egy 
nagyszerű általános célú szkenner, mely képes 
kissé továbbmutatni a mindennapi irodai 
elvárásokon, de nagy csodát nem várhatunk 
tőle — illetve várhatunk, de nem érdemes. 


Canon CanoScan 8000F 

Az elegáns, fekete-szürke berendezés fede- 
lén végighúzódó fémborítás közepén színját- 
szó, csodaszép hologramos kisplasztika van 
beépítve, mely büszkén tudatja velünk, hogy 
itt bizony , Canon Megoldásokra" (Canon 
Solutions) kell számítanunk. A teszt alatt, aki 


HP Scanjet 5500c 
Forgalmazó: HP Magyarország 3 
Telefon: (06-1) 229-9641 

E-mail: zoltan.perjesi ohp.com 

Honlap: www.hp.com 

Ár: -80 000 Ft (végfelhasználói) 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


Felbontás 2400 x 2400 dpi 


Színmélység ] 48bit 


Umax Astra 6700 

Forgalmazó: Partners Hungary Kft. 
Telefon: (06-1) 221-5123 

: salesopartners.hu 

Honlap: www.partners.hu 

Ár: 74 210 Ft (végfelhasználói) 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


Felbontás 2400 x 4800 dpi 


Színmélység 48 bit 


Méret 312 x 545 x 173mm 4 578 x 272 x 87 mm 
Méret I; ás náliái 
diafeltét nélkül 
Tömeg 28kg 
; Tö 28k. 
Technológia ] CCD áss 2 
Technológi CCD 
ESGÉ Automatikus fotóadagoló kölsekáeásés ál 
zsli és diafeltét Extrák diafeltét 
Csatlakozás USB 2 / Csatlakozás USB2 
4 hi ú 
ÉL Sgte 5 másodperc álbzzszyző 4 másodperc 
sebesség sebesség 
5.6 she dpi 40 másodperc Gy éle api 45 másodperc 
sebesség sebesség 
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látta irodánkban a 8000F formai kialakítá- 
sát, mind megjegyezte, hogy , klassz" és , tök 
jó" a logó rajta. Tény, hogy a 8000F valóban 
divatos külsőt kapott, egyedüli hibája talán, 
hogy a fedél, mely egyben a diaátvilágítót is 
tartalmazza, nem záródik teljesen le, egy-két 
milliméter hézag marad az alsó és felső egy- 
ség között. Valószínű, hogy a századik le- 

föl nyitás után annyira bekopik, hogy már 
minden esetben le fog záródni, és mi csak 

a vadonatúj rugós tag feszességét tapasztaltuk 
az amúgy remek zárómechanikán, mely bár- 
mely felnyitott pozícióban képes fixen megál- 
lítani a fedelet. A szoftver egyébként ugyanaz 
a ScanGear, mint a kistestvér LiDE 30 eseté- 
ben, de itt már kapunk egy Adobe Photoshop 
Elements programot is a szoftvercsomagban. 
A LiDE-féléhez képest annyi a különbség, 
hogy megjelenik a diaszkennelési opció, 
illetve beállíthatjuk a 48 bites szkennelést. 

A berendezés sebessége nagyon hasonló 
kisebb testvéréhez, a preview 15 másod- 
perc, a 300 dpi-s full A/4 szintén 1 perc. 
Szkennelési minősége jobb, mint a LIDE-é, és 
a tálca itt már rendesen fogadja a papíríveket, 
nem fejjel lefelé. Diaszkenneléshez le kell 
emeljük a fedél belső oldalára felszerelt nyo- 
mólapot, mely a ránézeti eredetiket hivatott 
az üvegre rögzíteni, és ez alatt van az átvilá- 
gító egység. Kétféle diatartót kapunk, melyek 
a keretezett és csíkdiáink szkennelésében, 
illetve az automatikus képkivágásában segíte- 
nek. Sajnos diánként csak egyszerre egy rész- 
letet szkennelhetünk, de maga a szkennelés 
kötegelhető. Diaszkennelési minősége az 
átlagosnál jobb, kár, hogy a sebessége las- 


súnak tekinthető, és a diaátvilágító lámpa 


sokáig melegszik, bizonyos körülmények 
közt akár perceket is várnunk kel, hogy diát 
szkennelhessünk. A szkenner fedelén talál- 
ható Fare (Fine Automatic Retouching and 
Enhancement - finom, automata retus és 
minőségjavítás) működéséről a szoftverben 
semmi sem tájékoztat, és nem is kapcsolható, 
vagy legalábbis mi semmi erre utaló jelet nem 
láttunk. 


EPSON Perfection 3170 Photo 

A Perfection 3170 háza divatos, de 

a diafeltétet a szkennerrel összekötő kábel 
nem illik bele a színvilágba, feltűnően elüt 

a gép színétől. Ezen a gépen végre van kikap- 
csoló gomb, és a készüléken hátul egy táv- 
tartó elem védi a kábeleket az esetleges 
megtöréstől, a falra tolás esetének oly gya- 
kori fennforgásakor. Sajnos a fedél nem 
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Sötét színek. UMAX 6700 
Canon CS8000 
Canon LIDE30 


Epson 3170 


www.canon.hu ) www.partners.hu 


HP s500C 
7 UMAX 6700 
T Canon Cs58000 
- Canon LIDE30 


KI A beszkennelt és kiértékelt tesztábrák alaján készült grafikonok a szkennerek színképességeinek különbségét mutatják 


képes megállni bármely pozícióban, csak 
teljesen nyitott és zárt helyzet létezik. 

A szkennelőszoftver mellé kapunk Photoshop 
Elements, Fine Reader és Presto BizCard 
alkalmazásokat. Első szkenneléskor azt 
tapasztalhatjuk, hogy a szkenner a szoftver 
indítása után azonnal, teljesen automati- 
kusan felszkenneli a tálcáján lévő eredeti- 
ket, és kilép, mindezt olyan gyorsan, hogy 
más, régebbi szkenner ilyenkor még csak 

a preview-nál jár. Ez a Full auto mode, ahol 


a szoftver mindent maga állapít meg, és auto- 


matikusan szkennel. Természetesen nem 
csak Full auto üzemmódban használhatjuk 


a berendezést, lehetőségünk van minden főbb 


képi jellemző (színtelítettség, korrekciós gör- 


bék stb.) kézi beállítására, de az automatikus 


színkorrekciók és beállítások az átlagos ese- 


tekben elegendők. Az élesítés (USM) erős- 


sége változtatható, a Descreen különféle rács- 


felbontásra állítható, és portalanító (Dust 


removal) opciót is találunk többféle beállítás- 


sal. Színkezelése igen jó, akár egy saját szín- 


profil használatát is egyszerűen beállíthatjuk 
A kötegelt szkennelés könnyedén kezelhető, 
és a szkennelőszoftver egészére is igaz az egy- 
szerű, felhasználóbarát felépítés. A preview 6 


másodperc alatt, egy teljes A/4-es, 300 dpi-s 


szkennelés 34 másodperc alatt készül el, ami 
villámgyorsnak tekinthető. Diaszkenneléshez 
háromféle diatartót kapunk, kis keretes 


diák, csíkfilm és nagyobb diák rögzítésé- 


hez. Diákat szkennelni kategóriájában kima- 
gasló minőségben képes az Epson 3170. Ez 


az a teljesítmény, ami már-már közelít a régi 


jó szkenne- 


dobszkennerek minőségéhez. E 


res vagy operátor a 3170-nel szkennelt képek- 
ből csak nagyságrendekkel drágább berende- 
zésekre jellemző színvonalat képes kihozni, 


sem téveszthetjük 


de persze a szakértőt íg 


meg, vannak egyértelmű jelei, hogy itt azért 


egy olcsó(bb) asztali szkennerről 


Umax Astra 6700 

Habár formatervében naprakész, szkennelési 
minőségében kicsit az átlag alatt marad az 
Astra 6700. Nem segít ezen a hozzá adott 
SivlerFast szkennelőszoftver sem, mely az 


asztali szkennerek kategóriájában az 


legjobbnak mondható, és képes rá, hogy 
jóval többet hozzon ki egy szkennerből, 


mint amennyire az valójában képes. Mivel 


szkenneléskor a speciális funkciókat (élesítés 


stb.) nem vizsgáltuk, így nem sokat profitált az 


Astra a SilverFast modulból (a szoftvercsomag 
tartalmazza továbbá az Abby Finereader 5.0 
Sprint, MGI Photosuite III SE, PaperCom 


Document Man: alkalmazásokat is). 


Ha nem a SilverFast szoftverét, hanem 
a Umax saját driverét használjuk, akkor egy 


igen egyszerű szkennelőprogrammal ismer- 


kedhetünk meg, mely nem ad túl sok beállítási 
lehetőséget, és minden funkciója kicsit alulma- 


rad a konkurens termékek szoftvereitől (pél- 


OLYMPUS 


Your Vision, Our Future 


A LEGJOBB FÉNYKÉPEZŐGÉP 


A TÖKÉLETES PILLANAT HOZ 


Az új Olympus €élmju1 400 DIGITAL: 


A 20093/2004-es év TIPA díjas dígítális 
fényképezőgépe az , Európa legjobb lakossági 
dígítális fényképezőgépe" kategóriában. 


írásálló kivitelben." 


4 millió pixeles felbontás fémvázas id www. olympus. hu 


"Megfelel az IEC által előírt 529 IPX4 szabványnak 


4rd 


nyers eredeti" scá 


levels4sharpen 


dául nem méretezhető az ablak, 800x600-as 
képfelbontásnál és 1600x1200-nál is ugyanazt 
a fix méretű panelt látjuk). A hardver egyéb- 
ként nagyon gyors, a preview 4 másodperc 
alatt készül el, és a 300dpi-s A/4-es szkennelés 
45 másodpercig tart. A Umax szoftver min- 
den egyszerűsége ellenére könnyen használ- 
ható, ha nem láttuk volna a többi programot, 
akkor valószínűleg meg is elégednénk keze- 
lésével. A diafeltét egészen speciális módon 
kapcsolódik a szkennerhez, nem a tálca fede- 
lébe van építve, hanem a diák rögzítésére szol- 
gáló műanyag platnival együtt, külön egység- 
ként kell a tálcára rakni, és onnét teljesen el is 
távolítható. Előnye, hogy ha nem használjuk, 
akkor védett helyen tarthatjuk, hátránya, hogy 
csak kis területet fed le, így a tesztelt modellek 
közül ennél szkennelhetjük a legkevesebb diát 


egy munkaperiódusban. Sajnos a gép szoftve- 


rének automata beállításai csapnivalóak, erről 
tanúskodnak a teszt során nyert eredmények, 
és a diaszkennelés szintén itt volt a legrosszabb 
minőségű. Megállapítottuk, hogy eredmé- 
nyei alapján a nálunk járt Astra 6700 a hasonló 
kategóriájú szkennerekhez képest egy gene- 
rációnyira le van maradva, és ma már -— közel 
azonos áron -— jobb eredményeket produkálnak 
a versenytársak. 


HP Scanjet 5500c 

LCD-számkijelző, 11 nyomógomb és egy fur- 
csa fedél jelzi, hogy itt nem egészen átlagos 
eszközről van szó. A ScanJet 5500c alján egy 
matricából deríthető ki, hogy valójában egy 
extra felszereltségű Scanjet 4570-es model- 
lel van dolgunk. Az extra felszereltség az 
automatikus fotóadagolóban nyilvánul meg. 
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levels4-sharpen 


[ infogcolormanagement.hu ] 


nyers eredeti scan 


Tesztünkben 25 darab 10x15-ös papírképet 
200 dpi-vel hat perc alatt vitt be a szkenner 
úgy, hogy nem igényelt emberi beavatko- 
zást. Mindezt a fedélbe épített gumi futósza- 
lag segíti, mely sorban adogatja, és pontosan 
pozicionálja a képeket a tálca üvegére. Mind- 
ezt elég zajosan teszi, a mechanika és a szintén 
a fedélbe épített ventilátorok (az eredetik 
leszorításához szükséges) jellegzetes hangja 
messze meghaladja az átlagos szkennelési zajt, 
de persze cserébe kapunk is valamit. A gép 
egyébként az adagoló nélkül is hangosnak 
mondható, a mezőnyben ez volt a legzajosabb 
eszköz. Ellenben gyors: egy preview 5 másod- 
perc, a teljes A/4-es 300 dpi-s szken pedig 40 
másodperc alatt készül el. A magyar nyelvű 
HP fotó- és képprogram" mellé kapunk 
Paperport LE 7.0, Cardíris alkalmazásokat. 
A szkennelőszoftver kissé szokatlan felfogású, 
de tulajdonképpen jól használható, minden 
fontos funkció állítható és kezelhető, és leg- 
többször automatizált beállításra is van lehe- 
tőség. Külön extra, hogy a szkenner front- 
panelén állítható a másolási példányszám, 
illetve, hogy színes vagy ff-nyomat lesz-e, ha 
a másoló opciót használjuk - az LCD-kijelző 
is ennek visszajelzésére szolgál. Szkennelési 
minősége átlag feletti, és a gyárilag jól beál- 
lított automatikus szín- és minőségoptima- 
lizáló funkcióknak köszönhetően a kapott 
minőség jobb, mint amit a paraméterek és 

a nyers tesztek alapján elvárna az ember. Az 
automatikus adagolóval bátran vállalhatjuk 
nagyobb családi albumok vagy céges archí- 
vumok felszkennelését, de sajnos a maximális 
eredeti méret limitált (hivatalosan 10x15 és 
9x13-as képekhez ajánlják, és a beadó nyí- 


levelstsharpen [/ 


Umax 
nyers eredeti scan 


levels--s 


pen 


lás kb. 11 em széles), így a 12 centi széles CD- 
borítók szkennelésére már nem ad lehetőséget 
a berendezés. A hozzánk tesztre beérkezett 
modell dobozából hiányzott a diaszkennelő 
modul, így ezt sajnos nem tudtuk tesztelni. 


Összegzés 
Amennyiben irodai használatra 
(szövegszkennelés, számítógépes másolás, 
néha egy-egy szkennelés) keresünk egy jó 
szkennert, akkor — ha pénztárcánk engedi — 
bármely modellt választhatjuk, de a Canon 
LiDE 30 és a Umax Astra 6700 az igazán 
ebbe a kategóriába illő modellek. Kettejük 
közül az ár a Canon, míg a plusz szolgáltatá- 
sok (diafeltét, SilverFast szoftver, felbontás) 
a Umax mellett szólnak. 

Grafikai feladatokra, diaszkennelésre és 
negatívszkennelésre a CanoScan 8000F és 
az Epson 3170 ajánlható, mindkettő rendel- 
kezik jó diafeltéttel, mellyel az egyszerűbb 
diaszkennelési feladatok megoldhatók, de azt 
azért senki ne várja, hogy kiválthat vele egy 
profi szkennelési szolgáltatást. Az Epson teszt- 
eredményei jobbnak bizonyultak, ám a Canon 
8000F is átlag feletti szkenner, és mindkettő 
bátran ajánlható a legtöbb feladatra, színhűsé- 
gük, élességük kategóriájukban kiváló. 

Külön történet a HP 5500, mely grafi- 
kai felhasználás mellett irodai használatra 
akkor ideális, ha nagy mennyiségű papírkép 
szkennelése szükséges. Archívumokba (bizto- 
sítók, fényképes hirdetési ügynökségek stb.) 
ideális lehet, de már akkor is megérheti besze- 
rezni, ha hobbi fotóinkat 9x15-ös formátum- 
ban hívatjuk elő, vagy kiterjedt családi fotóar- 
chívum digitalizálását vettük a fejünkbe. a 
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Semmi sem állhat ötletei útjába 
Legkevésbé a nyomtatója 


Az Ön munkája tele van kreativitással. Csakúgy, mint a HP Designjet 120. Számtalan hordozóra képes nyomtatni 
a képeslaptól az A1-t poszter-méretig, így mindent, amit elképzel, rögtön ki is nyomtathat. A HP Designjet 120 6-tintás 
rendszerrel, automatikus, zártkörű színkalibrálással és Apple ColorSync kompatibilitással rendelkezik. Így Ön mindig a kívánt 
színeket fogja a papíron viszontlátni. A 2400 dpi felbontás pedig arra garancia, hogy a nyomatok még a legalaposabb 


szemlélőből is elismerést váltsanak ki. Egy jó ötlet soha nem halhat meg a nyomtató hibájából. 


HP DESINGJET 120 sorozat 


alapár 399 000 Ft s áfa 


Papir méretek A5-től A14-ig 


Apple Macintosh" OS 9.1, 9.2, 10.1, 10.2 és Microsoft" Windows" 95, 
98, Me, NT 4.0, 2000, XP kompatibilitás 


A4.A3 papirtálca, a nagyobb méretű papírok elölről és hátulról is 
egyedileg adagolhatók 

HP PhotoREt IV színes nyomtatási minőség, 2400"1200 dpi 6 színnel 
Beépített szinkalibráció az állandó színekért 


Tekercspapíradagoló és hálózati nyomtatószerver:kártya alapkiépítésben 
a HP Designjet 1 20nr modellen, opcióként az alapmodellhez 


(434234): 3 éves, emelt szintű szervizszolgáltatás, 
következő munkanapi csere 


64 900 Ft :. áfa 


I 


invent 


9 2003 Hewlett-Packard Development Compony, LP. A feltüntetett árak ajánlott végfelhasználói órak tójékoztotó jelleggel. A mindenkor érvényes hpshop órat weboldalunkon tolólja. 
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Magyar 
Formatervezési Díj 


2003 


A 2003. évi Magyar Formatervezési 
Díj nyertes pályaművei 


Termék kategória 
1. SILENTIUM 

kerti pihenőbútor-család 7 KH 
Tervező: Standeisky Dániel 
Gyártó: Blondel Kft. 
2. Moduláris kerámia ülőbútor 
Tervező: Néma Júlia 
Gyártó: Korall Kerámia Kft. 
3. Bőr tárolóedények 
Tervező és gyártó: Cákli Hajnalka 


Vizuális kommunikáció kategória 
1. Rácz Judit Optika arculata "EH 
Tervező: Marcell Tamás 
Felhasználó: Rácz Judit Optika 

2. Átrium arculat 

Tervező: Varga Buda 

Felhasználó: Sanoma Budapest 

3. Nemzeti Lóverseny Kft. arculata 
Tervező: Balás Benedek 


Terv kategória 
1. Flexor-aktív kerekesszék 2003 ? 
Tervező: Szilágyi G. Csaba 


Diákmunka kategória 
1. Dynamic orröblítő készülék 7 
Tervező: Hosszú Gergely 


A fentieken kívül különdíjat adott még 

át az Oktatási Minisztérium, a Nemzeti 
Kulturális Örökség Minisztériuma és 

a Magyar Szabadalmi Hivatal. A pályamű- 
vekről és a díjazottakról bővebben febru- 
ári számunkban olvashatnak. 
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A budapesti Iparművészeti Múzeumban 
december 9-én adták át a Magyar Forma- 
tervezés 2003 díjait. 


Magyarországon, amely fél év múlva az Euró- 
pai Unió tagja lesz, magától értetődően 

az ipari formatervezésnek is el kell foglal- 

nia azt a helyet, mint amelyet a fejlett orszá- 
gok gazdaságában tölt be. Ebből adódóan 

a Magyar Szabadalmi Hivatal kezdeménye- 
zésére a Magyar Formatervezési Tanács idén 
átalakította azt a pályázatot, amellyel a dizájn 
legjobb hazai teljesítményeit díjazzuk, és 
amellyel az a célunk, hogy a magyar gazdaság 
mind több területen és mind gyorsabban zár- 
kózzon fel az előttünk járókhoz. Az idei — már 
megreformált - pályázat mind a benyújtott 
pályamunkák számával, mind a minőségé- 

vel azt mutatja, hogy a hazai tervezők képe- 
sek felvenni a versenyt külföldi kollégáik- 

kal. Bízom benne, hogy hasonló lesz a cégek 


részéről megnyilvánuló fogadókészség is. 


Dr. Bendzsel Miklós, a Magyar Formatervezési 
Tanács elnökének előszava a 2003. évi Magyar 
Formatervezési Díj kiállítási katalógusában 


Egy megújult pályázat elé... 

Amitől tartottunk, abban már benne vagyunk 
— mondhatnánk rezignáltan, ám mégis fel- 
szabadultan Mikes Kelemennel. Már jó ideje 
tudtuk, és mind többen hangoztattuk is: 

a nívódíjas ipari forma intézménye megkö- 
vült, reformra szorul. A pályázatot 1977-ben 
alapították elődeink. Ám ami negyedszázad- 
dal ezelőtt korszerű volt, az mára — ha időköz- 
ben kisebb-nagyobb módosítások történtek is 
rajta — elsekélyesedett. Még mielőtt betöltötte 
volna feladatát, melyet a hazai tárgykultúra 
korabeli, hervatag állapota alapján akár kül- 
detésnek is tekinthettünk. 


A dizájn legrangosabb hazai kitünte- 
tése már annak idején sem egyszerűen 
a legszebben/legjobban formatervezett tár- 
gyak s alkotóik honorálásáról szólt; a fő cél 
lényegesen nagyobb léptékű volt. Akik életre 
hívták, a díjakkal és a díjazottak kiállításá- 
val egyúttal - vagy még inkább - a gazdaság 
szereplőinek figyelmét kívánták ráirányítani 
a termékek esztétikai-funkcionális értéke- 
inek fontosságára. Az adott körülmények 
között nem sok gyakorlati eredménnyel. 

Hiába hozott ugyanis megfontolt és igaz- 
ságos döntéseket a külföldi szakemberekkel 
, megspékelt" mindenkori zsűri, hiába vált 
rangos eseménnyé ítöbbnyire az őszi BNV 
alkalmával) a díjak átadása, hiszen a legjobb 
teljesítményekért járó elismerést az elmúlt 
időszakban már a miniszterelnök nyújtotta 
át a tervező(k)nek, az akció nem keltett közfi- 
gyelmet. Egy kis szakma keveseket megmoz- 
gató belügye maradt — sajnos. A dizájnnal 
kapcsolatos értetlenség és érdektelenség oly 
mély gyökeret eresztett a vállalati gondolko- 
dásban, hogy még a gazdaság feltételrendsze- 
rében alapvető átalakulást hozó rendszervál- 
tozással sem módosult a cégek magatartása. 
Éppenséggel mind nagyobb részvétlenség- 
nek lehettünk tanúi. Alapításkor még 273 
pályamű érkezett, 1990-ben már csak 83, 
s 2000-ben is mindössze 139. 


A nívódíjas ipari forma kitüntető cím elnye- 
résére nem csupán kevés cég pályázott, de 
nem is mindig a legjobbak. Az az abszurd 
helyzet állt elő, hogy maga az élet — az üzle- 
tek kínálata — olykor gazdagabb és szebb 
képet mutatott az elmúlt évtizedben lát- 
ványos gyorsasággal kiépülő piaci viszo- 
nyok hatására, mint a pályázat, ahol éppen 
az élenjárókat kellett volna jutalmazni. 
Magától értetődően adódott tehát a követ- 


keztetés: lépni kell, minél előbb. Ez történt most -— tartalmi és név- 
változtatással. Az Ipari Formatervezési Nívódíj helyébe új kitünte- 
tés lépett: a Magyar Formatervezési Díj. 

A cél - mint a mellékelt pályázati kiírásból is kiderül — válto- 
zatlan: a kiemelkedő teljesítmények elismerésével és népszerűsíté- 
sével a hazai termékek nemzetközi versenyképességének erősítése. 
Az már azonban érzékelhető szemléletváltozásról tanúskodik, hogy 
míg korábban a kulturális és a gazdasági tárca közösen volt gazdája 
az akciónak, idén a pályázatot a Gazdasági és Közlekedési Minisz- 
térium hirdette meg. Félreérthetetlen jelzés ez arról, hogy a dizájn, 
noha nem kis részben - sokak szerint döntő mértékben - szellemi 
produktum, az innováció megvalósulásának valóságos terepe mégis 
a gazdaság. Régen rossz ugyanis (s nekünk bőven van keserves 
tapasztalatunk a szocializmusnak nevezett rendszer torz gazdasági- 
politikai viszonyait szemléletesen tükröző elvetélt ötletek kálváriá- 
iról), ha a forma, legyen bár merész és szárnyaló, merőben intellek- 
tuális teljesítmény marad. Terv, rajz vagy modell, amely gyönyörű 
ugyan, de verseny és vállalkozás híján sohasem kerül gyártásba. 
Nem lesz belőle termék. 


A névváltozás ugyancsak szemléletmódosulást jelez. Ahogy 

az industrial design elől a Lajtától nyugatra már vagy fél évszázada 
lekopott a jelző (elvégre hol készülnének a high-tech korában a ter- 
mékek, ha nem az iparban?), logikusnak tetszett, hogy ugyanez az 
egyszerűsödés a magyar nyelvhasználatban szintén végbemegy. 

A hazai közvélemény előtt már jó ideje nem kell magyarázni: a 
dizájn hatóköre folyamatosan bővül. A gépek és járművek meghó- 
dítása után fennhatósága kiterjeszkedik a bútorokra és a textilekre, 
majd az edényekre, sőt ékszerekre is. A szakma díjának átkereszte- 
lése ezt a közvélekedést most hivatalos formában szentesítette. 


A dizájn térhódítása azonban ezzel még nem zárult le. Hatás- 
köre hosszú időn át egy-egy tárgyra vagy gyártmánycsaládra korlá- 
tozódott, ma már igen gyakran — az emblémától az üzemcsarnokig 
— a vállalati tevékenység minden mozzanatában szerepet kap. Ami 
angolul corporate design, azt nevezzük mi szép és találó magyar kife- 
jezéssel arculattervezésnek. Ez mostantól új kategóriája a pályázat- 
nak. Ugyancsak változás, nem is akármilyen, hogy idén — a koráb- 
biakkal szemben -— nemcsak termékeket lehetett benyújtani, hanem 
terveket is. Ez csak látszólag mond ellent a fentebb vázolt gyakor- 
latias programnak; az ötletek és elképzelések kavalkádja ugyanis 
a dizájn több mint kívánatos honfoglalását segítheti. Általa immár 
egy fiatal korosztály üzen potenciális partnereinek: itt vagyok, hasz- 
nos ötleteim és javaslataim vannak, tessék engem foglalkoztatni. 
Munkáik a legokosabb érveknél is meggyőzőbben jelezhetik: nem- 
csak a diákoknak van szükségük gyártóra, hanem a cégeknek is ter- 
vezőkre. Nekünk fogyasztóként sok a vesztenivalónk (amennyiben 
e felismerést nem követi tett), de a gyártók csak nyerhetnek vele, 
ha csak egy kicsit is élnek a számukra felkínált lehetőségekkel. 

Maga a pályázat - a beérkezett pályaművek számát (260) tekintve 
— igazolta a Magyar Formatervezési Tanács elképzeléseit és remé- 
nyeit. Az eredményesség már a gazdaság szereplőin múlik. 


Dr. Vadas József dizájn szakíró cikke 
a 2003. évi Magyar Formatervezési Díj 
kiállítási katalógusában 
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szemle /! Fényképezés 2. rész 


Tóth Imre 


Fényképezés, 


kompakt digitális kamerákkal 2. rész 


Tartozékok 
Az alapfelszerelés megléte, ami a kamera hasz- 
nálatbavételéhez szükséges, minden kom- 
pakt digitális fényképezőgép esetében termé- 
szetes. Kell tehát egy áramforrás, lehet elem 
vagy akku, utóbbihoz töltő is jár. Nem hiá- 
nyozhat egy videokábel a tévéhez történő csat- 


lakozáshoz. A számítógépes adatátvitelre szol- 


7 speciális kábel, valamint a rendszerint 


nálóbarát, látványos szoftver, amellyel 


ör a képek albumokba rendezésére 


ra, retu: alamint több 
extra szolgáltatásra is lehetőség nyílik. 
Az alaptartozékként kapott memóriakár- 


tya mindö: 


ze tíz-tizenkét kép tárolására ele- 


gendő. Így tehát a megfelelően nagy kapaci- 


tású adathordozóra mindig külön költeni kell. 
Nagyon fontos az objektív védősapkája, mert 
ha a frontlencse megsérül, bizony sokba kerül- 
het a javítás. Mindegyik géphez jár egy hordszíj 
is. Sajnos a tartozék tok ritka, így ez bizonyo- 


san extra kiadást fog jelenteni. 
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A sorozat második részében tekintsük át a digitális fényké- 
pezőgépek tartozékait, kiegészítőit, a memóriakártyákat. 
Három készülék ismertetésével pillantsunk bele a középka- 
tegóriába, és végül nézzünk meg néhány hasznos tippet. 


Kiegészítő eszközök 
A használat módjától függően több egyéb esz- 
közre is szükség lehet. Sok esetben jól jöhet 

egy hálózati adapter, de az esetleges meghibá- 


sodás elkerülése végett érdemes csak gyári táp- 


egységet vásárolni. Ha a géphez rólag elem 


jár, akkut és töltőt is hamar be kell szerezni, 


mert 


elemek gyorsan lemerülnek és drágák 


is. Több márka autós akkutöltőt szintén kínál, 


amely a szivargyújtóba csatlakoztatható. 


ú gépekhez opti- 
kai konvertereket lehet csatlakoztatni. 


A memóriakártyák közvetlen eléréséhez külön- 


féle kártyaolvasók vásárolhatók. A kiegészí- 


tők tárháza igen nagy, a fémdoboztól kezdve a 
ritka, víz alatti tokig szinte mindent megtalá- 
unk. Még a divatot is követik a gyártók: egy 
Casio géphez például hatféle különböző megje- 


enésű tok választható... 


Az adattárolók fajtái 
Az első digitális fényképe- 

zőgépek régen, néhány mai 
modellhez hasonlóan, belső memóri- 


ával rendelkeztek, a jobbak bővítési lehetőség- 


gel. A legelső kártyák közé tartozott az alig egy 


milliméter vastag SmartMedia. Technológiai 


okokból a kapacitá 


ebessége korlátozott, 


így mára már egyre kevesebb gép álja. 


A másik régi kártyafajta a CompactFlash, ame- 


lyet ma is széles 


örben alkalmaznak. A kártya 
két típusa ki 


ül a II. vastagabb, ebből 


speciális 
mini merevlemez, a Microdrive a legismertebb. 
A CF-kártya ma már a 4 GB kapacitást is elérte. 
Ennél a kártyafaj 


bilitás, mert a 


amelyek a kiválasztott fényképe: 
álhatók. J 
kák kártyáit megvenni, a kompatibilitásról az 


őgépekkel nem 


haszi solt az ismert, jó nevű már- 


adott márka honlapján érdemes tájékozódni. 


A Sony gépek adattárolója a Memory 


Stick, amely első generációjában csak legfel- 
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A Kodak, a Nikon és a Pentax letöltőprogramjainak felhasználói felületei 
(A fotókatalogizáló programokról bővebben a 56. oldalon, illetve előző számunk 64. oldalán olvashatsz.) 
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KODAK DX-6340 


A három megapixeles DX-6340 ele- 
gáns megjelenését a műanyag burko- 
laton elöl-hátul lévő fémbetét adja. 
Alakra kifejezetten a hagyományos 
kompakt gépek közé sorolható. A fel- 
vételek a 16 MB-os belső memóri- 
ába kerülnek, amely opcionálisan SD- 
vagy MMC-kártyákkal bővíthető. 

A tartozék két ceruzaelem helyett 


érdemes azonnal akkukat és töltőt 
beszerezni. 

Bekapcsoláskor a készülék nem 
kifejezetten gyorsan, durván négy 
másodperc alatt áll üzemkészre. 
arékossági okból az LCD- 
külön kell bekapcsolni. 


Energiata 
monitort 
A halk működésű, négyszeres átfo- 
gású objektív zoomoláskor gyor- 


san és pontosan mozog. Az auto- 


matikus élességállításhoz legfeljebb 


fél más 


dpercre van szükség, de 


ez az érték maximális zoomnál és 
makrofelvételkor kb. I,5 másodpercre 
nő. A kiol 


hoz viszonyítva nem túl jelentős, hoz- 


dási késedelem a kategóriá- 


závetőleg 0,3 s. Egész jó a képismét- 


lési idő, 2,5 másodperc után már lehet 
újra fotózni. A vaku nagyon gyorsan, 
két másodperc alatt feltöltődik. 

Talán az egyetlen márka a Kodak, 
amelynek gépeiben a menü magyar 
nyelvű. A fő üzemmódok között 
a funkciótárcsával választhatunk. 

A hangos mozgófelvételek hosz- 


jebb 128 MB kapacitású lehetett. Ezen változ- 
tat a Memory Select funkciós MS, egy kártyán 


belül két 128 MB-os modul között egy kapcso- 


lóval lehet választani a kártyán, illetve az MS 
Pro, amely elméletileg akár 32 MB kapacitást 
is elérhet a jövőben, valamint az MS Duo, a kis 
méretű Memory Stick, utóbbit egy adapterrel 
lehet az eredeti formátumhoz igazítani. 
Eleinte MP3-lejátszók, telefonok adathor- 
dozója volt a MultiMedia Card, s csak később 
használták digitális fényképezőgépekhez. 
A biztonságot mechanikus írásvédelemmel 
és egyéb megoldásokkal növelte az SD-kártya, 
amely az MMC továbbfejlesztett változata. 
A Fuji és az Olympus közös fejlesztése 
az xD-kártya, amelynek az elméleti maximális 


sza a memória kapacitásá- 
tól függ. A teljesen auto- 
mata üzemmód mellett 
rendelkezésre áll a prog- 
ramautomata, a záridő- 
előválasztásos és a rekesz- 
előválasztásos félautomata 
mód. Teljesen manuális mód 
nincsen, viszont szabályoz- 
ható az érzékenység. 

A képek minősége a kategória 


átlagának megfelelően jó, egy kissé 


lágy karakterisztikával. A képfeldol- 
gozó algoritmus okozta enyhe kép- 
zaj normál nyomtatási méretben nem 
látható. A képek letöltése vagy a tar- 
tozék USB-kábelen keresztül vagy 
az opcionális dokkoló egységgel tör- 
ténhet. Az adatátvitelhez és az utó- 
munkálatokhoz a Kodak EasyShare 
program jár. Ezzel nem csupán albu- 
mokba rendezhetők a képek, de szer- 
keszthetők, retusálhatók, e-mailen 
elküldhetők, vagy ki is nyomtatha- 
tók. On-line fotószolgáltatás szintén 
elérhető vele, illetve még CD-írásra 
is lehetőséget nyújt. Igazán sokoldalú 
program. 

A Kodak DX6340 a teszt során 
könnyen kezelhetőnek bizonyult. 
Jó automatikája megfelelő minőségű 
képeket produkált a legtöbb 
helyzetben. Családi fotózásra, általá- 
nos használatra ajánlható. 
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Forgalmazó: Digitáltechnika Kft. 

Telefon: (06-1) 221-6779 

E-mail: kodakOdit.hu 

Honlap: www.dit.hu 
www.kodak.hu ] 

Ár: 105 000 Ft ] 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


Képfelbontás 


3,1 millió effektív pixel, 
legnagyobb kép: 2032x1524 ) 


Képfájl- JPEG (EXIF 2.2), AVI, DCF, 
formátumok DPOF 
Schneider-Kreuznach 
Objektív Variogon, 36-144 mm 
egyenérték 
Élesség- 0,5 m-végtelen, 
tartomány makro: 10-70 cm 
Érzékenység; 150 100/200/400; 
záridő 4-1/2000 s 
Vaku munkatartomány: 0,5-5,9 m 
Mozgófelvétel memériától függő hossz, 
hangrögzítéssel 
2 db ceruzaelem 


Áramforrás 


Méretek, tömeg 


(akku javasolt) 


109x64,5x38 mm, 220 g 


Samisk 27 


SmartMedia 
! kártya 


SD-kártya MultiMedia 


kártya 


CompactFlash 
kártya 


Memory Stick 
kártya 


kapacitása 8 GB. Mindezt 20x25x1,7 mm-es, 
körömnyi méretben. 
A kártyákon kívül korábban floppy leme- 


zeket is használt néhány kamera, illetve újra- 


írható mini CD-vel működő gépek szintén 
találhatók a piacon. A képek átmeneti tárolá- 
sára nagy (akár 80 GB) kapacitású külső adat- 
hordozók használhatók, például a Nixvue 
Vista, amely a képek megtekintéséhez 
LCD-monitorral is rendelkezik. A végleges 
tárolóhely természetesen a számítógép merev- 
lemeze vagy a CD-ROM. 


A felsorolt három gép közül az egyik SD-vel 


bővíthető belső memóriás, a másik CF-kár- 


tyát, a harmadik csak SD-kártyát használ. 
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Tippek: gyakori fotótémák középkategóriás gépekkel 
Az első digitális fényképezőgép megvásárlásakor élvezzük ki az elektronikus képalkotás legna- 
gyobb előnyét: gyakoroljuk költségmentesen a fényképezés fogásait! A felesleges képek egyszerűen 
kitörölhetők. Először a képkivágást, a kompozíció beállítását fejlesszük. A harmadolási szabály 
szerint a fő témát érdemes mindig a képen vízszintesen és/vagy függőlegesen a képmező egyhar- 
madába igazítani. A középre helyezett téma kissé unalmas, legtöbbször jelentéktelenné teszi a kör- 
nyezetet, vagy éppen eltűnik benne. A gép képességeitől és kreativitásunktól függően szép hatáso- 
kat érhetünk el a mélységélesség változtatásával. Szűk rekesz esetén a kompozíció közeli és távoli 
részei egyaránt élesek lesznek, míg nagy rekesszel a háttér homályba vész. 

Az egyik leggyakoribb amatőr fotótéma a portré. Arra mindig ügyelni kell, hogy lehetőleg 
a leghosszabb gyújtótávolság, azaz a maximális zoompozíció közelében használjuk az objektívet, 
mert ilyenkor a legkisebb a torzítás. Jótékony hatású lehet a sok kameránál menüben elérhető kép- 
lágyítás alkalmazása, mely a kisebb bőrhibákat eltünteti a portréalany arcáról. Lehetőség szerint 
egy-egy spontán pillanatot örökítsünk meg, mert a beállított képek sokszor természetellenesek, 
és a fotóson kívül másnak nem mondanak semmit. 

Az egész alakos fényképek esetében nagyon fontos a környezet és a fő téma együttese. A Nikon 
3100-zal készült mintakép kompozícióján ugyan tetten érhető a harmadolási szabály, mégis a beál- 


szesz; 


(Mile 1 Ez a digitális kamera egy- 
COOLPIX y 
3100 értelműen családi és hob- 
bifotózásra készült. Kis 
mérete, jól elérhető keze- 
lőegységei egyszerűvé, 
könnyen megtanulhatóvá 
teszik a használatát. A főbb 
funkciók közül egy tár- 
csa elforgatásával választha- 
tunk, a jól átlátható menü- 


ben pedig egy négyirányú 
billenőkapcsolóval lehet lépe- 


getni. Az LCD-monitor kicsi, de 
a kompozíció beállítására és a kész 
felvételek ellenőrzésére megfelelő, jó 


minőségű képet ad. A tartozék ceru- 
Honlap: www.nikon.hu 


Ár: 105 000 Ft zaakkuk mellé érdemes azonnal tar- 
ri 


talékot is venni, mert ezek viszony- 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: lag hamar, folyamatos használat 


3,2 millió effektív pixel, esetén egy-másfél óra alatt lemerül- 


Képfelbontás — ( jegnagyobb kép: 2048x1536 


nek. A képek tárolása CompactFlash 


Képfájl- JPEG (EXIF 2.2), MOV, DCF, memóriakártyán történik, s ebből 
formátumok DPOF PF lne NVBK ú ú 
is javasolt tartalékot beszerezni. 
LAT 3x Zoom-Nikkor, A készülék á ütödéci 
A készülék átlagos működési 
SpjekES 38-115 mm, F/2,8-4,9 véső ék 
8 sebességű. Bekapcsoláskor csaknem 
Élesség- 30 cm-végtelen, jú gő kell a feléledésh. d 
tartomány makro: 4 cm-végtelen 9t másodperc ed! a telőledésítöz, cm 
ke nagylátószögben B m, az üdvözlőkép és hang kiiktatásával 


telefotónál 0,4-1,7 m ez a felére csökkenthető. Az objek- 


15 kép/s, 640x480 (max. 
7 5) , 320x240 (max. 15 5), 
néma 


tív elfogadható gyorsasággal éri el 


Mozgőfelvétel a zoom végpontját, az élességállítás 
rövid idő alatt megtörténik. Az egyes 


Áramforrás 2 db Ni-MH ceruzaakku 


felvételek nagyjából négy másodper- 


Méretek, tömeg ] 87,5x65x38 mm, 150 g 


cenként ismételhetők. Fényképezés- 
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NIKON COOLPIX 3100 


kor minden beállítást az automatika 
végez, alaphelyzetben a kompozíció 
beállításán kívül csak a kioldógomb 
megnyomása a dolgunk. A jellegzetes 
fotózási körülményekhez tizennégy 
motívumprogram áll rendelkezésre, 
amelyekbe az összes szükséges expo- 
zíciós adatot beprogramozták. Mind- 
össze néhány képtulajdonság variál- 
ható (kontraszt, színtelítettség stb.). 
A képminőség a kategóriára jellemző 
átlagnak megfelel. A színek korrek- 
tek, a kontúrok határozottak, gyen- 
gébb fényviszonyok között enyhe 
szemcsézettség jelentkezik a maga- 
sabb érzékenység és a hosszabb expo- 
zíciós idő miatt. 

A tartozék képletöltő program, 

a Nikon View a fotókat és azok ada- 
tait is meg tudja jeleníteni. Alapszin- 
ten némi korrekcióra is lehetősége 
nyílik, de ezek tényleg csak a legegy- 
szerűbbek: kontraszt, képélesség, fel- 
bontás, fényerő és színek. Viszont 
bármilyen képszerkesztő program 
meghívható egy gombnyomással, 
akár a Photoshop is. 

A Nikon Coolpix 3100 tehát egy 
nagyon egyszerű, könnyen meg- 
tanulható kamera, amelyet kezdő 
digitális fotósoknak és a fényképe- 
zés technikai részletei iránt kevésbé 
érdeklődőknek ajánlok elsősorban. 


Digitális Fotó Magazin 


Magyarország vezető fotográfiai lapja 


Hírek, újdonságok 

Galéria: Catherine Mclntyre képei 

História: Megmozdul az állókép 

A Photoshop története 2. rész 

Fotográfia: Infravörös kép 

Digitális kép: A digitális képfeldolgozás 2. rész 
Tippek, trükkök: A rétegek titkai feltárulnak 
Húsz szűrő Photoshophoz 2. rész 
Ál-infravörös képek 

Családi naptár készítése 

Eszközök: Apacer Disc Steno — 
kártyamásolás CD-re 

Sony DPP-EX5 hőszublimációs nyomtató 
HP Photosmart 7960 

Hardver: Boncasztal — Canon G3 
Szoftver: Hair Pro 9.0 
Visszatekintés: Mi történt 2003-ban 
Fényképezőgépek: Pentax Optio 33WR 
Fujifilm FinePix 55000 

Minolta DimageA1 

Photoclip DM 2300 

Olympus Camedia CZ5OUZ 

84 fényképezőgép adatai 

Portfólió: 

Az ehető álomvilág 

Képértékelés 

Olvasóink anaglif képei 

Boris Starosta tanácsai 

Fotódoktor 

Video 

Canon MVXIOIi videokamera 
Aktuális kiállítások és könyvek 
Régebbi számaink tartalma 
Apróhírdetés 


Karácsonyra: 
84 eszköz 
adattáblázata 


Ki  Megvásárolható az újságárusoknál. 


u 3 Előfizethető a kiadónál: 
I ! e] Digitálfotó Kft. 

SA ás MEZ levélben: 1056 Budapest, Szerb u. 17-19., 
Kérje ingyenes telefonon: (1) 485-5057 (lercn Mercédesz), 


. . ilben: h CEholovm.h 
mutatványszámunkat! SES toráálág hű 


( infoedigitartmagazin.hu ] 


PENTAX OPTIO 33WR 


A teljesen négyzet alakú, fémhá- adott időponttól kezdődően. Szintén 


zas gép sarkait gumifelület védi. különleges a gyorsított mozgófelvétel, 
A WR a vízálló szó angol megfe- amellyel lassú folyamatokat akár száz- 
lelőjének rövidítése, ez a kamera szoros sebességűre felgyorsítva rögzít- 
1 méteres mélységig vízbe merít- hetünk egy klipben. 

hető. A felnyitható fedelek alatt finom A képek a kategóriának megfele- 
gumitömítés található. Az esőnek, lően jó minőségűek. Az automatikus 
pornak, bármilyen szennyeződés- fehéregyensúly-szabályozás pontos, 
nek bizonyosan ellenáll. Használatát korrekt színeket produkált a legtöbb 


az alakja eleinte kissé kényelmetlenné helyzetben. Csak a magasabb érzé- 


teszi, de meg lehet szokni, és kevés kenységgel készült felvételeken tapasz- 
Ő EZOSZERÉS is kezelőegysége miatt könnyen, gyor- talható némi szemcsézettség. 

Telefon: (06-1) 479-5880 ] san tanulható. A tartozék két ceruza- Lejátszási módban a szokásos funk- 
E-mail: infoOslach.hu 1 elem helyett érdemes akkukat venni, ciók mellett a képek hangos megjegy- 
Honlap: www.pentax.hu ! a kis kapacitású SD-kártya mellé zéssel kiegészíthetők, vagy kilencféle 
www.slach.hu ! pedig nagyobbat. színszűrővel monokrómmá alakítha- 

Ár: 159 000 Ft 8 k A működés sebessége változó. tók. A kamera működése széles körűen 

NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: A bekapcsolási művelet nagyon gyors, —— testreszabható: az üzemi hangok 


3,2 millió effektív pixel ! a zoom viszont kissé lassan reagál. három sémája tetszés szerint kombi- 
Képfelliarítés legnagyobb kép: 2048x1536 ! Az automatikus élességállítás néha nálható, a monitorra hatféle háttér áll 
! Képfájl- JPEG (EXIF 2.2), MOV, DCF, j kicsit lassú, viszont a kioldási késede- rendelkezésre, a hisztogram és a kép- 
formátumok DPOF ] lem csak 0,15-0,2 s. Összességébenjól adatok az en is megjeleníthetők, 
Objektív Pentax Power Zoom 2,8x, használható a lék. A fényképe- továbbá a világidő beállítása egy világ- 
! 37-104 mm, F/2,8-3,9 4. lsz des tését Ésa Far h92 Fi a gizi 
zés automatán történik, az expozíció térképen, városok szerint történhet. 
Élesség- 30 cm-végtelen, nem szabályozható, de az érzékenység Három tetszőleges emlékeztető vagy 
tartomány makro: 10-50 cm A Figc sánták ÉGNEK tú ál 2 ság vk. 
minden felvételi módban beállítható. ébresztő időpont is beprogramozható, 
Érzékenység; 150 50/100/200/400; j azás a É PNG je 
záridő 4-1/2000 5 A jellegzetes körülményekhez nyolc még a gyakoriságot is meghatározhat- 
Mé nagyiátösögbendtzom, I GZKÁSEES SSLZGÉTETÉN IZEt JRZOHBL juk (mindennap, Szt egyszer ba 
i lás telefotónál 0,5-2,1 m Az egyszerű menüben a jobb képmi- A Pentax Optio 33WR egy jól 
5 kép/s, 320x240, li ez több finombeállítás használható, korrekt képminőségű 
Mozgófelvétel neee 7 li p3 k agdz 93 EE azé 4 aaa 
hangrögzítéssel j elérhető, például a fénymérési mód, automata fényképezőgép, mely sok 
2 db Ni-MH ceruzaelem ] a kontraszt vagy a színtelítettség különlegességet kínál. Utazáshoz, 
Áramforrás At esisz TdbCR.V3 bályozása. Érdekes funkció az id. családi fotózáshoz, mindennapos és 
ítiumelem 
tett felvételi mód, ilyenkor beállítható minden időjárási viszonyok közötti 
Méretek, tömeg ) 81,5x76x30,5 mm, 1609 ált ás. sé 9 Fi va PI úg á 
. szíezmékéee ( H mlm orei ! időközökkel fényképez a gép a meg- használatra ajánlható. 
lítás miatt egy családi emlékké egyszerűs fedi. A tájképek egy speciális fajtája a panorá- készülnek, majd a géphez adott szoftverrel 
dik a kép. Talán ha a hölgy éppen lefelé jönne makép, amely sok kompakt digitális kamerá- összefűzhetők. Ez a kép is ilyen funkcióban, 
a lépcsőn, s nem nézne a kamerába, sokkal val külön funkcióként érhető el. A panorámák kézben tartott fényképezőgéppel készült, 


mozgalmasabb lehetne a felvétel. rendszerint valamilyen illesztési segédlettel négy külön fotóból. a 
Digitális fényképezőgépekkel gyakoriak miez el sáműdüjsüműltáji MENONNB 


a közelfelvételek, például rovarokról, apró figu- 
rákról, virágokról. Makro módban nagyon fon- 
tos a mélységélesség, a fő témát jól kiemeli a 
nagy rekesznyílással elmosott háttér. Ha ez 
nem sikerül már a fotózáskor, kéznél vannak 


a szoftveres képmódosító eszközök, ahogyan a 
rózsás képpel is történt a cikk elején. 

Tájképek fotózásakor - ha lehet — érde- 
mes szűk rekeszt alkalmazni. A megnövekedett 


mélységélesség a táj minden apró részletét fel- 
Panorámakép az azt alkotó eredetikkel 
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Az Eizo legfejlettebb képfelügyeleti technológiájával a 
FlexScan T566, T766 és a T966 kimondottan DTP, CAD/ 
CAM és egyéb komplex alkalmazások igényeinek kielé- 
gítésére készültek digitális képszerkesztés területén. 
Nemcsak magas fényerő, alacsony tükröződés és élet- 
hű színek jellemzik ezeket a monitorokat, hanem tartal- 
mazzák az Eizo új DesktopViewer szoftverét, és a Seiko 
Epson Corporations PIM II technológiát a digitális képek 
nyomtatási minőségének optimalizálására. Két bemeneti 
csatlakozó teszi lehetővé két számítógép egyidejű csat- 
lakoztatását, mialatt az USB hub (egy bemeneti és négy 
kimenő csatlakozóval) egyszerűsíti a munkát számos 
USB eszközzel. Az alacsonytól magasig sokoldalú fel- 
bontás-kezeléssel, többszörös csatlakoztathatósággal 
és az érvényben lévő környezeti és ergonómiai szabvá- 
nyok teljesítésével ezek a modellek a grafikai szakembe- 
rek első számú választásai. 


Színvisszaadás 

A szín tónusának és fényerejének legcsekélyebb változását is érzékeli, 
és visszaállítja az eredeti, gyárilag beállított értékeket, ezzel hosszabb 
élettartamot eredményezve. 


Egységesített beállítás 
Csökkenti a geomágneses színegységesség hibáit a sarkokon. 


Automatikus színkorrekció 

A grafikus kártya videojele egyenetlenségeinek automatikus kompenzá- 
lása. Ezenkívül egységesíti a színhőmérsékletet és a fényerőt, amikor a 
monitor két számítógéphez csatlakozik, még akkor is, ha az operációs 
rendszer és a grafikus kártya eltérő. 


. Ablakos film üzemmód 
, A háttérablak megvilágítási szintjét állítja be élességgel és fényerővel az 
ún futó videolejátszás kiemeléséhez. 


, Aktív gamma 

" Megjelöli és eltárolja bármely WindowMovie és Fine Contrast üzemmód 

beállítását egy alkalmazáshoz, melyet automatikusan aktivál az alkalma- 
. zás indításakor. 


ZMEBA TÁSA Aőtákák 


fárzulazasási 


T566 — 89.000,-- 


" Ajánlott nettó fogyasztói árak 


"" A garancia pontos feltételeiről érdeklődjön nagykereskedésünkben! 


elmélet ; Nagy Zoltán tipográfus 


Gelléri István 


Nagy Zoltán 


Ma is kincset ér a szép betű? Kincset, ha nem is aranyra váltható. 


A több évtizeddel ezelőtti újságírói kér- 
désre adott válasz Nagy Zoltán szakmai hit- 
vallásaként is értelmezhető. A nyomdász, 
tipográfus, pedagógus Nagy Zoltán öt évvel 
ezelőtt, október 8-án ment el örökre, így fele- 
ségével és lányával idézzük fel emberi alakját 
és munkásságát. 


DA: Arra kérem, hogy az együtt töltött sok 

év emlékéből annyit osszon meg olvasóinkkal, 
amennyiből fogalmat alkothatunk, és egy kicsit 
belelátbatunk Nagy Zoltán emberi és szakmai 


énjébe. 


Nagy Zoltánné: Férjem a csendes bolgár- 
kertészetek határolta Pestújhelyen született 
1920. április 7-én. Itt végezte iskolai tanulmá- 
nyait is, majd 1935-ben a Gábor Ernő - anyai 
nagybátyja - által vezetett Minerva Nyom- 
dába került, betűszedő tanoncnak. Már itt 
felfigyeltek jó kézügyességére és a művésze- 
tekhez való vonzódására. 

Katonai szolgálata idején is nyomdai, sokszo- 
rosítási, rajzolói feladatokat kapott, és ha ideje 
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engedte, alakrajzi, tipográfiai és festő szaktanfo- 
lyamokat látogatott. A háború vége Budapesten 
érte, de hamarosan Egerbe költözött a szüleihez. 
Rövid (egyévi) ott-tartózkodása idején rajzoló- 
ként alkalmazták egy hadiüzemben. Munkája 
mellett reklámgrafikával, díszlet- és dekoráció- 
tervezéssel, festéssel foglalkozott. 


DA: Hogyan és mikor folytatódott a kapcsolata 
a nyomdászattal? 


NZné: Tanítómestere, Gábor Ernő hívá- 
sára 1946-ban Budapestre jött, és az újrain- 


duló Minerva Nyomdában kezdett dolgozni. 
Ekkor ismerkedtünk meg, és 1947-ben házas- 
ságot kötöttünk, aztán megszületett első, majd 
második fiunk. Ekkoriban férjem az Atheneum 
Nyomdában vállalt állást. Ott kapott lehető- 
séget a továbbtanulásra, a Műszaki Egyetem 
nyomdamérnöki karán. Egyetemi tanulmá- 
nyai idején, majd ezt követően a Könnyű- 

ipari Minisztérium Nyomdaipari Igazgató- 
ságán, a Nyomdaipari Kutatóintézetben és a 
Typopress vállalatnál dolgozott. Lányunk szü- 
letésekor - én így mérem az időt - férjem szak- 
mai kiteljesedése meghatározó irányt kapott. 


Magdalena 


Ouousgue tandem abutere Catilina, patientia no 
stra guamdiu nos etiam furor iste tuus eludet 
guem ad finem sese effrenata jactabit audacia 
nihilne nocturnum praesidium palatii, nihil urbis 
vigíliae nihil tímor populi, nihil consensus bonor 
Ouousgue tandem abutere Catilina, patientia no 
stra guamdiu nos etiam furor iste tuus eludet 
guem ad finem sese effrenata jactabit audacia 
nihilne nocturnum praesidium palatii, nihil urbis 
vigiliae nihil tímor populi, nihil consensus bonor 


Baskerville 


Baskerville az angliai Wolverlyben született, 
kezdetben hivatásos írómester volt Birming- 
hamben,majd nyomdát szerzett, metszett és 
öntött betüket. A szép könyv készítésének 
minden részlete érdekelte: a betű, a sajtó, a 
Papír, a festék, az egész nyomtatási eljárás. 
hamben,majd nyomdát szerzett, metszett és 
öntött betűket. A szép könyv készítésének 
minden részlete érdekelte: a betű, a sajtó, a 
papír, a festék, az egész nyomtatási eljárás. 


Margaret antikva betűterv 


sebében -— hívták 
Magyar Betűöntődébe, ahol aztán más 


Immár - papírral a 


él évti- 


zeden keresztül mint főmérnök dolgozott. 


DA: Pontosan mit jelentett a , szakmai kitelje- 


sedés"? 


NZné: A , szűken vett" nyomdász: 


on túl egyre 


közelebb került a betűter Feladata volt 


a meglévő betűtípusok felfri. és korsze- 


rűsítése, a ztése a kor 


nyomdabetű; 


igényein. k tag réléle n. 


érdeklő 


is arra késztette, hogy minél nagyobb érvényt 


nyomdai kultúra elismertetésének. 


gyar Betűöntöde főn 


t kellett vállaljon a vállalat nemzetközi 


kapcsolatainak, exportálási lehetőségeinek 


kiépítésében. " 


ja volta KGST betűöntődei 


és matrical 


Hihetetlen munkabírásának és csön- 
des, nyugodt természetének köszönhetően 
s hivatalos" munkája mellett megtervezte 
a Reklámkurzív (1960), a Tóthfalusi dísz- 
betű (1961), az 


Ez utóbbi betűtípus kevésbé szerencsés elne- 


setírás (1966) betűsorait. 


vezését később meg akarta változtatni, de 
már erre nem jutott ideje... Ezzel a betűtípus- 
sal egy időben született a Margaret Antingua 
betűcsalád is, melyet egy nemzetközi pályá- 
zatra küldött New Yorkba. Meglepetéssel és 
határtalan örömmel vettük a jó hírt, hogy az 
ő betűsora is bekerült a 755 pályázati anyag 
közül kiválasztott és díjazott 10 legjobb közé. 
A siker nagy volt, de a bonyodalmak később 
jelentkeztek, mert hosszú időbe telt, mire 


— kizárólag országon belüli — hagyományos 


nyomdai felhasználásra sikerült a jogokat 
visszavásárolni. Számítógépes alkalmazásra 
való feldolgozása — elsősorban szerzői jogi 
problémák miatt — mind a mai napig nem tör- 
tént meg. A következő évben született a széles, 


kövér, groteszk, a kalligráfia 1968-ban, aztán 


a Margaret os, kövér, extrakövér, kurzív 


kiegészítése 1970-ben. 


DA 


lévő betűtípus, és utána csönd?! 


fél tucat elfogadott és használatban 


NZné: Az EMB-t 1969 elején beolvasztották 
a Nyomdaipari Grafikai Vállalatba. Új vi 


szemlélet, irányítás stb. A módszerek gyökere- 
sen eltértek az általa vállalt és helyesnek tartott 
céloktól, íg; 

A sok év 


átadásának lehető: 


jobbnak látta, ha elválnak útjaik. 


alatt felgyülemlett ismeretanyag 


e valósult meg akkor, 


amikor az Iparművészeti Főiskolán először 


meghívott előadóként, később tanárként, majd 


docensként a tipográfia iránt elhivatottsá- 
got érző fiatalokat taníthatott. A nyomdaipari 
szakmai dolgokon túl pedagógiai munkásságá- 


ban nagy hangsúlyt kapott a nyelvhelyességre, 


Közel harminc éven keresztül kitartóan és 


1 látta el megfelelő útrava 


végtelen Gddadáss 


ú évek sok-sok t: 


ódott az új generá. 
1 akarta, erős hittel hitte, 
mit átadott, tanítványaiban és 


azok munkáiban tovább él. a 


közvetlenül a gyártótól. 

Az kellonöbpe Adobe, 
Emigre, ITC, (URWYtT 
és további 50 betűöntöde 


szvetlen képviselete 
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elmélet ! Művészet valami ellen? 


Virágh Márton 


[ mviraghoidg.hu ] 


A szerző újságíró, publicista. 
Esztétikai és irodalomelmé- 

leti tanulmányok után jelenleg 
egy, a számítógépes játékok és 
az agresszió kapcsolatát vizsgáló 
könyvön dolgozik 


Művészet valami ellen? 


Vértelen digitális forradalom 


Öngyilkosság lenne fejjel 
nekirohanni a kézenfekvő, 
ám igencsak messzire vezető 


kérdésnek, hogy voltaképp 
mi is a művészet? Definiálása 
tökéletes képtelenség 


Elég csak gondolatban végigfutni az évszá- 
zadok (évezredek) során felhalmozódott, 
akkoriban korszakalkotónak szánt, egymás- 
nak gyakorta ellentmondó meghatározáso- 
kon. Az akkor , korszakalkotó" meglátások 
ideje rég letűnt, ma pedig — az én órám sze- 
rint már a neoposztmodernben járunk -, talán 
épp a művészet kapcsán leginkább, az ösz- 
szes definíció önmagát érvényteleníti. Min- 
denre van példa és ellenpélda is, a mimé- 
ziselmélettől kezdve a viszonylag modern 
befogadóközpontú művészetértelmezésekig, 
nem is tudom, mi most, lapzárta idején a leg- 
frissebb meghatározás. Egyetlen központi 
fogalom köré építeni a művészet értelmezé- 
sét csak átmeneti megoldás lehet, mindaddig, 
míg egy ifjú titán ezt nem nyílt hadüzenetként 
fogja fel a ,másképpgondolkodásra". Sőt — bár- 
milyen komikusan hangozzék is — mindig akad 
majd valaki, aki akár egész művészetfilozófiáját 


sem lesz rest ellene konstituálni. 
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A dadaizmus kísértete 

Mindez persze nem új keletű. Sokáig nem 
értettem a dadistákat, ahogy a húszas évek- 
ben lelkesen lobogtatták , Die Kunst ist tot" 
feliratú plakátjaikat, miközben a , gépművé- 
szetet" éltették. Később esett le a tantusz, 
hogy egyszerűen nem merték (vagy nem 
akarták) saját művészetüket a hagyományos 
művészetfelfogás folytatásaként, akár evolú- 
ciójaként értelmezni. Inkább hidegre tették 
a szépművészetet - ha tetszik, , handmade" 
vagy auragenikus művészetet -, és a , tech- 
nikai sokszorosítás korának műalkotását" 
állították a helyére. Ma már megcsappant 

a harci kedv, nemigen látom én sem értel- 
mért a , valami ellen szóló" művészetértel- 


mezéseknek, éppen ezért nem tekintem 


magamat sem a di s művészet apologé- 
tájának, sem prófétájának. Arthur C. Danto 
egyik tanulmányában ír Marx szellemes 
Hegel-reflexiójáról: , Minden nagy, világ- 
történelmi tény és esemény mintegy kétszer 
történik meg. [Hegel] elfelejtette hozzá- 
tenni, hogy először tragédiaként, másodszor 
komédiaként". Ha nem muszáj, nem vonnék 


párhuzamot a dadaisták és a , digitális for- 


radalmárok" között, mégis látható, hogy ez 


a ,komikus" 


ismétlődés valahogy ebben az 
esetben is igaz. Hogy mennyire komikus, ne 


is feszegessük. 


Ma már jól megférnek egymás mellett 
a különféle elméletek. Csendben tevékeny- 
kedünk, lassan már mindenki alkotott , újat". 
Csupán ötlet - és a technológiai haladás — 
kérdése, hogy találunk-e még eleddig kiakná- 
zatlan narratívákat. Az a félelem sem megala- 
pozott, hogy netán kegyeletsértés lenne 
a művészet felé, ha , mindössze" feltaláló 
kedvű ifjú tehetségekre bíznánk a sorsát. 
Éppen ezért most a leginkább fájdalommentes 
megoldás talán az, ha mindenkinek meghagy- 
juk, a , művészet" címszava alatt gondoljon 
arra a javarészt definiálatlan, kavargó érzéstö- 
megre, melyet feleslegesen kötne definícióhoz. 


Tudjuk, miről beszélünk, kacsintsunk ös 


Vértelen forradalom 

Erős a késztetés arra, hogy a digitális művé- 
szetet egy újabb forradalom termékének 
tekintsük, ám mivel csak néhány éve ter- 
jedt el, illetve folyamatosan bővül az az esz- 
köztár, melyet lehetőségünk van alkalmazni, 
nem beszélhetünk még lezárt folyamatról. 
Nyilvánvalóan nem nehéz a digitális művé- 
szet élharcosait leszállítani a magas lóról egy 
jól elhelyezett megjegyzéssel, hogy igen- 
csak szerény forradalom az, ha mindössze új, 
a technológiai fejlődés következtében kezünk 
ügyébe helyezett eszközökkel, ha tetszik, 
szerszámokkal dolgozhatunk. Ebből a szem- 


pontból ugyanis a számítógép valóban csak 
eszköz: a grafikus megjelenítés kérdésköré- 
ben maradva - bár a digitális művészet jelen- 
tőségének felismeréséhez tisztában kell len- 
nünk a számítógép minden művészeti ágra 
gyakorolt erőteljes hatásával -, a részben vagy 
egészében számítógéppel készített műalko- 
tások csupán egy új narratívában , elbeszélt", 
illetve új festészeti almódszerrel létrehozott 
alkotásként értelmezhetők. Ez a fő érv amel- 
lett, hogy nincs is , digitális" művészet — ám 
ez hatalmas tévedés. 


Valóságos valóság 

A számítógép ugyanis nem csupán eszköze, 

de tere is a digitális alkotásoknak. Itt elsősor- 
ban nem a hagyományosan vett , virtuális tér- 
ben" kell gondolkodni, inkább abban a virtuá- 
lis (vagy valós) síkban, amit a képernyő jelent. 
Gondoljunk csak a számítógépet aktívan hasz- 
nálókra, naponta hány órát is töltünk a moni- 
tor előtt? A munkavégzés - legyen az szöveg- 
szerkesztőben üres dokumentumok komótos 
feltöltése, táblázatkezelőben mezők ide-oda 
tologatása vagy akár rajzolóprogramban képek 
manipulációja, grafikák hegesztése — mellett 
ugyanazon az ablakon át nézünk ki a világra is, 
szinte több élményt és információt gyűjtünk 
ezen keresztül, mint a , valóságból". Sokan 
véljük úgy, hogy nem létezik virtuális való- 
ság. Maga a szó is paradoxon, sokkal inkább 
alternatív" valóságról kellene beszélnünk, 
hiszen a valóság... van. (Ugyanúgy, ahogy egy 
vers valósága, egy versben felhúzott világ sem 
kevésbé valós.) Ezt a világot nem mi teremtjük 
a képzeletünkkel, az anyagtalanság miatt pedig 
még senki sem mert a művészet ellen lázadni 

— arról nem is beszélve, hogy a művészet 
selanyagtalanítását" merő tévedés lenne a digi- 
tális forradalom számlájára írni. Mégis, egy 
számítógépes grafika elsősorban a képernyőn 
létezik, annak ellenére, hogy nagyfokú flexi- 
bilitás rejlik benne: később több lehetőséget is 
kap a nyilvánosságra, óriásplakátként történő 
publikációtól kezdve egészen addig, hogy egy 
merész installáció keretében projektorral vetít- 
jük lehetetlen zenére vonagló félmeztelen tán- 
cosok testére. 


Internetkávézó a Louvre-ban 

A bevezetésben tárgyaltakhoz hozzátartozik 
az is, hogy a legtöbb művészetelmélet valami- 
féle zűrzavaros kánonelméleten alapul. Gyak- 
ran megalapozatlan szempontok és tökélete- 
sen szubjektív vélemények alapján mondunk 


valamit művészetnek. A kánon persze szent, 


de valamit annak ellenére sem fogadni el, 
hogy előttünk évszázadokig szajkózták, még 
nem forradalom. Nincs ebben semmiféle 
pimasz lázadás, egyszerűen változik a világ. 
A kánon különben sem volt sosem követke- 
zetes, hiszen az évszázadok során számtalan 
olyan művész is kanonizálásra került, akiknek 
alkotásai csupán briliáns technikát tükröztek, 
de szellemiségnek híján voltak. Ha az alkal- 
mazott művészeteket , alacsonynak" tekint- 
jük, akkor százasával dobálhatnánk ki a rene- 
szánsz portréfestészet gyöngyszemeit, illetve 
bármilyen alkotást, melyet egy festő nem 

az éhhalált szem előtt tartva, hanem esetleg 
az eladás reményében - alkalmasint megren- 
delésre — készített. Annyi bizonyos, hogy fel- 
szabadulna néhány terem a Louvre-ban (leg- 
alább lehetne ott egy kiváló internetkávézót 
nyitni!). Visszakozom, ez viccnek is rossz, 
mindössze a kánon következetlenségére 
utalnék. Nemrégiben ugyanis valaki Rad- 
nóti Sándor ezen szövegrészletére hívta fel 
figyelmemet: ,, Nem ott lehet-e új határvona- 
lat húzni magasművészet és alacsony, illetve 
alkalmazott művészet között, hogy míg az 
utóbbi fő ihletője a futurológia — a felkészülés 
a technológia, a tudomány, a kommunikáció, 
a divat és a reklám jövőbeli , kihívásaira" -, 
addig az előbbi a múltat pásztázza, a régiből 
merít ihletet (akár a forma, akár a magatartás 
szempontjából), és múzeumba megy?" Nem. 


A művészet kommunikációelméleti 
megközelítése 

A , digitalizáció" révén sokan a művészet elsze- 
mélytelenedésétől tartanak. Persze mindig 
lesz , művész", de lehet, hogy a végén mindösz- 
sze egyetlen gombnyomásra korlátozódik az 
alkotói folyamat? A legtöbb ember a művész- 
hez és a műalkotáshoz fűződő pszeudoerotikus 
viszonyt félti, mint amikor a páciensek bele- 
szeretnek pszichológusukba. Sokan nehezen 
viselik, ha valami közéjük és a katarzist kiváltó 
műalkotás, annak alkotója közé áll. A befo- 
gadók jó része valamiképpen képtelen feldol- 
gozni, hogy már rég nem a , techné", a mester- 
ségbeli tudás a művész védjegye. Az embernek 
azonban mindig is szüksége lesz a Művészre, 
akivel kezet rázhat egy kiállítás megnyitó- 

ján, vagy csupán megjegyezheti a nevét, és 

egy társalgás során hanyagul bedobhatja. A 
Photoshopról valószínűleg sosem fognak utcát 
vagy általános iskolát elnevezni — de nem kel- 
lene ezt a maradi, eszközközpontú megköze- 


lítést sutba dobni végre? A digitális művészet 
lényege messze nem ebben rejlik. 


Álsórakos 


Photoshop utc 


A Photoshopról valószínűleg sosem fognak utcát vagy 
általános iskolát elnevezni 


Esett már szó arról, hogy egyetlen foga- 
lom köré művészetértelmezést húzni felesle- 
ges és értelmetlen. A digitális művészet ese- 
tében némiképp könnyebb a helyzet: az őt 
létrehozó korszak történetiségében jól látható, 
hogy az egyik legfontosabb fogalom a kommu- 
nikáció, illetve annak jelen, globális formája, a 
hálózatiság. Persze ebben sincs semmi forra- 
dalmi, hiszen már korábban is akadtak olyanok, 
akik a , hagyományos" művészetet is egy kom- 
munikációelméleti megközelítéssel próbálták 
meghatározni. Időközben már interaktív művé- 
szeti formák is megjelentek, és ezennel nagy- 
vonalúan mondjunk le arról a felfogásról, mely 
szerint minden alkotás aktív része a befogadó is, 
mivel ő maga alkotja újra saját magában az alko- 
tást, így téve magáévá azt — hiszen már a lukácsi 
esztétika is kardjába dőlt a , sivatagba dobott 
könyv" vagy a , sosem látott műalkotás" prob- 
lémája miatt. A hálózatiság révén azonban most 
sokkal igazabbnak tűnik a kommunikációelmé- 
leti megközelítés, mint eddig bármikor. A vál- 
tozások következő hullámai akkor érnek majd 
minket, ha tovább nő a hálózat, és ezzel pár- 
huzamosan megjelenik a galériák, múzeumok, 


illetve a képernyők között a kapcsolat, és meg- 
valósul a közvetlen átjárás. ms 
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Buddha tanítását hallgatják a tanítványok 
(Mahápradzsnyápáramita-szútra, 82. fejezet. Tekercskönyv, 24 tábla- 
nyomtatású ívből összeragasztva. Csaocseng, Sanhszi tartomány, 1149) 


Dr. Ferenczy Mária 
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korong alakú, kilenc gyermek képével díszített tustömb ábrázolása és méltatása 
(Cseng Ta-jüe: A Cseng-ház tusgyűjteménye. Táblanyomtatású könyv; több színnel 
festékezett egyetlen dúccal nyomva. Hujcsou, Anhuj tartomány, 1606-1619 között) 
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Kínában - a táblanyomtatás feltalálásának köszönhetően — Guten- 
berg előtt mintegy hatszáz évvel már nyomtattak könyveket. Kezdet- 
ben a nyomtatott íveket a selyem kézirattekercsek formájához hasonló 
formára ragasztották össze -— ezeket a tekercseket alakjuk miatt mi 
nem is látjuk könyvnek. A ma ismert legrégibb, pontosan keltezett 
nyomtatott , könyv" is ilyen tekercs, a Gyémánt-szútra egy példánya, 
amelyet időszámításunk 868. évében nyomtattak (hazánkfia, Stein 
Aurél találta meg expedíciója során Tunhuangban, a 20. század elején). 

A kínai táblanyomtatás a 9-10. században terjedt el, miután állami 
vállalkozásként — évtizedes munkával - kinyomtatták a konfuciánus 
kánont, majd sok más művet és a buddhista kánont is. A táblanyomta- 
tás aranykorának a Szung-kort (960-1280) tekintik, azt az időt, ami- 
kor a tekercset végleg felváltotta a lapokból összefűzött vagy ragasz- 
tott, kényelmesen lapozható, olvasható könyvforma. A kéziratmásoló 
műhelyekből, amelyekben korábban sorozatban állították elő az újabb 
kéziratos példányokat, akkoriban nyomdai műhelyek lettek, hogy 
számos példányban reprodukálják a kéziratokat. 

A lapozható könyvforma kialakulásának fontos állomása volt a 
leporelló megjelenése: a könnyebb használat végett a tekercset har- 
monikába hajtogatták. Ez azonban könnyen megsérül lapozás köz- 
ben, és a tekercshez hasonlóan kevéssé alkalmas a szövegben való 
keresgélésre. Néhány folytatás nélkül maradt kísérlet után létre- 
hozták az első lapozható formát, a pillangókötésű könyvet. Ennek 
nyomtatott íveit írással befelé kettéhajtották, és a hajtás mellett egy- 
más mellé ragasztották (a régi kínaiak a szálló pillangó szárnyaihoz 
hasonlították a nyitott könyv lapjait). Mivel a papírnak csak az egyik 
oldalára nyomtattak, a pillangókötésű könyvben minden második 
kinyitásnál üres oldal tárult az olvasó elé. A 13. században sikerült 
megoldani ezt a problémát: a nyomtatott íveket nyomtatott oldaluk- 
kal kifelé hajtották ketté, és a szélüknél (nem a hajtásnál) ragasztot- 


www.oszk.hu : www.nlc.gov.cn 


ták vagy fűzték össze. Így az ív közepén lévő azonosító jelek (a mű 
rövid címe, a kötet száma és az ív sorszáma a köteten belül) kívülre, 
a hajtáshoz kerültek. A kötet elejére és végére erősebb papírból borí- 
tólapot helyeztek, és azzal együtt fűzték össze a kötetet. A több ilyen 
füzetből álló művek számára vászonnal vagy brokáttal borított kar- 
tonból tokot készítettek. 

Fametszetes képeket már a 7-10. században is kitűnő minőségben 
tudtak készíteni, és már a könyvnyomtatás korai korszakában felhasz- 
nálták a könyvek illusztrálására. Elegáns példája ennek a Gyémánt- 
szútra említett példánya: a tekercs elejére képet illesztettek (bemu- 
tatni egy másik szútra-tekercset tudunk, hasonló fejezetkezdő képpel, 


de háromszáz évvel későbbről). 


A fametszetes képek gyakorlati célokat szolgáltak a naptárakban 
és a ,szakkönyvekben", például az építészetről szóló első összefogla- 
lásban, az Építési módok és formák (Jing-cao fa-si) című műben a 12. 
századból. A fametszetes illusztráció másik nagy területe az elbeszélő 
irodalom híres történeteinek megjelenítése lett. A 16. századra ennek 
már több stílusa is megkülönböztethető (a kiadványok műfaja és még 
inkább a kiadók helye szerint). 

Fucsien tartomány Csienjang városának könyvesházai képviselik az 
egyik jellegzetes és korán kialakult stílust. Könyveik populáris irodal- 
mat, elbeszéléseket, regényeket vagy színjátékokat tettek közzé. Ben- 
nük többnyire kép található a lapok felső részén, alatta pedig a folya- 
matos szöveg. A képek részletezés nélkül, kevés vonallal jelenítik meg 
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Bizarr mészkődarab és banánlevelek 


(Hu Cseng-jen: A Tíz Bambusz csarnoka. Kalligráfiai és festészeti kézikönyv. Színes táblanyomtatás, mozaikdúcokkal. Csinling - ma Nanking -, Csöcsiang tartomány, 1644) 


Oldalpár, felső részén a történet két epizódjával 


és a szövőlány története. Új, teljes és képes kiadás. Táblanyomtatású könyv. Csienjang, Fucsien tartomány, 1644 előtt) 
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a hősöket és a jellegzetes pillanatokat. Ezek a kiadványok egyben fel- 
hívják a figyelmet a táblanyomtatás egyik előnyére: a szöveget és a 
képet egyszerre, ugyanarról a dúcról lehetett nyomtatni. 

Más stílust képviselnek Nanking és Csiangszu tartomány köny- 
vesházai — igaz, a 14. század végén, a Ming-kor kezdetén egy ideig 
Nanking volt a főváros. A főváros Pekingbe költözése után még 
később is ott működött a Legfelsőbb Tanulmányi Hivatal Köny- 
vesháza (ez volt a , Déli Hivatal"), de más kiadónál is jelentek meg 
igényes kalligráfiájú, hivatalos célú kiadványok. Ám készültek ott 
népszerű elbeszélés-, regény- és színjáték-kiadások is, egész olda- 
las képekkel, magas színvonalon. Velük mutatnak rokonságot 
a Csöcsiang tartományi könyvesházak kiadványai. 
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Mindkettőtől eltér az Anhuj tartományi Hszinan és Hujcsou 
város könyvesházainak stílusa, a többinél még finomabb, csiszol- 
tabb, elegánsabb illusztrációikkal. A Cseng-ház tusgyűjteménye 
című kötet azt is kitűnően példázza, amivel a hagyomány indokolja 
az Anhuj tartományi kiadványok különös igényességét: Hujcsou 
volt a tuskészítés egyik központja, és ez igényes írástudó közönséget 
hozott a könyvesházaknak is, de maguk a tuskészítők szintén válasz- 
tékos ízlésű emberek voltak. 

Mind az egyszerűbb, mind a részletezőbb és elegánsabb könyv- 
illusztrációkra jellemző — a festészettel is közös — sajátosság a téráb- 
rázolás megoldása. Nem ismerték, nem használták az európai művé- 
szetben a reneszánsz óta megszokott, enyészpontos vonalperspektívát. 


A hegyek között kolostor vagy udvarház rejtőzik 


(Hsziao Jün-cung: Tajping vidéki tájak. Táblanyomtatású 


könyv. H. n., Anhuj tartomány, 1648) 


A térben ábrázolt épületelemek, tárgyak párhuzamos vonalait párhu- 
zamosan húzták meg a papíron, ezért kissé széttartónak látjuk őket. 
A nagytávlatú tájképek nézőpontja tulajdonképpen fokozatosan válto- 
zik (Miklós Pál terminusával: végiggördül a képen), nemcsak az írás- 
tudó festészet kifinomult darabjain, hanem a könyvillusztrációkon is. 
A tájképen mindig picikék az előtérbe vagy legfeljebb a középtérbe 
helyezett emberi figurák. Számunkra szokatlan, hogy a figuráknak és 
a tárgyaknak soha nincsen árnyéka, amely érzékeltetné térbeliségüket. 
A tér ábrázolását segíti viszont, hogy a figurák mozgását remekül érzé- 
keltetik lobogó, lebegő ruhadarabjaik. 


A fekete-fehér fametszetes illusztrációk készítőinek és a különféle szö- 
vegek kommentátorainak egyaránt eszébe jutott, hogy a színek hasz- 
nálata szebbé vagy könnyebben érthetővé tenné műveiket. Először 
a legkézenfekvőbb megoldással kísérleteztek: a nyomtató dúcot aprólé- 
kos munkával, több ecsettel, többféle színnel festékezték, így egyetlen 
dúcról, egyetlen levonattal színes nyomatot kaptak. 

Később színenként külön-. 


n dúcot véstek ugyanahhoz a szö- 
veghez. Ilyenkor kettő-öt dúc segítségével érték el, hogy a fekete 
szöveg mellett a magyarázatok és a központozás vörös színben jelenjék 
meg, vagy hogy az eltérő színek megkülönböztessék a különböző szer- 
zők kommentárjait ugyanahhoz a szöveghez. 

A színes fametszettechnika tökéletesítése Hu Cseng-jen (1584— 
1674), A Tíz Bambusz Csarnoka, a nevezetes festészeti és kalligráfiai 
kézikönyv szerkesztője és kiadója nevéhez fűződik. A 17. század köze- 
pén ő találta meg a megfelelő eljárást a kontúr nélküli, finom színfol- 
tokból építkező festészeti alkotások hű reprodukálásához. 

Az írástudó festőművészeknek ezek a művei egyszerű termé- 
szeti tárgyakat, virágokat, madarakat, növényeket, rovarokat, külö- 
nös szikladarabokat ábrázolnak, szabad elrendezésben, háttér nélkül. 
Ezen képek technikája talán az európai akvarellhez hasonlítható, de 
a kínai művész sohasem festett természet után. A természet kitartó 
megfigyelése és hosszas gyakorlás után vetette papírra a fejében meg- 
komponált képet, igen rövid idő alatt és a javítás lehetősége nélkül, 

a kalligráfiához hasonló módon. 

A reprodukálásnál Hu Csen-jen technikai újítása abban állt, hogy 
egy kép színes nyomtatásához nem egyszerűen néhány dúcot használ- 
tak, hanem számos, kisebb dúcot, azaz részekre vágták a táblákat, és 
a kisebb dúcokat ecsettel egyenként festékezték, hogy árnyalatokat is 
vissza tudjanak adni. A nyomat szépségét nemcsak a színek és árnya- 


latok gondos megválasztása határozta meg, hanem (Miklós Pál termi- 
nusával) a mozaikdúckészlet darabjainak nagyon pontos elhelyezése és 
a rendkívül gondos nyomtatás. A minta alapján aprólékos kézi mun- 
kával végzett festékezés az eredeti festményt megközelítő, árnyala- 


tos, részletgazdag reprodukciót ad, de a nyomtatványok között - a kézi 
munka következtében - nincsen két teljesen egyforma példány. 

Ehhez az aprólékos, türelmet igénylő, bravúros technikához 
később még egy elemet társítottak a 18. század elejétől kezdve: vak- 
nyomattal helyenként domborúvá tették a papírt, s a felhők szélének, 

a hullámtarajoknak vagy a növények erezetének finom kiemelkedései 
szinte plasztikussá teszik az ábrázolást. A mozaikdúc-technikát — időn- 
ként vaknyomattal kombinálva - később is használták. 

Festmények reprodukcióit ma is ilyen technikával állítja elő 
a Zsung-pao-csaj Kiadóvállalat Pekingben. Az azonos nevű, régi 
könyvesházat a 19. század végén tönkretette a modern nyomdaipar 
megjelenése. A céget a 20. század húszas éveiben kínai írók és művé- 
szettörténészek támasztották föl, régi könyvek, albumok újrakiadá- 
sára, a hagyományos szépség őrzésére és megismertetésére. B 


Helyreigazítás: 


Az előző számunkaban megjelent A Tíz 
Bambusz csarnoka című írásunkban saj- 
nálatos hiba történt. A képfeldolgozást 
a Schranko Hungary Kft. végezte és 

a borítókép fehér kerettel készült. 
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(Si Naj-an: Vízparti történet. Táblanyomtatású könyv. Hulin, ma Hangcsou, Csöcsiang tartomány, XVII. század eleje) 


Hung marsall véletlenül kiszabadítja a szellemeket 


Gécs Béla 


Visszapillantás 


az üdvözlőlapok története 


Az esztendő vége közeledtével karácsonyi, újévi üdvözlőlapok 
milliárdjai jutnak el a földkerekség minden tájára. Ha e szép 
szokás mai formájának eredetét próbáljuk kutatni, több 
mint félezrednyit kell visszafordítanunk az idő kerekén. 


Az első üdvözlőlapok ismert legrégibb nyomtatott újévi üdvöz- 
Nem tudjuk, mióta él az ősrégi emberi szo- ]! let a gutenbergi időkből maradt fenn. 


kás, a kapcsolatok egyik kifejezésmódja: ! Ezt bizonyítja az egykori, berlini Porosz 

a jókívánság. Ki tudja mikor, milyen for- Állami Könyvtár gyűjteményében megőr- 
mában, ki küldte el — ha maga nem mond- zött ősnyomtatványnak tekinthető újévi 
hatta el - valamely embertársának azt az köszöntőkártya. A Gutenberg Jabrbucb majd 
üzenetet, hogy ő minden jót kíván neki félszázada mutatta be az 1459-ben nyomta- 


az elkövetkezendő új esztendőre? Az eddig tott, 105x145 mm-es újévi köszöntő eredeti 


ree 3) 
SZESZES 


PT - HAMILL 
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méretű fekete-fehér reprodukcióját és rész- 
letes leírását. A Németországban famet- 
szetről nyomtatott lapnak pontos szár- 
mazási műhelye nem ismert. A köszöntő 
felső részén a D betűs iniciáléhoz fonódó 
levél kontúrja piros, a szöveg fekete színű. 
A leveleket és az iniciáléban lévő arcot 
nyomtatás után kézzel színezték okker- 


Ata 


SZ HAppy né NEM eg 


sárgára. Az újévi lap a szövegből követ- 
keztetve egyházi megrendelésre készült. 
Az ónémet és latin szavakkal vegyített szö- 
veg fordítása szerint: , Aki a Miatyánkot 
buzgó imádsággal mondja, annak az a csodá- 
latos titok válik basznára, amely a mi kedves 
Jézus Krisztus urunk sebeinek titkos liturgi- 
ájáboz kapcsolódik? A nyomtatvány középső 
részén elhelyezkedő tekercsen a felirat: 
Aki a miatyánkot buzgón mondja, azt Jézus 
egy jó felé lendíti előre? Alatta a fametsze- 
tes ábrán: a meztelen angyal feszíti az íját, 
s a kirepült nyílvessző a csavaros tekercsen 
két újévi üdvözletet lő el a buzgón imád- 
kozó embernek. A kép körüli keret, a fel- 
iratos tekercsek sárgával, a gyep zöld szín- 
nel, kézzel lett kifestve. A könyvnyomtatók 
több évszázados múltú hagyományos szo- 
kásává vált, hogy a maguk tervezte, nyom- 
tatta újévi üdvözletek fejezzék ki kollegiális 
jókívánságaikat az eljövendő új esztendőre. 


A fejlődés iránya 

A nyomdák a légképzettebb tipográfiai — 
tervezői készséggel és tudással bíró 
akcidens — mesterszedőkre bízták az újévi 
kártyák tervezését. Ők szedték a rendelke- 
zésre álló, szép metszésű betűkből, öntö- 
dei körzetekkel díszítették, véstek ólomba 
tónusokat, motívumokat. S amikor teret 
nyert a kőnyomás, lehetővé vált a válto- 
zatos grafikai elképzelések megvalósítása. 
Az 1890-től indult szakmai folyóiratok: 

a Grafikai Szemle, Magyar Nyomdászat és a 
Magyar Grafikai Szaklap kiemelten foglal- 
koztak az üdvözletek tervezésével. Rend- 
szeresen közöltek szakmai műbírálatokat 
a beküldött újévi lapokról. Az elismerő kri- 
tika erősítette a hírnevet, s ezért a nyom- 
dák évről évre presztízsként kezelték e 
míves, nagy hagyománnyal rendelkező 
nyomdásztevékenységet. 


Új szelek 

A magyar nyomdászat a kezdetektől a 
német tipográfia stílusirányzatait követte. 
Ez hosszú időn át tükröződött újévi lap- 
jainkon is. A 20. század harmincas évei- 
től kezdődött el a magyar tipográfia letisz- 


tult, modernebb irányzata, mely az újévi 


kös; 


öntők lapjain is nyomon követhető. 
Az új irányzat jeles tipográfusai voltak: 
Bíró Miklós, Erdélyi János, Kner Imre, 
Haiman György, Kun Mihály, Lengyel 
Lajos, Novák László, Szántó Tibor és 
mások. A grafikusművészek - Divéky 


József, Major Henrik, Hincz Gyula, 
Müblbeck Károly, Kner Albert, Kozma 
Lajos, Légrády Sándor, Dallos Hanna, 
Würtz Ádám -munkásságuk során az 
üdvözlőlapok készítésében is kitűntek. 


Szabványosodás 
Századokon keresztül a nyomtatott üdvöz- 
letek személyesen, de általában a posta 
által borítékban jutottak el a címzettek- 
hez. 1869-től forgalomba kerültek a szab- 
ványméretű postai levelezőlapok. Ezután 
jelentek meg a kereskedelmi forgalomban 
a karácsonyi-újévi, előre nyomtatott üdvöz- 
letek, levelezőlap méretben. Az első kará- 
csonyi képeslapot, Henry Cole ötlete alap- 
ján, John Calcott Horsley (1817-1903) 
festőművész rajzolta meg. A képeslapot 
London egyik városrészében, Holbornban, 
Jobbius of Warwick kőnyomdai műinté- 
zetében egy Manson nevű hivatásos festő 
készítette elő sokszorosításra — amely 1843 
karácsonyára készült el. 

Az első karácsonyi képes üdvözlő- 
lap lugasos grafikai keretben három jele- 
netet ábrázol. A lap szélén a jótékony- 
ság, könyörületesség -— a középső részben 
a békés családi jelenetben teli pohárral 
köszöntik a képeslap címzettjét. A jele- 
net alatt a kifestett drapérián: A Merry 
Cbristmas and Happy New Year hagyomá- 
nyos karácsonyi-újé 
A lap jobb alsó sarkában az 1843-as évszám 


vi üdvözlés olvasható. 


látható. A karácsonyi képeslapok, festő- 
és grafikusművészek alkotásai, kőnyomat, 
később ofszetnyomtatás útján készültek. 


Az üdvözlőlapok nyomtatásában kezdet- 


ben főleg osztrák, német, angol és francia 
officínák jeleskedtek. 

Az 1900-as esztendő fordulóján a képes- 
lapokon a szecessziós stílus vált uralko- 
dóvá. A karácsonyi képeslapokon a fes- 
tőművészek alkotásaiban a kis Jézus 
születése a bölcsővel, Máriával, pásztorok- 
kal és angyalkákkal dominált. A békessé- 
get sugárzó karácsonyt fenyőfával, masnis 
haranggal és a havas, szép tájjal ábrázolták. 


Az éppen százhatvan esztendős 
karácsonyi képeslap születésnapján mai 
lapjainkon döntően a hajdani szecesszió 
jegyei köszönnek vissza. B 


BOLDOG KARÁCSONYI ÜNNEPEKET 
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Barátkozások országútján 


művészet ; Egy borsóban száz elefánt 


[ mataGidg.hu ] 


1953-ban végzett a Magyar Képzőművészeti Főiskolán. Mesterei: Hincz 
Gyula, Kádár György, Konecsni György, Koffán Károly. 1967-ben Mun- 
kácsy-díjjal, 1995-ben Kossuth-díjjal tüntették ki. Páratlan technikai 
tudás, finom vonalvezetés, összefogott kompozíció és tartalmi-formai 
tisztaság jellemzi. Műveit a szivárvány színeiben pompázó, sodró lendü- 
letű, mégis nyugalmat és harmóniát sugárzó atmoszféra jellemzi. A lapo- 
kat sajátos tündérvilágának városai és lakói népesítik be. Valós részle- 
tekből fölépített világa már-már groteszkbe hajlik, szimbolikája egyedi. 
Képeinek látszólagos zsúfoltsága nem hat zavaróan, nem véletlenül 
nevezte Szenkuthy Miklós , karácsonyfa-opusz"-nak művészetét. 

Forrás: Kortárs Magyar Művészeti Lexikon 


Mata János 


Gross Arnold 


Egy borsóban száz elefánt 


Mesék rézlemezeken 


Van nekünk otthon egy régi kínai csa- 
ládi ereklyénk. Egy borsóban száz ele- 
Jfánt. Ez nem vicc, hanem egy szem kínai 
borsó beléből metszett száz darab icipici ele- 
fántocska, a tokja pedig a borsó béja. Még 
dugója is van, hogy ki ne szóródjon. Az is 
a borsó beléből persze. Az idők és a néze- 
getések folyamán aztán a száz elefánt- 
ból egyre kevesebb lett, és mára már csak 
nébány maradt. Megnézni ezeket a piciny 
remekműveket csak nagyítóval lehet. 


JET 


Így vagyok Gross Arnold rézkarcaival is, 
mert ha valaki igazán meg akarja csodálni 
ezeket, okosan teszi, ha visz magával egy 
jó erős nagyítót. Legalább olyat, mint ami- 
lyet a bélyeggyűjtők hordanak magukkal. 
Nem azért, mintha a grafikák bélyegmére- 
tűek lennének (bár tud ő olyat is, ha kell), 
hanem azért, mert ezeken a csipkefinom, 
gyönyörű nyomatokon annyi, de annyi min- 
den van, hogy azt először szabad szemmel 
észre sem lehet venni. Ez nem az a műfaj, 


aj 
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ahol a kiállítóteremben az ember két lépést 


hátrál, hogy egy pillantással , befogja" az 
egész művet, gyönyörködik egy kicsit, aztán 
továbblép. Itt közelebb kell lépni, aztán még 
közelebb, és még közelebb. Mert az első pil- 
lantásra a néző mondjuk csak egy szépen 
komponált tájat lát, rengeteg virággal, növé- 
nyekkel, néhány figurával, házikókkal. Köze- 
lebb lép, és akkor látja csak meg, hogy vidám 
utasokkal teli kisvonat pöfög, bodor füstöt 
eregetve keresztül a tájon, amott pici autó 
igyekszik utasaival valahová, a házikók abla- 
kán mosolygó emberkék néznek ki, a fák 

ágai között madarak repkednek, az égbol- 
ton a leheletfinom felhők között szitakö- 

tők és angyalok cikáznak. Ha most kéznél 
van az a bizonyos nagyító, akkor az is kide- 
rül, hogy a virágok, növények között ember- 
kék táncolnak, megannyi kis vidám, minia- 
tűr figura, s láthatóvá válik, hogy a virágok 
egy részének arca van. Ahogy az ember 
egyre jobban elmerül a látnivalókban, úgy 
érezheti magát, mint Mary Poppins, ami- 
kor a Gyufaárus (aki egyébként, mint tud- 
juk, festő is volt) megfogta a kezét, és egy- 
szer csak benn voltak a képben. Gross Arnold 
is képes erre a varázslatra. Minden egyes gra- 
fikai lapja ilyen varázsmese. Nézzük, nézzük, 
és egyszer csak ott állunk a mesében, amely- 
nek nincs története, nincs eleje és nincs vége. 
Ezek a csodák úgy születnek, hogy Gross 
egyik kezében egy nagyítóval, másik kezében 
a rézkarcolótűvel elkezdi a munkát, és ahogy 
ő mondja: , addig dolgozom, amíg meg nem 
telik a lemez". 

Gross Arnold nem csak a rézkarcain 
mesél. Festett két és fél méteres olajképet, 
illusztrált könyveket, köztük sok meseköny- 
vet. Ahhoz a nagy generációhoz tartozik — 


Kondor Lajos, Würtz Ádám, Kass János, 
Szász Endre, Reich Károly, Szabó Vladimir 
és a többiek — akik mindent tudtak/tudnak. 
Elsősorban és főleg: rajzolni. 

s Nézd - mondja - én még Csohányékkal 
abba a főiskolába jártam, ahol Bernáth Aurél, 
meg Szőnyi jött velünk szembe a folyosón. 


Most azt érzem, megszakadt ez a folytonos- 
ság. A képzős egyetemi növendékek engem 
már nem is ismernek. És a többieket sem. 
Kondort vagy mondjuk Szabó Vladimirt 
nem hívták tanítani. Engem sem. Mintha 
nem engedték volna, hogy ez a generáció 
átadja a tudását. És nem csak itt. Klimt óta 
lassan megváltozott minden. Hol van már 
Picasso? Most milliókat fektetnek ezekbe a 
digitális bigyókba, melyek mellőzik a rajztu- 
dást. Nem tudom, hogy a kultúrának van-e 
jövője. Hirtelen olyan technikai csodák szü- 
lettek, és olyan gyors az átalakulás, hogy ki 
tudja, hogyan fogja ezt az ember elviselni. 
Az ősember barlangfestményeitől Renoirig 
30 000 év telt el. Picassótól napjainkig 70- 
80. Nem lehet lemérni, hogy ez most plusz 
vagy mínusz. A Szépművészeti Múzeumra ki 
van írva, hogy SZÉP. Hogy SZÉPMŰVÉ- 
SZETI. Hát ez most szünetel. Pont." 

Gross Arnoldnál azonban szerencsénkre 
nem szünetel. Ő nála nem is szünetelt soha. 
Bizonyíték erre a most megjelenő naptára, 
melynek rézkarcai még főiskolás korában 
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Lexikon 


vi 
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j— b 


Brüsszeli vasárnap 


készültek, és eredeti nyomólemezei nem 

kis kalandok után kerültek vissza hozzá. 
Még 1969-ben, az akkori előírásoknak meg- 
felelően adta le őket a Nemzeti Galériának, 
ahonnan a Képcsarnok Vállalaton keresz- 
tül kellett volna később visszakapnia azokat, 
de nem kapta ,,...csak most - írja dr. Sinóros 
Szabó Katalin a naptár beköszöntőjében 

- harmincnégy év után. Ebben a művész 
segítségére volt maga a Magyar Nemzeti 
Galéria is. A visszakapott lemezek nagy 
része acéltűvel áthúzva került a művészhez, 
ezért újabb nyomás azokról már nem lehet- 
séges. Ez a leadott lemezek kezelésének 
hivatalos módja, hogy azokról további 
nyomatok bizonyos példányszám felett 

ne készülhessenek. Kár, hogy az áthúzások 
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művészet ! Egy borsóban száz elefánt 


[ mataGidg.hu ] 


valószínűleg új keletűek. Megmaradt néhány 
régi nyomat is, amelyekkel kiegészítve össze 
tudtuk állítani a naptárt... Gross Arnold 
munkásságának fontos vonulatát képezik az 
1960-as évekből készült rézkarcok, ezekből 
válogattuk a naptár anyagát." 


ZISZZZRTTOB] 


GATT 


KEVÜGVGTGATTT 


9999 


Ha 


f. 
; 
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Aki megnézi ezeket a rézkarcokat, még 
nagyító nélkül is átléphet a művész terem- 
tette, bűvös mesevilágba. Az újabbakhoz 
azonban, mint például ez a (14,3x16 cm-es) 
kis , Lexikon" című, bizony kell az a nagyí- 
tó. Mert ez egy miniatürizált magyar kultu- 
rális lexikon. Tessék csak megnézni! 

s Azzal kísérletezem, hogy a szerete- 
tet hirdessem. Az a célom, hogy örömet 
okozzak"— mondja Gross Arnold, aki Kos- 
suth-díjas, kétszeres Munkácsy-díjas, de 
azt hiszem, számára nem a díjak a fontosak. 
Sokkal inkább, amivel kísérletezik: , szerete- 
tet hirdetni és örömet okozni". Mint az egy 
szem borsóban a száz elefánt, az öröm és 
a boldogság jelképe. 

Szerintem a kísérlet sikerült. am 


Netezz velünk, újra a legolcsóbb árakkal, több választható 
lehetőséggel, fantasztikus ADSL akció december 31- ig. 
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művészet ; Bibliotheca Corviniana Digitalis 


Káldos János 


Bibliotheca 


Corviniana 


Digitalis 


átyás király (1458- 
1490) híres könyvtára, 
a Bibliotheca Corviniana 


néven ismertté vált könyv- 


tár a magyar és euró- 

pai kultúra történe- 

tének kiemelkedő alkotása volt. Már saját 
korában rendkívül nagy becsben tartották 

a humanizmus meghatározó személyiségei (pl. 
Marsiglio Ficino, Lorenzo Medici, Galeotto 
Marzio, Naldo Naldi stb.). A könyvtár a budai 
vár délkeleti részén, a királyi kápolna mel- 
lett állt. Sajnos nincsenek teljesen egyértelmű 
adataink a könyvtár helyszínéről, építészeti 
jellemzőiről, berendezéséről, díszítéséről, 

s nincsenek pontos adataink a könyvtárban 
található könyvek számáról sem. Becslé- 

sek szerint Mátyás halálakor kb. 2000-2500 
kötetet tartalmazhatott. A gazdagon díszített 
kódexek a humanista műveltség eszményei 
szerint klasszikus görög és latin irodalmat, 
görög és latin egyházatyák műveit, valamint 

a kortárs humanisták alkotásait tartalmazták. 
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Több olyan mű is volt a könyvtárban, amelyet 
ma csak azért ismerünk, mert a nagy király 
és tudós könyvtárosainak gyűjtőszenvedélye, 
műveltsége, nem utolsósorban pénze miatt 
a gyűjteménybe kerülhettek. 

Az ideális könyvtár összeállítá. 


sán túl Mái 


ásnak politikai céljai is voltak 


a könyvgyűjteménnyel. Fia, Corvin János 


trónutódlását igyekezett legitimálni köny- 
veivel és a kódexekben található díszítések 
KI, H1. Várat- 


lan halála és az azt követő politikai helyzet 


ikonográfiai programjával 


nem tették lehetővé szándékai megvalósítá- 
sát. Politikai és kulturális törekvései is ele- 
nyésztek. Híres könyvtára lassan pusztulásnak 
indult, majd a végső csapást a török csapatok 
Budára történő bevonulása okozta 1541-ben. 


A könyvtár fizikailag elpusztult. A megmaradt 


216 kötet ma a világ 52 könyvtárában található. 


A magyarországi 53 darab közül harmincötöt 

az Országos Széchényi Könyvtárban őrzünk. 
A könyvtár mítosza egészen a 19. századig 

foglalkoztatta a művelt politikusokat, írókat, 


A Bibliotheca Corviniana Mátyás korában... 
... és ma a Bibliotheca Corviniana az Országos Széché- 
nyi Könyvtár új 9 terabyte-os szerverén (Támogató: 
Informatikai és Hírközlési Minisztérium) 


gondolkodókat. Pázmány Péter, Bethlen Gábor 
és Rákóczi György is megkísérelte a Corvina 
könyvtár maradékának megszerzését. A 19. 
század második felében módszeres kuta- 

tás kezdődött a Bibliotheca Corviniana fellel- 
hető darabjai után, majd a 20. század második 
felében születtek meg azok az összefoglalá- 
sok, amelyek segítségével ma már viszonylag 
átfogó képet alkothatunk Mátyás király köny- 
veiről (Csapodi Csaba — Csapodiné Gárdo- 
nyi Klára: Bibliotheca Corviniana, Budapest, 
1990; Csapodi Csaba: The Corvinian Library. 
History and stock, Budapest, 1973.) Az elmúlt 
két évtizedben több kiállítás is bemutatta 
Mátyás egykori könyvtárának részleteit (1982, 
Schallaburg; 1990, Budapest; 1994, Bécs; 1996, 
Budapest; 2002, Budapest; 2002, Modena). 

A digitális képtechnika fejlődésével és 
elterjedésével párhuzamosan erősödött az 
igény a Bibliotheca Corviniana virtuális 
visszaállítására. Az első kísérleta UNESCO 
Memory of World programja alapján tör- 
tént még az 1990-es évek közepén. A második 


— immár eredményes - kísérlet kereté- 

ben a Xerox Magyarország Kft. támogatá- 
sával 2001 őszén digitalizálták az Országos 
Széchényi Könyvtár, a Magyar Tudomá- 
nyos Akadémia Könyvtárának korvináit 

; H , valamint a Győrött található korvi- 
nát. Ez teremtette meg annak a nagyszabású 
projektnek a kereteit, amelyben távlati cél- 
ként megfogalmazódott, hogy a ma fellel- 
hető összes korvina digitalizálásával virtuá- 
lisan visszaállítsuk Mátyás király könyvtárát. 
A program az Országos Széchényi Könyv- 
tár koordinálásával Bibliotheca Corviniana 
Digitalis néven folytatódott 2003-ban is. 
Ekkor a UNESCO támogatásával digitali- 
zálásra került a többi Magyarországon talál- 
ható korvina is (Budapest, Egyetemi Könyv- 
tár; Esztergom, Főszékesegyházi Könyvtár). 
Ugyancsak a UNESCO támogatásával digi- 
talizáltattuk a Lengyelországban, Csehor- 
szágban és Horvátországban található köte- 
teket is. A továbbiakban több más európai 
nagy könyvtár közreműködésével folytató- 
dik a Bibliotheca Corviniana Digitalis prog- 
ram - remélhetőleg -— a Culture 2000 pro- 
jekt keretében. A Bibliotheca Corviniana 
Digitalis a képeken túl egy adatbázisban ösz- 
szefoglalná a kódexek teljes kodikológiai 
leírását, a kódexek művészettörténeti össze- 
függéseit, a Corvina könyvtárra vonatkozó 
teljes bibliográfiát. A teljes képanyag megha- 
ladja a százezret. A teljes tárolási igény eléri 

a több terabájtot. 

Az értékes kódexeket az állományvédelmi 
szempontok messzemenő figyelembevéte- 
lével digitalizálják a programban részt vevő 
intézmények. Ügyelni kell a fény- és hőha- 
tásokra, mivel a kódexek anyaga főként per- 
gamen. A kódexeket csak a legnagyobb óva- 
tossággal lehet kinyitni és lapozni, mert 
a könyvek gerince könnyen megtörhet, vagy 
a lapokról lepereghet a festék. A nagy elővi- 
gyázatosság miatt csak speciális szkennerek- 
kel végezhető el a kódexek digitalizálása. Ter- 
mészetesen a különböző könyvtárak más-más 
gyártótól származó szkennert használnak 
erre a célra. Az Országos Széchényi Könyv- 
tár és a Budapest Egyetemi Könyvtár kóde- 
xeinek digitalizálását például i25 DigiBook 
6000 RGB (www.i25-bookscanner.com; 
szkennerrel a Pytheas Kft. (www.pytheas.hu) 
végezte. A cseh nemzeti könyvtár a Cruse 
Digital Eguipment (www.crusedigital.com) 
szkennerét használja szintén egy külső cég- 


gel együttműködésben (www.aipberoun.cz). 


A szkennerek gyártói lehetnek különbözők, 
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Damascenus, lohannes: Sententiae - Országos Széchényi KönyvtárCod. Lat. 345 


de felépítésük és főként az elvárt képességek 
nagyon hasonlóak. 

A digitalizálás technikai követelménye- 
inek meghatározása közben - az állomány- 
védelmi megfontolásokon túl - kettős célt 
tűztünk ki. Egyrészt a nemzeti könyvtár- 
nak kötelessége hosszú távon biztosítani az 
eredeti dokumentumok védelmét a digitális 
másolatokkal, másrészt szeretnénk minél 
szélesebb körben ismertté tenni a magyar 
kultúrának ezt a kivételes emlékét. Ezek- 
nek megfelelően határoztuk meg a technikai 
elvárásokat. 


A képek felbontása minimálisan — az ere- 
detire vonatkoztatott — 300 dpi. Természe- 
tesen ennél nagyobb felbontást is öröm- 
mel veszünk, de partnereink nagy része 
- számunkra is elfogadható áron — ennek 
a követelménynek tud megfelelni. A képeket 
RGB-módban tároljuk. A színhelyességet 
a szkennerek beépített eszközeivel folyamato- 
san ellenőrizzük. Külön meg kellett szabnunk, 
hogy mit tekintsünk szkennelendő felület- 
nek kétoldalas, illetve — ha a könyv nem nyit- 
ható teljesen — egyoldalas szkennelés esetén. 


A könyv első és hátsó kötéstáblájáról, gerin- 
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H Tacitus, Publius Cornelius: Annalium libri XI-XVII. 
— Historiarum libri 1-V. 
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KH EH Philostratus, Flavius: Heroica - Országos Széchényi Könyvtár - Cod. Lat. 417 


céről és a könyvben található , üres" oldalak- 
ról is készítünk digitális képet. Különösen 
nehéz feladat a nagyméretű vagy tekercsköny- 
vek PE szkennelése. A digitalizálás köz- 
ben fokozottan ellenőrizzük, hogy minden 
oldalról készült-e kép, mert az eredeti kóde- 


xek újbóli digitalizálására nincsen lehetős 


A szkenneléskor keletkezett képeket, az úgy- 
nevezett , mesterpéldányokat" is tároljuk. 

Az elkészült digitális képeket feldol- 
gozzuk. A képfeldolgozás folyamatába 
a szokásos vágási műveletektől a retusálásig 
és a geometriai korrekciókig sokféle műve- 
let tartozik. Az archiválásra előkészített nagy- 
felbontású képeket CD-re, illetve DVD-re 
mentjük. Ezek az , archív" állományok techni- 
kailag és bibliográfiailag is ellenőrzöttek. Az 
archív státuszú képek jelentik minden további 
feldolgozás alapját, melyeket a legnagyobb 
igényű tudományos célokra és nyomta- 


tott reprodukciókhoz is használunk. Ezek 


őrzik a leggazdagabban a díszítéseket ? H , 
a miniatúrák csodálatos részleteit P [A , 
, és segítenek a nehezebben olvasható szöve- 
gek olvasásában. A Bibliotheca Corviniana 
Digitalis program keretében 2003 őszéig 
elkészült digitális archív képek száma eléri 
a húszezret. Kisebb felbontású, kisebb méretű 
és erősen tömörített, ún. szolgáltató képeket 
készítünk a különböző felhasználások számára. 
A digitalizálás eddigi eredményei megte- 
kinthetők a Bibliotheca Corviniana Digitalis. 
The Corvina Collection of the National Szé- 
chényi Library (Ed. Orsolya Karsay, János 
Káldos, Budapest, 2002.) című DVD-n, 
Az Országos Széchényi Könyvtár corvi- 
nái (Szerk.: Karsay Orsolya, Káldos János, 
Budapest, 2002.) című CD-n, valamint az 
interneten (http://www.corvina.oszk.hu). B 
Káldos János 
Magyar Elektronikus Könyvtár, 
Országos Szécbényi Könyvtár 


www.corvina.oszk.hu 
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művészet ! A Magyar Iparművészet mikrotörténelme 


Fekete György - belsőépítész, főszerkesztő 


A Magyar Iparművészet 
mikrotörténelme 


1 lap, 10 év, 100 szerző, 


tegyen ezét 
2003/3 
g 


Kész a leltár, veszem át a nevezetes monda- 


to! 


a 


József Attilától. 10 esztendős a Magyar 
Iparművészet folyóirat, amely a második 
világháborút követő mintegy fél évszáza- 


dos álmából 1993 karácsonyán egy ünnepi 


próbaszámmal született újjá. Az egybeesés 
szimbolikusan is lélekmelegítő esemény... 
Újjászületést azért írtam, mert a tör- 
ténet meglehetősen régen kezdődött. 116 
évvel ezelőtt Művészi Ipar címmel folyóirat 
indult a gazdasági fellendülésnek örvendő 
Magyarországon. 1896-ban címét Az Ipar- 
művészet-re változtatta, majd 1897-ben 
megindult példakép elődünk, a Magyar 
Iparművészet szerkesztése. , Lelki gondozói" 
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1000 cikk, 10 000 kép, 100 000 példány 


Fittler Kamil és Györgyi Kálmán voltak. biztosítottá vált a folyóirat-kiadás anyagi 


A rákövetkező majdnem 50 esztendőben — alapja. Korábban mint a Magyar Képző- 
melynek első harmada a magyar ipar kivi- 
rágzásának minden bizonnyal legfényesebb 
korszaka volt — a magyar ipar, művelődés és 
művészettörténet felbecsülhetetlen értékei 
közvetítődtek a folyóirat lapjain. 

Lapelődünknek három , keresztapja" 
volt: az Iparművészeti Társulat, az Ipar- 
művészeti Múzeum és az Iparművészeti 
Iskola. A folyóiratot — mint megannyi más 
kulturális teljesítményt — a háború sodorta 
el. A rákövetkező majd fél évszázadban 
a magyar iparművészet tucatnyi műfajának 
mintegy ezer alkotóművésze küzdött meg 
művészi gondjaival, a politika képtelensége- 
ivel, a fokozatosan elöregedő ipari lehető- 
ségekkel és a mecénás polgárság hiányával. 
A művészet maga azonban attól is elpusztít- 
hatatlan, hogy minden körülmények között 
világra hozza csodáit, és örökségbe hagyja 
az utódoknak még akkor is, ha tényeiről 
nem számol be saját szakmai fórum. 

A rendszerváltás nem hozott automa- 
tikus változást. Három évnek kellett még 
eltelnie, ezalatt a művészeti ágak újraszer- 
vezték csoportosulásaikat, szövetségeiket, 


valamint létrejöhetett az a Nemzeti Kultu- 


rális Alap is, melyen keresztül folyamatosan 


Költő - plasztika a karneváli figurák sorozatból 
Schrammel Imre terve (Fotó: Kovács Kornél-Varga József) 


wwwv.virtuartnet.hu/Mipmuv/iparmuv.htm 


Fekete György: Üvegpiramis Galéria belsőépítészete, Budapest (társtervező Bánati János, fotó: Nagy András) 


zek S 


művészek és Iparművé vetségének 


iparművész alelnöke, tettem már néhány 


próbálkozást, hogy a képzőművészet-cent- 


rikus Művészet folyóirat mellett az ipar- 


művészetnek is legyen saját lapja, de siker- 
telenül. Csak kulturális államtitkárságom 


személyi pénzkerete tette lehetővé 1993- 


zükséges kezdő 


ban, hogy a lapindításhoz 


ö 


zeget biztosíthassam. Akkori munka- 


társamat, N. Dvorszky Hedvig művészet- 


történészt kértem fel főszerkesztőnek, 


s magam a szerkesztőbizottság vezetését 
vállaltam el, a szerkesztőbizottságba olyan 


neve: kembereket kérve fel, mint Lovag 


Zsuzsát, Schrammel Imrét, Dávid Kata- 
lint, Ernyei Gyulát, Mezei Gábort, Selmeci 
Kovács Attilát. Ez a névsor azóta Kótay 


Józseffel, Simon Károllyal és Feledy Ba 
zsal bővült. Ők együtt a letéteményesei 
a szakmai hitelességnek és az arányosságnak. 
Szerkesztési elvei a kezdetektől fogva 
változatlanok. Vagyis — egyetlen ilyen lap- 
ként - vállalni kell annak a teljes szakmai 
keresztmetszetnek a felmutatását, melynek 
puszta felsorolása is imponáló. Foglalkozni 


kell tehát textilművészettel, öt: 


gel és fémművességgel, kerámiával, porce- 


lánnal, bőrművességgel, belsőépítészettel, 
ipari formatervezéssel, alkalmazott grafi 
val, mindezek restaurálási eredményeivel, 


a kiállí 
szakmai könyvkiadás 


al, 


i élettel, a gyűjtés problémáiv 


al, s mindennek kül- 
földi megjelenéseivel. Nem képviselhetünk 
egyéni vagy csoportérdekeket, korosztályo- 
kat, irányzatokat, semlegességünk mellett 


csak az értékek mentén tehetünk különb- 


ségeket. Figyelő szemeink látóterében kell 


tartani az új iparművé: 


generáció fejlődés- 
menetét, s kötelességünk folyamatosan fel- 


mutatni a szakmai múltnak azokat az ered- 


ményeit, melyek gyökerei a jelennek és 


biztosítékai a jövőnek. Vagyis olyan doku- 
mentatív értékeket is létrehozó szerkesztést 
és kiadást kell végezni, amelynek művészet- 
történeti jelentősége a következő évtize- 
dek számára alapvető lesz, és a tudományos 
kutatás, szakírás számára is forrásértékű. 
Megjelenésünk a négy évszak napfordu- 
lóira esik, ez laponként ma 100-100 oldalt 
jelent, példányszámunk kétezer, grafi- 
kai szerkesztőnk a kitűnő Faragó István. 


A munkát szűk szerkesztőség végzi, tag- 


jai: Antall Mariann olvasószerkesztő, Nagy 
Vera terjesztési menedzser, Mankovics 
Noémi adminisztrátor, külső munkatárs- 
ként fordítja szövegeinket angolra Mente 


zeti 


Éva. A lap kiadója a Magyar Művé 


Akadémia Alapítvány, képviselője Kováts 


Flórián, könyvelője Anda Judit. Nem sza 
bad a névsorból kihagyni a már nyugdíjas 
Bicsak Juditot sem, aki az alapítás hőskorá- 
ból az egyetlen technikai segítség volt. 

Az első évek kiadója az Iparművészeti 
Egyetem volt, a szerkesztés is ott zajlott. 
Ma a zeti M 
umban van, Simon Károly 


erkesztőség az Iparművi 


igazgató jóvol- 
tából. A száz évvel ezelőtti munka is itt 


folyt, tehát a lap hazatért szellemi szülő- 


földjére. Jelentősége ennek abban van, hogy 


zeti szakterületek 


a különféle iparművi 


kutatóinak és s 


kíróinak döntő többsége 
e házban él, dolgozik, s a legtartalmasabb 
könyvtár is az épületben szolgálja a tudo- 


ári 


mányokat és az érdeklődők ezreit, Tisz 


Eszter értő vezetésével. Megvallom, nagyon 
otthon érezzük magunkat Lechner mester 
remek épületében. 

Mire ez az írás megjelenik, egy fontos 
könyv is az üzletekbe kerül, A magyar ipar- 


zet az ezredfordulón címmel. Erről 


azonban majd máskor, mert többet érde- 


k már találkozhat- 


mel. A nagyon kíváncsi 


nak velek sony előtt az Iparmű 
Múzeum előcsarnokában. 
A folyóirat természetesen digitálisan is 


k, honlapja van, s angol kivonatának 


ásunk van tehát a 
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N. Csehi Edit: Vörös-kék fejék és nyakék (1992 fél porcelán, fonal, gumis 
cérna, anyagában színezett, oxidáció 1250 "C-on) fotó: Molnár Géza 


művészet ; Vektorgrafika rézhuzalból 


Mata János 


[ mataegidg.hu ] 


Vektorgrafika 
rézhuzalból 


Volt, és talán még ma is van a grafikusok- 
nak egy kedvelt játéka. Letenni a ceruzát 


vagy tollat a papírra, és megrajzolni egy 


vonallal valamit úgy, hogy közben nem s: 


bad felemelni az eszközt. Nem mindig sike- 


rül. Irgalmatlan nagy gyakorlat kell ho: 


(vannak persze ennek is nagymesterei), és 
aki ezt meg tudja csinálni, az elmondhatja 
magáról, hogy vérbeli grafikus. 

No, most tessék mindezt elképzelni réz- 
drótból - szebben fogalmazva rézhuzal- 


ból. H: 


ááát... Pedig van ilyen. Aki ennek a 
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stílusnak a művésze, őt úgy hí 


, hogy 


Balogh János. Művészbarátai csa 


k úgy becé- 


zik, hogy a , Drótász". Fiatal kora óta érde- 


kelte a rajzolá mintázás, de nem készült 


művésznek. Bányászfaluban nevelkedett, 


és élni kellett. Elvégezte a műszaki techni- 
kumot, dolgozott gépmunkásként, közben 
tanult tovább, aztán termelésirányítóként, 
Tr 


ajd vállalati szervezési vezetőként dol- 


gozott. al elég messze a művészettől. 


z-körökbe 


járt (Dési Huber, Máv, Vasas) rajzolni, fes- 


Illetve mégsem, mert képzőművé 


fh. 


teni, meg az Iparművészeti Iskola esti rajz- 


tanfolyamára. Tanult Tapolcsányi Boldi- 
zsár festőművész és freskórestaurátortól is, 


de eszébe sem jutott, hogy kiállító művi 


legyen. Legfeljebb csak hasznosította rajz- 


tudását, amúgy mellékfoglalkc ként, mert 
a Magyar Rádió Ifjúsági rovatának kiad- 
ványait (volt ilyen is!) ő tervezte, illuszt- 
rálta, plakátjait ő rajzolta, de ez is csak amo- 
lyan passzió volt, no meg mellékkereset. 
Később a Budai Várban az Érseki Palota 
Épületgondnokságát irányította, innen 
ment nyugdíjb 


A nyugállomány nem min- 
denkinek öröm, különösen nem olyan tevé- 
keny embernek, mint Balogh János. Törte 
is a fejét, hogy mihez kezdjen a hirtelen 
rászakadt tengernyi idővel. És akkor kezébe 
akadt egy darab rézdrót, és eszébe jutott rég 
elfelejtett gyermekkori játéka, a dróthaj- 
lítgatás. Így született meg az ő első rézhu- 
zal-formációja (mert így nevezte el később 
a műfajt), aztán a többi , rézdrótgrafikája". 
És ahogy rájött a dolog ízére, egyre több. 


Művészbarátai nosz 


gatni kezd- 

ték, hogy ezek megérnének egy kiállí- 
tást. Addig unszolták, hogy 2002 májusá- 
ban végre csak a nyilvánosság elé lépett. 
Azóta már jó néhány egyéni kiállítása volt, 
és több kollektív kiállításon is ott álltak a 
munkái. Most utoljára ez év szeptember— 


októberében volt egyéni kiá 
nyán. En ott láttam a rézhuzal-formáci- 
], 


. Iga- 


óit. Közös barátaink vittek el oda 


hogy: , Ilyet még nem nagyon láttá 


zuk volt. Ezek ar 


:huzalgrafikák a maguk 


tiszta vonalvezetésével valami egészen sa 


st keltenek. Térbe helyezik azt 


tos hat 


a bizonyos egy vonallal megrajzolt raj- 


zot. Balogh János így vall erről: , A rézhu- 


zallal v olásc újszerű és sajá 


ló sképr: 


tos műfaj, melynél a kontúrvonal anyaga 


ré alkotó elj 


(vagy nemesfém), a s neve: 


formációs grafika (itt rézgrafika), a hordozó 


felület pedig lehet textil (filc vagy fran- 


ciabársony), kerámia, kő, üveg . A réz 


kontúrvonalvarázsa, különlegessége abban 


rejlik, hogy lágy ívelése, fémes csillog 


a térbeliséget sajátosan sejteti, harmonikus 


egységben ezekkel az anyagokkal." 


Nekem pedig, ahogy néztem ezeket 
a szép, csillámló rézhuzalból hajlítgatott 


ré 


grafikákat, egyszerre csak , beugrott" 
valami. Hiszen ezek vektorgrafikák - rézből! 
A szabad ké 


pedig az egyik legkeservesebb buktató 


zel rajzoló grafikus számára 


z 


amikor szembetalálkozik egy olyan grafi- 
kai programmal, amely vektorral dolgozik. 
A , bevert szögek köré feszített srugalmasc 


cérna 


állal", ahogy egy régebbi tanulmá 


nyomban próbáltam megfogalmazni (jó 


án leegyszerűsítve) a lendületes vonal és 
a vektor közötti különbséget. 

Vajon tudja-e Balogh János, hogy 
abadké 


át"? Mert ez bi 


a rézhuzalból zel kés 


ít egy- 


fajta 


,vektorgi 


zony az. 


Ime a bizo: Adobe Illustratorral, 


g 
majd Photoshop és némi s 


űrők segít- 


ségével készült a hasonmás grafika, ami 


nem nagy , durranás", cs pró bizo- 
nyító kísérlet arra, hogy milyen közel is 


állas 


ámítógép és a művészet egymáshoz. 


Igaz, a számítógépen gyártott analóg sí) 


latos hatást, 


grafika nélkülözi azt a va 
a finoman változó, fémes, aranyos csillo- 


gást, amit az eredeti rézhuzal ad a térben, 


mondjuk egy sötét bársony háttér előtt 
(D-vel persze ezt is meg lehetne oldani — 


ám nem kis munkával). Itt a lén 


g azon- 


technika által 


ban a valóság és a számítá 


létrehozható , valóság" virtualitásán van. 


az utóbbi, bizony, meg kell valljam, nem 
pótolhatja az eredetit. 

Amikor a kiállítás után barátaink révén 
személyesen is megismerkedtünk, sokat 


b. al, akinek sok 


Itünk erről Balogh János: 


nok az ő 


ert és elegendő rézdrótot kí 


további szép, rézhuzalos képrajzolásaihoz! es 


rézhuzalból... 


vektorból... 
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AGYARORSZÁG LEGNAGYOBB GRAFIKAI ÉS DESIGN-KIADVÁNY 


216 oldal s 300 illusztráció 


A mű ára könyvesboltoi 
8.026 Ft :. Ára 


A kiadó könyvesboltjában (D2K9: 


6.250 Ft -. Áfa 

2003. december 31-ig 

a D2K könyvesboltban: 
5.310 Ft -. Áfa 


Stílusgyakorlatok 

Suzanne West Virágvölgyi Péter fordítá- 
sában megjelent szakkönyve a grafiku- 
sok, reklámgrafikusok és tipográfusok 
alapműve, mely mind a professzionális 
tervezők, mind a laikusok számára 
kimerítő áttekintést nyújt az oldalter- 
vezés legkülönbözőbb módjairól. A mű 
3 részre tagolódik: az első és a második 
rész a két sajátos (a hagyományos 

és a modern) könyvtervezési stílus 
áttekintése, a harmadik rész kiegészítő 
információt, valamint gyakorlatokat 
kínál az első két szakaszban leírtak 
elsajátításához. A gyakorlatok bemu- 
tatják a modulháló elkészítésének 
alapjait; a tradicionális és modern 
margóhasználatot; a szövegtükör 
elkészítésének elvét etc. 


kban: 


Making and Breaking the Grid 
Elsőosztályú példatár mindazoknak, akik 
megvalósult mintákon keresztül szeretnének 
megismerkedni a tipográfiai kompozíciók- 
ban alkalmazott hálószerkezetek modern és 


klasszikus alkalmazásával. 


192 oldal e 580 illusztráció s 12.000 Ft :. Áfa 


Color Harmony Workbook 

Ez mű egy praktikus kalauz, mely számos 
tot kínál a helyes színválasztáshoz: különböz 
szerint (hideg, meleg, friss etc.) csoportosítja a szí- 
neket, és bemutatja az adott hangulathoz, jelentés- 
tartalomhoz illő színharmóniákat. Perforált lapjain 
1.400 színkombináció látható (CMYK értékkel). 

192 oldal e 4.797 Ft : Áfa 


mpon- 
témák 


LogoLounge 

2.000 logó - az élelmiszeripartól kezdve a divat- 
szakmán át az IT cégekig -— vezető nemzetközi 
grafikusoktól és pályakezdő tehetségektől. 

A kategorizált gyűjtemény egyedülálló kereszt- 
metszetét adja az arculattervezés e területének. 


192 oldal e 2.000 logó e 12.000 Ft -. Ára 


The Big Book of New Design Ideas 

A Big Book of Design Ideas című könyv idén októ- 
berben megjelent második kötete nemzetközi átte- 
kintést nyújt az elmúlt évek legkreatívabb alkotá- 
saiból. Könyvek, kiállítási anyagok, promóciós 
eszközök, kül- és beltéri installációk, arculati eszkö- 
zök, illusztrációk etc. köszönnek vissza a mű lapjain. 
384 oldal e 700 illusztráció " 13.695 Ft - Ára 


OLLEKCIÓJ 


WWW. .DeK.HU 


240 oldal 
500 illusztráció 
10.800 Ft :. Áfa 


Letterhead £ Logo Design € 
2 év után — most ősszel -— megjelent 
a népszerű Letterhead £ Logodesign 
sorozat legújabb, 8. kötete, mely 200 
logót és arculati nyomtatványt tartal 
maz. A műben publikált munkákat 
1.500 grafikai stúdió és grafikus mű 
közül válogatták ki. A Letterhead £ 1 
Design 8. komplett arculatoktól (logó 
névjegyek, boríték és levélpapír, bros 
etc.) kezdve individuális alkotásokig 
bezárólag mutatja be olvasóinak a. ki 
culatok világát. Az alkotások plasztik 
reprodukcióit kiegészíti a design stú 
és a megrendelő leírása, valamint 

a használt eszközök meghatározása i 


The New Big Book of Logos 

A mű elődje (a The Big Book of Logos) megjelenései 
minden eladási rekordot megdöntött az Államokbai 
A könyv második vésze már közel 400 oldalon 2. 
amerikai cég, intézmény logóját, emblém sora- 
koztatja fel, melyek vagy önállóan, vagy különböző 
arculati eszközökön, termékeken találhatók. 

384 oldal s 2.500 logó " 9.895 Ft :. Ára 


Marks of Excellence 

A jelenleg kapható szakkönyvek közül ez a mű 
dolgozza, fel legrészletesebben a logók történetét. 
Kimerítően ismerteti az előképektől a napjainkbam 
használt formákig a különböző logó-típusokat. 

A gazdag képi anyag funkciók és formawvilág 
kerül osztályozásra. 

240 oldal s 550 illusztráció e 9.157 Ft -- Ára 


American Corporate Identity 2004 

Az évente megjelenő, lassan 19 éves múltra vissza- 
tekintő könyvben felsorakoztatott művek a kiadó áll 
meghirdetett versenyre benevezett több ezer ameriki 
(vagy csak az Államokban felhasznált) pályaműből 
kerültek kiválogatásra. A mű hét kategóriában 
mutatja be a legfrissebb cégarculatokat. 

320 oldal e 950 illusztráció " 15.889 Ft -- Áfa 


Design for Music II 
A Lürzers Archive Special legújabb kötete, melynek 
középpontjában CD- és hanglemez-borítók, különbö: 
zenei és koncertplakátok állnak. A Design for Musi 
az egyedüli kiadvány, amely e terület munkáit 

részletesen feldolgozza. j 


270 oldal s 300 illusztráció " 8.800 Ft -- Áfa 


OKTATÁS 


DTP 
Photoshop 
Illustrator 

InDesign 
OuarkXPress 


WEB 
Dreamweaver 
Flash 


MIT NYÚJTUNK: 
, elismert tanárokat 
, részletes tankönyvet 

, gyakorló CD ROM-ot 


y 7 Adobe 
É I AV Certified Expert 
, teljes körű konzultációt 


Adobe Adobe" Photoshop 5.0 


, oklevelet je tnei Oktatónk, Jakab Zsolt az 
Ke Adobe által minősített szakember 
3 tú 3842142 
WWwW.FONTOLO.HU ontoló i ez kését 95 


EN AN scscozr xara . SZOFTVER 


Adobe macromedia 


egű eszközök minden feladatra Adobe Acrobat 6.0 Standard 79900 
X Adobe Acrobat 6.0 Standard upg 28900 
Adobe Illustrator CS 5 159900 
Adobe Illustrator 10 uj 51900 
Adobe InDesign CS hd 222900 
Adobe Photoshop CS ms 179900" 
Adobe Photoshop CS upg 54900 
Adobe Creative Suite Standard 289000 
InDesign, Illustartor, Photoshop 
Macromedia Dreamweaver MX 2004 sz 139900 
Macromedia Dreamweaver MX 2004 upg 59900 
Macromedia Flash MX sz 155900 
Macromedia Flash MX upg 64900 
Macromedia MX Bundle FF" 89900 
Dreamweaver, Flash, FireWorks 
Xara Webstyle 4 22000 
XaraX 46000 
Xara 3D 12000 
Ingram ImageLibrary 500 40000 
ű Ingram ImageLibrary 1000 60000 

" várható ár, a végleges megjelenéskor változhat 

UMAX OUARKI iösdttálkttttti [AA - magyar kézikönyv TS - kedvezményes oktatás 


tobe and the Adobe logo are trademarks of Adobe Systems, Inc. 
feltüntetett nettó árakat 2596 áfa terheli. Áraink tájékoztatók, az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Naprakész árlistánkat és akcióinkat tekintse meg a weben vagy kérjen árajánlatot e-mailben vagy telefonon! 


műhely ; Digitális képrendezgetés 2. rész 


Kovács Krisztián 


Digitális képrend 


I hedgehogOmailbox.hu ] 


Fotóalbum-kezelő programok tesztje — 2. rész 


munkban a csak PC-n hasz- 


Az elő 


nálható albumkészítő programokat mutat- 


nk a Macintosh- 


tuk be, most sort kerít 


féle kínálatra. Egy bónuszt is választottunk, 
a Nikon fényképezőgépekhez adott Nikon 
View személyében, amely csupán egy hát- 
ránnyal rendelkezik: ingyenes ugyan, de 
legálisan csak akkor juthatunk hozzá, ha 

a fényképezőgépünk is Nikon. 

A Nikon View meglehetősen egyszerű 
program, tulajdonképpen csak az alapfunkci- 
ókat tartalmazza. Felépítése leginkább a Jasc 
Paint Shop Albumhoz hasonlít, bal oldalon 
a könyvtárszerkezet, jobb oldalon a képek 
bélyegméretű változata. Sajnos a szűrési 


lehetőségek is erősen korlátozottak, gyakor- 


latilag csupán keresni lehet benne. Vi. 


nt 


Nikon-tulajdonosok 


ámára előny, hogy 
az Exif formátumban eltárolt , scene" módra 
is lehet keresni. Kategorizálni nem lehet, 


k megjelölni tudjuk a képeket. Kereséskor 


viszont beállíthatunk időintervallumot is. 


Almás album 
Az iPhoto az Apple megoldása a digitális 
fotóalbumra. A Macintosh-filozófiához 


híven könnyen kezelhető, tetszetős, de 


néha túl zárkózott programot kapunk. Zár- 
kózottságon azt értem, hogy az iPhoto 

a részleteket szereti helyettünk eldönteni, 
például semmi kontrollunk nincs afölött, 
hova tegye az importált képeket. Ráadásul 
az egész képet bemásolja a merevlemezre, 
ami egy idő után helyszűkét okozhat. Ellen- 
ben amikor az iPhotoval íratjuk meg a CD- 
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nket, megmarad ugyanaz a rendezettség, 

a kulcsszavak és filmtekercsjellemzők, mint 
ahogy eredetileg volt — vagyis lehet nyu- 
godtan archiválni. 


Az iPhoto tud kulcsszavak alapján 


szűrni, legalábbis az ,albumkészítés" leg- 
inkább erre hasonlít. Lehet külön kulcssza- 
vakat (keyword) is rendelni a képekhez, ez 
a kereshetőséget teremti meg számukra. 

A megadott hivatkozási szavakat a program 
meg tudja jeleníteni a képek mellett. Saj- 
nos ikonokat nem lehet sem az albu- 
mokhoz, sem a kulcsszavakhoz rendelni, 


csak a nevük alapján lehet megkülönböz- 


tetni őket. Az albumokba egyszerű , húzd 


és ejtsd" módszerrel lehet belepakolni 


a képeket. or nem másol az iPhoto, csu- 


pán a hivatkozást rendeli hozzá, vagyis 


ug z a kép több albumban is szerepelhet. 


A dátumra való keresés már jóval kemé- 
nyebb dió az iPhoto esetében. Tulajdonkép- 
pen csak sorba rendezni tudjuk dátum sze- 
rint, de van egy érdekes része a programnak, 
ami ehhez köthető. Ugyanis az iPhoto az 
egyszerre beimportált képeket egy , filmte- 
kercsként" kezeli, s ezeket a főkönyvtárban 
meg lehet jeleníteni. Pont, mint amikor 
a polcunkon a fotózott filmek kis dobozuk- 
ban sorakoznak, ízlésünk szerint sorba rakva 
(az iPhoto esetében dátum szerint), oldalu- 


kon felcímkézve névvel és dátummal. 


Szűrős katalógus 
Az iView Media kicsit kilóg a sorból, már 
ami a hobbifényképész elvárásait illeti. 


ezgetés 


iPhoto 


a mmemzmzzmzai 


ET Tairörne 


Az iPhoto javítóeszközei, köztük a retusáló ecset 


A már ismert abekeretezős" módszer 


www.iview-multimedia.com/products/mediapro/ 


Szép számú javítóeszköz 


(j 


e 


. €r ranam 


Ha túlzásba visszük, a szemhéj is szürke lesz 


Elsősorban katalóguskészítő program, 

de ha egy katalógust kinevezünk főka- 
talógusnak, akkor már nagyon hason- 
lóvá válik a többiekhez. A főképernyője 
ennek a programnak a legalakíthatóbb. 
Három nézet lehetséges: lista, bélyegkép 
és a kijelölt kép teljes képernyős változata. 
Ezek mellett még be lehet kapcsolni a bal 
oldali információs részt, ahol vagy a képről 
ismert összes adat vagy a katalógus kate- 
góriái vagy a katalógusban tárolt képek 
útvonala látható. Ezzel már át is tértünk 
a szűrési lehetőségekre. A katalóguskészí- 
tési főcsapás miatt például ez az egyetlen 


program, amelyben fájltípusra is szűrhe- 
tünk, de megtalálható öt másik kategória, 
melyek között a dátum szintén szerepel. Itt 
csak azok a napok láthatók, amikor fényké- 
pet is készítettünk. A keresés nagyon rész- 
letesen beállítható, a program képes egy- 
szerre több feltételt is figyelembe venni, 
köztük olyan különlegességeket, mint 

a színmélység. 

A NikonView felkínálja az alapvető javí- 
tófunkciókat, úgymint auto kontraszt, éle- 
sítés, piros szem eltüntetése. Effektként 
a fekete-fehér vagy a szépia áll rendel- 
kezésre. Tudunk még kézzel is állítani 
a színegyensúlyon, a fényesség-, kontraszt- 
értékeken. Ebben a témakörben két érde- 
kességet tartalmaz a NikonView. Egy- 
részt a RAW-formátumú képeken tudunk 
expozíciókorrekciót végezni vagy fehér- 
egyensúlyt változtatni. A másik, hogy 
a NikonView tartalmazza a Pixology-féle, 
teljesen automatikus pirosszem-eltüntető 
módszert. Ha nem lennénk vele elégedet- 
tek, akkor kézzel is kijelölhetjük a hibás 
szemeket, ami jóval hatékonyabb, de még 
mindig nem olyan eredményes, mint pél- 
dául a Photoshop Album. 

Az iPhoto nem halmoz el bennünket 


javítóeszközök garmadájával, de ami van 
benne, az megfelelően működik. Ráadásul 
a Photoshop Albumhoz hasonlóan meg- 
tartja az eredetit (bár nem jelzi a névben, 
hogy javított változatról van szó), így bár- 
mikor elölről kezdhetjük a próbálkozást. 
Találunk egyetlen kattintásos feljaví- 
tást, és kézzel is állíthatjuk a fényességet/ 
kontrasztot. Különleges effektből csak 

a fekete-fehér váltásra van lehetőség. 

Az iPhoto egy különleges szolgáltatással 
is meglep minket, ez pedig a retusáló esz- 
köz. Egyszerűen használható, mégis kiváló 
hatásfokkal sikerült vele kisebb képhibákat 
kijavítani. 

A pirosszem-eltávolítás a már ismert 
skeret a szem köré" módszerrel történik, és 
a három versenyző közül az iPhoto teljesít- 
ménye volt a legjobb, de sajnos ezzel sem 
lett tökéletes az eredmény. 


Szerkeszt ő, szerkesztünk mi 

A vizsgált programok közül az iView 
Media Pro kínálja a legtöbb szerkesz- 

tési lehetőséget. Az egyszerű dolgo- 

kon kívül például képes a szemcsézettség 
eltávolítására, élességnöveléshez pedig 
paraméterezhető éldetektálással is rendel- 


Legalul találhatók a RAW-képességek — 


A Nikon View felületén látszik, hogy mindkét platformon 
ugyanúgy néz ki 


kus módszer 


kezik. Az automatikus feljavítás mellett 
néhány alaphiba- (ellenfény, alul- vagy túl- 
exponáltság, kontraszthiány) elhárításra 
szintén lehetőség nyílik. Ez a szoftver 

az egyedüli, amelyben a szépia effektet 
magunk is módosíthatjuk, ugyanis itt dup- 
lex képpé (duotone) tudjuk konvertálni 

a kiválasztott képet. 

Ha a szerkesztett képpel nem lennénk 
megelégedve, visszatérhetünk az előző ver- 
ziókhoz, bár ezeket a verziókat egy külön 
könyvtárban tárolja a program, ami hosszú 
távon ismét csak merevlemezünk megtelé- 


séhez vezethet. 
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Sajnos általában nem hoz kielégítő eredményt az automati- 


műhely ! Digitális képrendezgetés 2. rész 


kimenet csak az USA-ban elérhető 


Kipróbálható 
verzió 


ingyenes 


Rendszer- ka 
követelmények 
(PC) 


Rendszer- Mac OS X v10.1.5 vagy későbbi, 
követelmények ) G3 vagy G4 processzor, 256 MB 
(MAC) ! RAM, 33 MB szabad hely (rra 
] fotók), USB-port, Ouicktime 6.1 
! vagy későbbi 


Aktuális verzió , 2.0 6.1.1 
Előnyök ! jár a géphez, egyszerű jár a fényképezőgéphez, 
! kezelhetőség, retusálóeszköz ismer gépspecifikus dolgokat, 
ii automatikus pirosszem-javítás 
Negatívum bemásolja a képeket, alegtöbb —— ! csak Nikon 


fényképezőgéphez legális, 
kevés funkció, folderorientált 
ingyenes, ha Nikon 
fényképezőgéped van 

PC: Windows 98 SE vagy 
későbbi, USB-port, 300 MHz 
MMX Pentium vagy későbbi, 
64 MB szabad RAM, 25 MB 
szabad hely a merevlemezen 
iMac, G3, G4, iBook, 
Powerbook G3 vagy későbbi, 
USB-port, 32 MB RAM, 25 MB 
szabad hely, Mac OS 9.x vagy 
OS X 10.1.5 vagy későbbi 
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2.0 


elmenthető katalógus, 
alaphibák javítása, állítható 
pirosszem-csökkentés 
nincs alapkatalógus, kicsit 
bonyolultabb kezelőfelület, 
kevés kimenet 


időkorláttal 


PowerPC vagy későbbi, Mac 
OS 9.1 vagy 10.1, Ouicktime 
5.0 vagy későbbi, 8 MB 
szabad RAM, 3 MB szabad 
hely a merevlemezen 


A pirosszem-eltüntetés erősségét mi 
határozhatjuk meg, a legerősebb beállítás- 
ban már az arc pirosságát is kifakítja, ezért 
érdemes nagyon pontosan bekeretezni 
a hibás szemet. De sajnos a pirosság eltün- 
tetésében még ettől a rugalmasságtól sem 
lett eredményesebb, mint az iPhoto. 

Ha másoknak is szeretnénk képein- 
ket megmutatni, a NikonView esetében az 
zthatunk. 


alapvető lehetőségek közül v: 
Nyomtatás, diavetítés, e-mail küldés vagy 
htmlI-album. Nem túl sok, de legalább rész- 
letesen beállítgathatjuk őket. 


Rövid hírek 


ie 


Toast 6 Titanium 
Megjelent a Roxio 
legújabb és leggyor- 
sabb CD- és DVD-író 
szoftvere Mac OSX-re. 
A Toast 6 Titanium se- 
gítségével még köny- 
nyebben menthetjük le anyagainkat. 

A régi, jól bevált funkciók mellett szá- 
mos hasznos újdonsággal is találkozha- 
tunk. Az új program képes a lementett 


file-ok tömörítésére, desktopról CD-t írni, 
hálózati és internetes megosztásra, slide- 
show készítésre, valamint közvetlenül vi- 
deokameráról tud video disc-et írni. 


zh 8 EZ 


ATTO Express PCI UL4D/UL4S 

Az ATTO Technology által ajánlott SCSI- 
kártya PM G5 számítógépekhez. 

Az ATTO PCI UL4D/ULAS PCI-X kártyák 
megoldást jelentenek a meglévő SCSI- 
berendezések csatlakoztatására. Ebből 
a kártyatípusból két verzió kapható. 
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Az iPhoto kimenetei első ránézésre vál- 


tozatosnak tűnnek, de közelebbről kide- 
rül, hogy nem magyar felhasználóknak 
szánták. Rendelhetnénk papír fotóalbumot 
vagy akár nyomatokat is, de csak az Apple- 
n keresztül, méghozzá a fizetőssé vált .mac 
2 nélkül is marad azért 


rendszeren belül. 
valami, lehetne weboldalt készíteni, képe- 


ket vagy a megtervezett papír fotóalbumot 


át magunk is kinyomtathatjuk, össze- 
állíthatunk diavetítést, melyhez az iTunes 


Music Library-jából választhatunk érő- 


zenét, tudunk egy kattintással elektroni- 


UL4D (dual): adatátviteli sebesség: 
640 MB/sec., 

ULAS (single): adatátviteli sebesség: 
320 MB/sec., mindkét kártyához 30 
SCSI-azonosító osztható ki. 64 bit/133 
MHz PCI-X, Mac OS 9 és Mac OS X tá- 
mogatással. Magyarországi tesztelése 
folyamatban van. 


( SzzzEZb 6 GE 


GEFEN ADC to VGA adapter 

A Gefen cég ADC to VGA adaptere VGA 
analóg monitort és ADC kimeneti gépet 
köt össze. Megoldást jelent arra a prob- 
lémára, amikor egyidejűleg két monito- 
ron szeretnénk dolgozni, vagy azokat 
összefüggő desktopfelületként használ- 


kus levelet létrehozni, vagy a kiválasztott 
képet - szintén egy kattintással — kijelölhet- 
jük háttérképnek. 

Az iView Media sem viszi túlzásba 
a kimenetek számát. Diavetítés, html-galé- 
ria, ezen kívül tud indexképet készíteni 
a katalógusból, és már a végére is értünk 
a listának. A diavetítést viszont el tudjuk 
menteni .mov formátumban. Kevés, de nem 
is ez a fő profilja a programnak. 

A Macintos tulajdonos sajnos gyengébb 
lehetőségeket kap otthoni fotóalbum-készí- 
tésre, mint a PC-tulaj, de a géphez ingyen 
kapott iPhotoval el lehet lenni. Ha rászánjuk 
a merevlemezhelyet, nem akarunk bonyolult 
javításokat a képen, megelégedhetünk vele. 

A Nikon View (és feltételezhetően 
a többi gyártóspecifikus képkezelő prog- 
ram) elsősorban a fényképezőgépünk 
egyedi tulajdonságainak kihasználására 
szolgál (például , scene", vagyis témabeállí- 
tás ellenőrzése). 

Ha nemcsak a képeinket, hanem a házi 
video- vagy audiofelvételeket is szeret- 
nénk albumba foglalni, rendszerezni, vagy 
bonyolultabb, paraméterezhető javításokat 
akarunk végezni a képeken, akkor az iView 
Media Pro a helyes választás. Bs 


ni. Az extended desktop az alábbi video- 
kártyákkal működik: NVIDIA GeForce 2 
MX Twinview, GF 4 Titanium, GF 4 MX, 
GF FX 5200 Ultra, ATI Radeon 7500, 
8500, 9000, 9600 Pro, 9800 Pro. Plug 
and Play, PM G4 - G5 modellekkel. 


Fett zááütt 


iMac modellek 20"7-es TFT-képernyővel 
Az új 207-es iMac a felhasználók ál- 
tal kedvelt 15"7-es és a 177-es modell- 
változatokhoz csatlakozik, és kétszer 
annyi képernyőfelülettel rendelkezik, 
mint elődje, így akár egymás mellett 
két oldalon is lehet dolgozni egyszer- 
re! Az új iMac modellek az Apple leg- 
újabb operációs rendszerét, a Mac OS 
X 10.3 ,Panther" változatot előre te- 
lepítve tartalmazzák. A több mint 150 
újítás között szerepel az Exposé, ami- 
vel egyszerre válik láthatóvá az ösz- 
szes a számítógépen kinyitott ablak 
és az iChat AV, a nagyszerű video és 
audiokonferencia szoftver is, 
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műhely ! Photoshop-rétegek 1. 
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Photoshop-rétegek :. rész 


Átlátszóság Photoshopban és más programokban 


A Photoshop egyik legfontosabb eszköze a rétegek kezelése. Szá- 
mos különböző típusú réteget használhatunk, és nem mindegyik 
fedi fel előnyeit első pillantásra. Ezeken a hasábokon a rétegek- 


ben rejlő lehetőségeket szeretnénk bemutatni. Az első részben 
a rétegkezelés alapjaival, az átlátszósággal és a kitöltőrétegekkel 


ismerkedünk meg. 


A digitális képfeldolgozás hajnalán — vala- 
mikor a nyolcvanas évek közepén - a képek 
egyszerűen csak pixelekből álltak. Ez azon- 
ban hamarosan kevésnek bizonyult, hiszen 
a szerkesztés folyamata meglehetősen rugal- 
matlan volt, és nem sok esélyünk maradt, ha 
hibáztunk. Ezt oldotta fel a rétegek megjele- 
nése, amelyeket a legszerencsésebben talán 
úgy képzelhetünk el, mintha a háttérre több 
különböző képet tennénk rá. Ezek a képek 
lehetnek kisebbek, mint a háttér, vagy rész- 
ben átlátszóak — akkor természetesen ott 

a háttér vagy az alsóbb réteg fog látszani. 
Ezzel könnyen és rugalmasan kezelhetjük 
egy összetettebb kép részleteit. 

Ezt már a Photoshop 3.0-ás verziója is 
ismerte, és az alapelgondolás azóta sem vál- 
tozott. Egyre-másra jelentek meg azonban 
a különféle egyéb rétegek, amelyek sokszor 
könnyítik meg a dolgunkat. 

Az újabb rétegek elsősorban két terüle- 
ten javítják a munkánkat: egyfelől egyszerűbbé 
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válik a kép kezelése, mert számos beállítást utó- 
lag is megváltoztathatunk, így nem kell az Undo 
parancsra, illetve a History palettára hagyat- 
koznunk. Másfelől a különleges rétegek haszná- 
lata az újabb verziókban jócskán takarékoskodik 
a memóriával - egy teljes, pixeles réteg helyett 
kitöltő vagy alakzatréteget használva nem 
növeljük feleslegesen fájlunk méretét. 

Miről is lesz szó az elkövetkezőkben? 
Sorra vesszük a különböző rétegtípusokat, 
és példákon keresztül bemutatjuk a lehető- 
ségeiket: hagyományos rétegek és összhatás- 
módjaik (blending), kitöltőrétegek, szöveg- 
rétegek, korrekciós rétegek, alakzatrétegek, 
rétegeffektek. 


Rétegek általában 
A rétegekkel kapcsolatos legfontosabb beállí- 
tásokat, illetve magukat a rétegeket a Layers 
palettán találjuk. 7-KI 

A palettán egymás alatt láthatjuk a külön- 
böző rétegeket, mindet kis kép szimbolizálja, 


mellette olvasható a réteg neve. Ez a végered- 
mény szempontjából közömbös, de ha szeret- 
nénk jobban átlátni a munkánkat, vagy éppen 
másnak átadni az állományt, akkor érdemes 
egyértelmű nevekkel ellátni a rétegeket, 
mivel például a , Layer 8" kevéssé informa- 
tív. A réteg nevét megadhatjuk akkor is, ami- 
kor létrehozzuk - kivéve, ha az új réteg ikonra 
kattintva tesszük ezt -, de átnevezhetjük utó- 
lag is, a paletta menüjében a Layer Options 
parancs segítségével, illetve a 7.0-ás verzió- 
tól kezdődően a palettán a réteg nevére két- 
szer kattintva. 

A paletta menüjének Palette Options 
parancsa segítségével kiválaszthatjuk, 
mekkora ikonokon jelenítse meg a prog- 
ram a rétegeket. Bár a nagyobb ikonon eset- 
leg jobban látszanak a részletek, de kevesebb 
réteg fér el a palettán. 

Bármelyik réteg kiválasztásához elég 
a nevére kattintani. Ha a képünk adott terü- 
letén akarunk dolgozni, s ehhez keres- 


sei 
A paletta menüje 


I Layers 
Összhatásmód (Blending) ——ermat 1] Opacity: Átlátszóság (teljes réteg) 
Lezárások —-tork: ] / b Aa Fill: 100————— — Átlátszóság (kitöltés) 
Éppen szerkesztett réteg ——sz-y] — Alakzatréteg 
(Shape Layer) 
Látható réteg ——Ss Szövegréteg 
Layer 1 s €———— Réteg effektekkel 
Effects Rétegeffektek 
Drop Shadow ET Vetett árnyék 
KI Réteg-paletta dd V 
s 
§§; Layer 2 
j F BSzcágrvund A—— Lezárt-réteg 


Rétegeffekt-készítés 


Réteg- törlés 


Rétegmaszk-készítés Rétegeg csomag 


(Layer Set) 


sük a megfelelő réteget, a [Ctrl] billentyűt 
lenyomva a mozgató eszközzel kattint- 
sunk a képen a kívánt helyre — a megfelelő 
réteg aktívvá válik. Ugyancsak aktívvá válik 
a réteg, amelyikre kattintunk, ha a mozgató 
eszköz beáll 


ai között az Options sávon 
bekapcsoljuk az Auto Select Layer kapcsolót. 
Ez azonban nem tanácsos, mivel így az 5096- 
nál kisebb átlátszóságú rétegeket egyáltalán 
nem lehet , megfogni". 

A paletta alján a kis ikonok az egyes beál- 
lítások és parancsok gyorsabb elérésére szol- 
gálnak. Az első a rétegeffektek létrehozására 
szolgál, a második rétegmaszk készítésére, 

a harmadik új Layer Setet, azaz csomagot 
hoz létre, a negyedik kitöltőréteget készít, 

az ötödik az új réteg (New Layer), míg az 
utolsó a réteg törlése (Delete Layer) paran- 
csot helyettesíti. Az új réteg ikonra kattintva 
az új réteget az eddigi beállításokkal hozhat- 
juk létre. Ha módosítani akarjuk ezt, az [Alt] 
egyidejű lenyomásával kattintsunk az ikonra. 


A háttérréteg (Background) 
A Photoshop általában hátteret rendel a 
képekhez. Ez a Background nevű réteg min- 
dig a legalsó, és semmilyen különleges tulaj- 
donsága (átlátszóság, összhatásmód, effekt, 
maszk) nem lehet. 

Amíg Photoshopban dolgozunk, addig 


tulajdonképpen nincs is szükségünk rá — 


SA 


Kitöltő- 
réteg 


Új réteg 


törölhetjük is akár, vagy átalakíthatjuk 

igazi réteggé. Azért hasznos mégis gyak- 
ran a Background, mert a Photoshopon 
kívül kevés program létezik, amelyik rétege- 


ket és/vagy átlátszóságot tartalmazó képek- 
kel tud dolgozni. Ráadásul a legtöbb fájlfor- 
mátum sem teszi lehetővé, hogy a rétegeket 
tároljuk. Ha például JPEG-állományt men- 
tünk Photoshopból, a képet ismét megnyitva 
a rétegeink helyett csak egy összeolvasztott 
hátteret találunk. 2 


www.fontolo.hu 


Mindössze három formátum létezik, amely- 
ben tárolhatunk rétegeket: a PSD, a TIFF és 
a PDF (ez utóbbi kettő csak a Photoshop 6.0-ás 
verzió óta). Ha a munkánk jellege megengedi — 
például InDesignban tördelünk -, akkor ezek 
közül érdemes választani, ha azonban más for- 
mátumokhoz köt a feladatunk, mint mondjuk 
a weben a JPEG, akkor is ajánlott külön biz- 
tonsági mentést készíteni PSD-formátumban, 
megőrizve a rétegeket. 


Átlátszóság Photoshopban 

és más programokban 

A Photoshopban minden egyes réteget -— kivéve 
a Backgroundot - részben vagy teljes egé- 
szében átlátszóvá tehetünk. Ennek mértékét 

a Photoshopban 0 és 100 százalék között állít- 
hatjuk be: 0 esetén láthatatlan lesz a kép, míg 
100-nál teljesen fed. A részleges átlátszósággal 
, szellemképet" hozhatunk létre, mintha csak 
kétszer exponáltunk volna egy filmkockára. 

A Photoshopban nem nehéz feladat 
törölni egy kép hátterét, ezáltal átlátszóvá 
téve azt. Más a helyzet azonban a kiadvány- 
szerkesztő programokkal, mint például 
a OuarkXPress vagy a PageMaker. Ezek szá- 
mára is a Photoshopban kell előkészítenünk 
a képeket, de hiába hozunk létre átlátszó hát- 
terű rétegeket Photoshopban, azok a törde- 
lőprogramokba importáláskor már fehér hát- 
térrel jelennek meg. Ez mindaddig nem gond, 
amíg az oldal háttere is fehér, de sok esetben 
színes, sőt mintás háttérre kell elhelyeznünk 
a képet. Erre a problémára nyújt megoldást a 
vágógörbe (Clipping Path). A vágógörbe 
tulajdonképpen egyfajta maszk: ami a görbén 


! Layers N i 


Color: 


Mode: j Norrnal w! Opacity: 
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H A kiválasztást a varázspálcával és az ellipszis kiválasztóval hozhatjuk létre 


[ levrovedigitartmagazin.hu ] 


belül van, az látszik a OuarkXPressben, de 
ami kívül esik, az láthatatlan marad. Sajnos 
a végeredményt a Photoshopban nem látjuk, 
az csak a kiadványszerkesztőben jelenik meg. 
Első lépésként ki kell választanunk a tár- 
gyat a képen — minél pontosabban, annál 
jobb. Ügyeljünk rá, hogy maga a tárgy legyen 
kiválasztva. Ha a homogén hátteret választot- 
tuk ki a színe alapján, akkor ki kell fordíta- 
nunk a Select 5 Inverse paranccsal. 
Példánkban a krumpli kiválasztásához 
két eszközt is használhatunk: a felső rész 
kényelmesen kijelölhető a varázspálca segít- 
ségével, hiszen a kék háttér kellően elüt a 
tárgytól, míg a tányér pontosan kijelölhető 
az ellipszis kiválasztó eszközzel. Ez utóbbi 


használata után az ellipszist valószínűleg 
el kell forgassuk kissé a Select 2 Transform 
Selection paranccsal. PE 


A vágógörbét a Paths palettán adhat- 
juk meg. Ehhez először létre kell hoznunk 
egy görbét, amit legegyszerűbben a kiválasz- 
tás átalakításával tehetünk meg. Ehhez adjuk 
ki a Paths paletta menüjéből a Make Work 
Path parancsot. A megjelenő ablakban a tűrés 


(Tolerance) értékét állítsuk 0,5-1 pixel közé 
kis felbontású (c150 dpi) képek esetében, és 
2-3 pixel közé nagyobb felbontásnál (-300 
dpi). Ez az érték határozza meg, hogy milyen 
pontosan kövesse a vágógörbe az eredeti kivá- 
lasztás vonalát. Addig kísérletezzünk az érté- 


A Make Work Path paranccsal készíthetünk görbét 
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kekkel, amíg viszonylag kevés csomópontból 
álló, kellően pontos görbét nem kapunk. 7 


Ezek után a Paths paletta Save Path 
parancsát kiadva el kell neveznünk az új 
görbét - ez a név tetszőleges lehet —, majd 
a Clipping Path paranccsal adhatjuk meg, 
hogy a program melyik görbét értelmezze 
vágógörbeként. Az utasítás kiadásakor fel- 
táruló párbeszédablak legördülő menüjében 
kiválaszthatjuk, melyik görbét akarjuk vágó- 
görbeként értelmezni. 

Nagyon fontos, hogy a vágógörbe csak 
akkor hatásos, ha olyan formátumban men- 
tünk, amely támogatja a vektorok kezelé- 
sét, és amelyben ezt a célprogram fogadni 
tudja! A Photoshopból kivihető formátu- 
mok közül ilyen a PSD, az EPS, a TIFF, 

a PDF és a JPEG. Ezek közül az EPS-, TIFF- 
és JPEG-formátumokat használhatjuk, ha 
Adobe PageMakerrel vagy OuarkXPress-szel 
dolgozunk, és bármelyiket, ha InDesignnal; 
az Illustrator számára csak az EPS, a PSD 

és a PDF felel meg. 

Noha az InDesign tökéletesen kezeli bár- 
melyik formátumot a fentiek közül, a 2.0-ás 
változattól kezdve a legjobb választás 
a PSD. Ez a verzió ugyanis tökéletesen 
kezeli a Photoshop átlátszóságát, így nem 
szükséges vágógörbét használnunk. -H 


A kitöltőrétegek (Fill Layers) 

Ez a rétegtípus nagyon hasznos lehet, ha egy- 
szerűbb alakzatokat, rendszeresen visszatérő 
részeket akarunk megjeleníteni a képen anél- 
kül, hogy minduntalan át kellene térnünk 
vektoros rajzolóprogramunkra. 

A kitöltőrétegek teljes egészében kitöl- 
tik a képet, de nem pixelekből épülnek fel, 
mint a hagyományos rétegek, hanem csupán 
egy utasításból. Például a szín kitöltőréteg 
mindössze egy színdefiníciót tartalmaz. 

Ez rendkívül előnyös a fájlméret szempont- 
jából, hiszen — ellentétben a hagyományos 
rétegekkel -, ez szinte egyáltalán nem növeli 
a memóriaigényt. Ha ehhez még azt is hozzá- 
vesszük, hogy nemcsak színnel, hanem szín- 
átmenettel és mintával is készíthetünk ilyen 
réteget, máris egy igen rugalmas eszközt tar- 
tunk a kezünkben. Végül érdemes megemlí- 
teni, hogy a kitöltőrétegekre éppúgy alkal- 
mazhatunk maszkokat és effekteket, mint 
hagyományos társaikra. 5-IA 


Színátmenettel kitöltött réteg esetében 
(Gradient Fill Layer) a réteg létrehozása után 


meg kell adnunk a színátmenet tulajdonsá- 
gait. A megjelenő párbeszédablakban a lis- 
tából választhatunk átmenetet, alatta stílust 
(Style) és irányt (Angle). A Scale mezőben 

a színátmenetet átméretezhetjük a képhez 
képest, így hosszabb vagy rövidebb átmenetet 
kapunk. A Reverse és Dither kapcsolók meg- 
fordítják az átmenet irányát, illetve árnyalást 
alkalmaznak, akárcsak a színátmenet eszköz 
esetében. Az Align With Layer az átmenet 
helyzetét a réteg befoglaló méreteiből szá- 
molja, nem pedig a teljes képből. Míg ez az 
ablak nyitva van, az egeret a képre helyezve 
állíthatjuk a színátmenetet, így határozva 
meg a középpontját. 

A példánkban a krumplit kiválasztottuk, 
majd a Select 5 Inverse paranccsal kifordítot- 
tuk a kiválasztást. Ez után hozva létre a szín- 
átmenetes kitöltőréteget, melynek maszkja 
a létező kiválasztásból jött létre, azaz a szín- 
átmenet látszólag a háttérben jelent meg. 

A módszer előnye, hogy nem töröltük vég- 
legesen az eredeti hátteret, a színátmene- 

tet a kitöltőrétegre kétszer kattintva bármi- 
kor megváltoztathatjuk, és a fájlméret alig 
növekedett. Ha ugyanezt nem kiválasztás- 
sal, hanem a korábbiakban már létrehozott 
görbével tesszük, az eredmény ugyanez, még 
kisebb fájlméret-növekedéssel. 

Mintával kitöltött réteg esetében ( Pattern 
Fill Layer) a legördülő menüben választ- 
hatunk mintát, a Scale mezőben ezt átmé- 
retezhetjük a képhez képest. A Link With 
Layer kapcsoló hatására a réteg mozgatásakor 
a minta együtt mozog vele. A Snap to Origin 
gombra kattintva a kitöltőminta ismétlő- 
dése az origóból indul el - ez a réteg bal felső 
sarka, ha a Link With Layer be van kapcsolva 
és a kép bal felső sarka, ha nincs bekapcsolva. 

A kitöltőrétegek tartalmát is megváltoz- 
tathatjuk a Layer 2 Cbange Layer Content 
almenüben, míg az aktuális tartalom beállí- 
tásait a Lgyer 5 Layer Content Options parancs 
alatt találjuk. 5 


Az előzőekben színátmenettel kitöl- 
tött kép hátterét itt mintakitöltésre változ- 
tattuk, a réteget 5096 átlátszóságra állítva. 
Ezzel elértük, hogy az eredeti színátmenet 
és az árnyékok átsejlenek, ugyanakkor a fa 


mintázata és színe is érvényesül. 


Az átlátszóság és a kitöltőrétegek után a 
következő számban az összhatásmódokkal 
és a rétegek összemosásával fogunk foglal- 
kozni. as 
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Ferenczy Gábor 
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Négyef, harminc, 


kettőa... 


Adatmozgatás Mac és PC között 


...diktálta kollegám telefonba a kidumpolt memória tartalmát 
még a kilencvenes évek hajnalán -— ez volt a humán alapú adatát- 
vitel. A technika fejlődésével lépést tartott a , miként vigyem át 


az adatom" kérdés. A grafikával, webbel és kiadványszerkesztéssel 


foglalkozók számára az ezen a területen sokak által kedvelt Mac 
és a meghatározó piacrészesedésű PC gépek közti adatátvitel 
jelent napi kihívást, s a rendszergazdának, a számítástechnikusnak 
viszonylag biztos megélhetést. 


A következő pár oldalon megpróbálunk ötle- 
teket, tippeket adni, megoldásokat bemutatni 
a gépek összekapcsolására, alkalmi adattováb- 
bításra. Az írás a teljesség igényével véletlenül 
sem szándékszik büszkélkedni. PC-s oldalról 

a 98-2000-XP otthoni változatát használtuk, a 
Macen OS 9, illetve OS X 10.2 (Jaguár) futott. 
A példák az otthoni - két, három gép - és kis 
iroda, stúdió — tíz, húsz gép — esetére vonat- 
koznak, az ennél , komolyabb" helyeken már 
illendő profi megoldások alkalmazása. A hard- 
veres kapcsolat megteremtése után következik 
az egyes, minket érintő alkalmazások átfutása. 
Az , ékezetes betűk a Wordben? esetére pedig 
bemutatjuk az általunk évek óta megbízhatóan 
használt bunkósbot módszert. 


Kapcsolatfelépítés 


Adatmozgatáshoz nem feltétlenül szükséges 
a gépeket fizikailag összekötni, ez különö- 
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sen igaz az alkalmi adatátvitel esetében. A ma 
használatos legtöbb gépben lakozik CD-író 
és olvasó, a teszkó gazdaságos cédé ára pedig 
olyan alacsony, hogy adott esetben nem is 
kétséges, mit érdemes cselekedni. Ráadásul 
ritka eset, amikor 650 MB ne lenne elég. 
Remélem, hozzám hasonlóan egyre töb- 
bünket bosszant az egyszeri alkalomra megírt 
CD, amely utána vagy a valódi kukába kerül, 
vagy hiszékeny autós aggatja a visszapillantó 
tükrére, esetleg szobafal-dekorációvá válik. 
A felébredt környezetvédő tudat sokunkkal 
pendrive-ot vásároltatott, amely USB-porton 
csatlakoztatható mindkét platform gépei- 
hez - a régebbi Maceken csak USB I.1 felüle- 
ten. Ezek kapacitása (128, 256 vagy 512 MB) 
ugyan kisebb, mint a CD-ké, viszont fajlago- 
san drágábbak. Ugyanakkor a Sulinet-prog- 
ramban értékesített számítógép-összeállítá- 


sok kötelező része a pendrive — memory stick. 


Ha ennél komolyabb, tartósabb kapcso- 
latra vágyunk, akkor kábellel kell gépeinket 
összekötni. Jelen cikk nem kíván foglalkozni 
a technikai bravúrokat felvonultató PC-PC 
kapcsolattal — csak félmondatban említjük 
meg az ethernetes csatlakozással nem ren- 
delkező gépeket szinte bármilyen soros vagy 
párhuzamos porton keresztül összekötni 
képes kábelhalmazt forgalmazó kisvállalko- 
zás emlékét, a legelterjedtebb szoftverfelü- 
let ehhez a Norton Commander és mutációi. 
Szintén nem szólnék a Mac-Mac kapcsolat- 
ról, ami a kezdetektől — AppleTalk — megol- 
dott volt egy darab telefonkábellel. 


Egy PC meg egy Mac 

Az elmúlt évtizedben forgalomba került 
Macek ethernetesek, és pár éve elég nehéz — 
de nem lehetetlen — Ethernet-mentes PC-t 
vásárolni. Ha kis irodánkban vagy ottho- 
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7) Ahhoz, hogy a pécék kezelni tudják 
a Mac OS X fájlrendszerét, az Alma 
2 System Preferences 2 Sharing 
panelen el kell indítanunk a 
Windows File Sharinget. Fogadjuk 
meg az ablak alsó részén olvasható 
javallatot - a windowsos gépen 

a W192.168.2.81fega címen tudsz 


docai 


tan 
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Remote Apple Évents 
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Windows File Sharing On 


ik Stop to prevtat Windows sseri from 
accessing shared folder on this Computer. 
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csatlakozni. A fega annak a Mac OS 
X felhasználónak a neve, aki épp 
bejelentkezvén engedélyezte a fájl- 
megosztást. 

A párbeszédablakban lát- 
ható, hogy itt indítható - és ter- 
mészetesen itt is állítható le — 
a Personal Web Sharing, azaz a 
webszolgáltatás és az FTP Access is, 
azaz a Macitt tehető FTP-szerverré. 


A Mac OS X nem minden esetben hajlandó felismerni, hogy melyik Windows munka- 
csoportban vagyon. Ekkor az Applications - Utilities 5 Directory Access segédprogiban 
az SMB-beállításoknál írjuk be a megfelelő munkacsoport nevét! Természetesen a rend- 
szer a kis- és nagybetűkre érzékeny, mivel Unix alapú. Ha a Mac egyszer megtalálta 

a windowsos gépet, már módosíthatjuk az SMB-beállítást, de minek? 


nunkban ilyen vegyes számítástechnikai kör- 
nyezetet hoztunk létre, akkor egy , fordítós", 


avagy erosslink Ethernet-kábellel fizikai kap- 
csolat is létesíthető a két gép között. 

Ehhez a PC-n állítsunk be egy IP-címet! 
Erősen javasoljuk, hogy a cím 192.168.1.x 
legyen, ahol az x helyére ne kerüljön I, 2 
vagy 254, ezeket általában más célra szokás 
használni. Feleslegesen ne hívjuk ki a sor- 
sot magunk ellen - legyen a cím 192.168.1.10. 
A Windows súgórendszere meglepő módon 
hasznos, ha nem tudjuk, miként végezzük 
el ezt a feladatot. A Start menüből előhí- 
vott Súgó vagy Help keresőjébe gépeljük be 
a , beállítás IP" szöveget. A több tucat válasz 
közül válasszuk ki a statikus IP megadására 
vonatkozót, és kövessük az ott olvasottakat! 

Macen OS 9 alatt az Alma 5 Control Panels 
2 TCP/IP panelen kell megadni az IP-címet — 
egyen ez 192.168.2.20 most. Ha OS X-et 
használunk, akkor sokkal egyszerűbb a kap- 


csolatteremtés a két gép között - de itt is 
megadhatjuk az IP-címet manuálisan az Alma 
5 System Preferences 2 Network 2 TCP/IP 
panelen. Egyetlen dologra kell figyelnünk, 

a két gép IP-címének utolsó számjegye (a har- 
madik pont utáni) eltérő legyen! 

A fizikai kapcsolat és a megfelelő proto- 
koll ( TCP/IP) kiválasztása után már , csak" 
az adatcsere módszeréről kell döntenünk. 

A kevésbé bonyolultnak tűnő megoldás, 

ha a gépeket internetszerverként is üze- 
meltetjük. Mac OS 9 alatt a Control Panels 

5 Web Sbaring párbeszédablakot kiv: 


lasztva megadhatod, hogy melyik map- 
pádat, könyvtáradat kívánod megosztani. 
A Windows esetében ismét a Súgó haszná- 
latát javaslom. Példaként a 2000-en admi- 
nisztrátori jogosultsággal bejelentkezvén a 
Start 2 Control Panel 2 Adminstrative Tools 
5 Computer Management részén kell elindí- 
tani a webszolgáltatást. Ekkor a másik gép- 
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Bármelyik szolgáltatást is kapcso- 
lod be, a hozzá tartozó tűzfal-véde- 
lem is elindul, ezekről a Firewall 
fülecske alatt találsz infókat, itt 
tudsz portokat nyitni és zárni is. 


ről elindítjuk szívünknek kedves böngé- 
szőnket. Begépeljük a másik gép IP-címét. 
A bejelentkezést követően már látjuk is az 
adott könyvtár, mappa vagy lemez tartalmát. 
Az átemelni kívánt fájlt kiválasztva épp úgy 
tudjuk lementeni az anyagot a gépre, ahogy 
azt a netről tennénk. 

A webszerverként való üzemeltetést 
akkor érdemes választani, ha egyik gép- 
ről csak letölteni szeretnénk adatot, visz- 
sza nem. Ha az adatátvitel oda-vissza szüksé- 
ges, akkor vagy mind a két gépen elindítjuk 
a webmegosztást, azaz modellezzük a világ- 
hálót -— két gép, az két webszerver! A másik 
lehetőség, hogy az egyik gépet FTP-szer- 
verré varázsoljuk. 

Ehhez az egyik gépen indítsunk el egy 
FTP-host programot. A másik géppel jelent- 
kezzünk be erre az FTP-oldalra, az IP- 
címét tudjuk, hiszen az imént adtuk meg. 


Windows 2000 alól akár parancssorból is 


A Windows XP Beállítások 5 Vezérlőpult 5 Hálózati kapcsolatok 5 Hálózati hely hozzáadása 
párbeszédablakba írjuk be a Mac OS X tanácsolta W192.168.2.8fega címet (lásd a vonat- 
kozó képet). Ezt követően a Hálózati helyek közt megjelenik a Mac az általunk adott néven 
- jelen esetben a lustaság diadalmaskodott, megőriztük az XP adta elnevezést: fega (Samba 


A cikkben javasoltuk, hogy a harmadik digit egyes legyen, a képeken látott .2. nem valami 
trükköt, csínyt takar, egyszerűen csak egy félregépelést a DHCP osztó router telepítésekor. 


A Mac OS 9 Alma 5 Contol Panels 2 
Web Sharing paneljén megadhatjuk, 
melyik mappát szeretnénk megosz- 
tani, ha valódi honlapról lenne szó, 
beállítható a nyitó honlap is. 


GszJ 
(saj 
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m zza] Tea Tas TRE 
talythálázat vegy agy eebetnégő miermetkapesalat 


u LITTETETEET buda hálsztt vagr. 


ogedátresett — NESERJTPONOD VE hatvart Carr 


2 varnta ÚT azt 


2 fenyöamés 2.23; 


Addrs  amBJASZISATZAS 
Gzei) FED 


A Mac OS X Finderének - ez a fájl- 
kezelő alkalmazás afféle Intéző - 

Go 5 Connect to Server parancsát 
kiadva a Mac felsorolja az általa 
látott gépeket. Ám mi tudjuk, hogy 
létezik egy Windows XP gép is 
192.168.2.35-es IP-címmel, ame- 
lyet SMB-protokollon át érhetünk el, 
némi gépeléssel. 


gene 


Ezziszzttáttl 


Az FTP-site gyanánt működő Macek tartalma 
windowsos parancssorból is elérhető. A képen 

a Mac OS X Darwin rendszere jelentkezett be. Az FTP- 
parancs a Windows rendszerének része, A kiadható 
parancsokat a [?] beütése után a képernyőre listázza. 


A középkori angol kertlabirintusok jutottak eszünkbe, amikor az XP 
Beállításaiban bolyongtunk. Ahogy az akkori labirintusok is bejárhatók 
oly módon, hogy bal vagy jobb kezünket választva úgy haladunk, hogy 
kezünk folyamatosan súrolja a sövényt, úgy az XP-ben is eljutunk a Háló- 
zati helyek bővítési lehetőségéhez, szisztematikusan végighaladva 

a lehetséges menüpontokon. 


elérhető az FTP-szerver, adjuk ki az , ftp A sokféle összetételű hálózatok egyik 


esett meg a Windows 2000-rel is, amely 


192.168.2.10" parancsot. További utasítá erverrel bíró háló- az al má 


csoportját képezik 


edik, vala- 


ik felén terpe 


sok lis zatok, itt az adatcsere is a szerveren át tör- mint az OS X-es Macekkel is a másik szo- 


áját a , ?" parancsra kapunk. Ennél 


természetesen sokkal inkább felhasználó- bában. 


ténik, nem egyes gépek közt. Ez persze 


barát a már említett Norton. A bejelent- 
kez 
egyik felha 


shez persze nem árt tudni a másik g 


ználónevét és a hoz: 


jelszót. E. 


, rendszertől függően megegyez- 


het a gépen regisztrált felhasználókéval — 
jellemzően a 2000, XP, OS 9 és OS X eseté- 
ben. Ám akad olyan FTP-program is, amely 
saját jogosultságkezelési rendszerrel bír. 

Az OS X használók az Alma 5 System 
Preferences 5 Sbaring ablakban adhatják 
meg, hogy a géphez milyen módon férhet 


hozzá regisztrált felhasználó. Egy kattin- 


tással bekapcsolhatjuk a Windows 
mánymegosztást, ekkor a másik gépről 
SMB/CIFS (A Mac OS X része a Samba vs. 
z SMB - Server Message Block — 


újabb neve a CIFS — Common Internet File 


stem.) felületen, protokollal érhetők el 


ljai. A Personal Web Sharing az 


nt beállítás, amikor erről 
zeretnél. Az FTP 


Access bekapcsolása a kétirányú adatforga- 


előző esetben kív 


a gépről csak letölteni 
lomra teszi alkalmassá gépünket. 


Vegyes hálózat 


A legtöbb grafikai és levilágító stúdióban vagy 


nyomdai előkészítő műhelyben vegyes háló- 
zat működik. (A linuxos gépek esetén általá- 


ban a Macre mondottak é. 


vényesek, mert — 


világbajoki csúszi 1 élve- a Mac OS nem 


más, mint a FreeBSD alaposan , feldizájnolt" 


ai megjelenése — közösek a gyökerek.) 
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i a peer-to-peer (azaz pont-pont 


közti, angolszász rövidítéssel: p2p) adatátvi- 


telt. / zatokban minden gép 
rendelkezik IP-címmel. Ez lehet statikus, 
fixen megadott, állandó vagy dinamikus cím 


is. Utóbbit a szerver osztja, amikor gépün- 


,bel ön" a háló- 


erverek megjegyzik, hogy 
melyik gépnek milyen IP-címet adtak kész- 
letükből, így megeshet, hogy a dinamikus 
cím nem változik, akár heteken át sem. 
Mindenesetre, ha a hálózatban lévő két 
gép ismeri egymás IP-címét, akkor nincs 
akadálya, hogy a fent vázolt módon -— a szer- 
ver és a rendszergazda háta mögött — adatot 


cseréljenek. 


Az a gép (iMac), amelyen e cikk készül, 


szerver nélküli hálózatban él, ám az 


internetelérés megosztását végző routertől 
kapja az IP-címét, ezért a hálózati beállí- 


tásoknál a DHCP-t jelöltük be. Hasonlóan 


Az iMac és a PC 


úgy másolunk fájlokat, hogy mindkét gépet, 


zt a leggyakrabban 


pontosabban a megosz 


ásra engedélyezett 


könyvtárakat megnyitjuk az OS X-es gépen, 


és másolunk. A gyakori használat miatt 


a gépek ikonjai kint vannak a Dockban, egy 


ót kell 


kattintással elérhetők, csupán a jels 


mindig rendben begépelni. 

A Mac OS X telepített verziója támo- 
gatja az Active Directoryt, így a Macek 
minden nehézség nélkül kapcsolód- 

A Mac 


OS X ismeri a Windows szerverek 


nak Windows hálózatokhoz 


felhasználóazonosítási eljárásait, így 


minden gond nélkül tárolni tudja hálózati 


Home könyvtá zerveren is. 
Tehát sikerült kapcsolatba lépni a két 


platformnak, és már adatot is cseréltek. 


t meg, mire kell, érdemes és nyös 
figyelni az adatcsere előkészítése során, 


hogy ugyanazokat az állományokat lássuk. 


MEGJELENÍTHETŐ KARAKTEREK MAXIMÁLIS SZÁMA 


Kötet neve Fájl neve 


Kötet Fájlformátum Mac XP Mac XP 

Mac OS X Merevlemez ! HSF-- 27 kezi 255 gi 
CD HSF--/I5SO0 9660 (L1,L2) ! 27 8-3/31 ] 255 64 

Windows XP ! Merevlemez ! FAT32/NTFS 16 32 255 255 
CD Joilet/ISO 9660 (L1,L2) 16 8--3/31 64 64 


" a Windows alaphelyzetben nem olvassa ezt a formátumot 
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Az Intézőt megnyitva a hálózati helyek közt az általunk adott - jelen esetben megőrzött - néven találjuk meg a Macet (persze 
ehhez szükséges, hogy a Mac megfelelően beállított legyen). Fontos, hogy a Macre csak akkor jutunk be, ha ismerjük a felhasz- 


És íme, itt a Macen az XP gép könyvtára - a Mac oszlopnézetében. Balra látjuk 
a merevlemezeket, pontosabban a köteteket (volumes). A Mynydd (ezt az ,érde- 
kes" nevet!) ikonján is látható, hogy külső egység. 


nálói jelszót is. Ha sikerült a kapcsolatot létrehozni, akkor másolni pont úgy lehet, mint azonos platformon belül. 


Fájlok nevei és a tiltott karakterek 
A Mac OS X és a Windows (9x, Me, NT, 
2000 és XP) fájlnevek maximum 255 karaktert 
tartalmazhatnak. Azonban, ha írható vagy 
újraírható CD segítségével kívánunk fájlo- 
kat cserélni, a 64 karakternél hosszabb nevek 
eddig a méretig lerövidülnek. Ugyanez a 
helyzet a CD-kötetcímkékkel, ezeket 11 vagy 
31 karakterre csonkolja a Windows. (Ameny- 
nyiben Mac OS X-et futtató Macek között 
cserélünk CD-ket, maximum 27 karakter 
használható a CD elnevezéséhez.) Az írható 
és újraírható CD-nél lehetőleg ne használjunk 
speciális jeleket a kötetcímkében, de különö- 
sen kerülendő a 3; t; /; W c; 5 jelek használata. 
Mindkét oprendszer furmányos módon 
igyekszik kitalálni, melyik dokumentumnak 
melyik program a létrehozója, mit mivel tud 
megnyitni — ezért sem érdemes a kiterjesz- 
téseket a fájlnevek végéről kitörölni (ezek- 
ről a furmányos módokról a következő számban 
lesz szó bővebben — a szerk.) 


Csak jön a szöveg 

A tipikus újságkészítési metódus része a 
szerző által PC-n, Wordben megírt cikk 
beemelése valamelyik Maces tördelőprog- 
ramba, vagy csak megnyitása korrektúrázás 
céljából Macen. Ennek méltó párja a Macen 
írt cikknek — mint ennek is - PC-re való 
átküldése korrektúrázásra. Árpád vezér 

és Kazinczy sem gondolta, hogy az ékeze- 
tes betűk léte ennyi indulatot képes kihozni 
majd az informatika korába lépő utódaiból. 
A legtöbb gond az ő és ű betűkkel van, de 
azért a többi sem panaszkodhat. 


Több megoldás létezik az ékezetes betűk 
megőrzésére - a platformcserén kívül is. 

A rendszeres szövegbeszállítóval ki lehet 
kísérletezni, hogy az általa használt Word 
és betűtípus esetén melyik módon mentve 
őrződnek meg az ékezetes betűk - ez leg- 
gyakrabban az RTF-formátum. Ám a PC-s 
Wordökben - teljes telepítés esetén — létezik 
Word 4.0, 5.0 és 5.1 for Mac mentési lehe- 
tőség is. Saját tapasztalatom szerint a 4.0- 
ás az üdvözítő, de nem meglepő módon, ez 
függ a fogadó oldaltól is. Jelen sorokat Word 
2001 for Mac-en írom, és a korrektor PC-n 
fogja olvasni, ezért RTF-ben mentem, mert 
eddig ezzel sem volt gond. Ám létezik a Szve 
As típusok közt Word 6/95 lehetőségem is. 

Ha a beszállító valamely ok miatt ragaszko- 
dik szövegszerkesztője alapértelmezett fájlfor- 
mátumához, akkor bizony ránk vár a munka, 
hogy az ékezetes betűket elővarázsoljuk. 

A gyorsaság és praktikum okán a következő 


nyers erőre hajazó módszert javalljuk. 


Makró az ékezetekért 

Nyissuk meg az alkalmazást azon a plat- 
formon, amelyen készült. A Csere/Cbange 
paranccsal cseréljük le az ékezetes betűt — 
az á betűt például az , ekezetesa" szövegre. 
Nem véletlenül írtam egybe és ékezet nél- 
küli betűkkel a helyettesítést. Ha nem vol- 
tunk restek, akkor az árvíztűrő tükörfúró- 
gép szövegünk a DIGITART tördelőinek 
örömére így néz ki: ekezetesarvbosszuiztbossz 
uuurboszzuoo troviduukrovidorfhosszuurbosszt 
ogekezetesep. Ugyanezt az átalakítást nagybe- 
tűkkel nem ismétlem meg, de egyébként azt 


A Rendszertulajdonságok árulja 
el, hogy mi a számítógépünk 
leírása (a ,konyhai számító- 
gép" megnevezés annyiszor csal 
mosolyt arcunkra, ahányszor 
meglátjuk), teljes neve és ami 

a legfontosabb, a munkacsoport 
neve. Ez utóbbit kell majd a Mac 
OS X alatt az SMB-párbeszédab- 
lakban begépelni. 


is meg kell tennünk. Sikerrel kódoltuk ékes 
magyar szövegünk angolszász karakteresre 
és olvashatatlanná. Mentsük el a fájlt 

az alapformátumba, majd másoljuk át 

a másik platformra. 

Itt a fájl megnyitása után ismét cseré- 
lünk, csak most visszafele: az , ekezetesa" 
szöveget cseréljük , á" betűre és így tovább. 
Ha ügyesek voltunk, akkor pár perc múlva 
ismét olvasható szöveg áll előttünk. Halkan 
sugalmazom a paragrafus jel és más, , sérü- 
lékeny" karakterek hasonló kódolását is. 

Ez az eljárás üzembiztos, de roppant 
macerás. Szerencsére a Microsoft Word 
mindkét platformon programozható, mak- 
rózható, amely igényel némi — ám később 
megtérülő - ráfordítást. 

Elsőként lépjünk ki a Wordből, és 
keressük meg a normal.dot fájlt a gépen. 
(Alapértelmezésben a Word indításkor 
ezt használja. Ha nem így lenne, akkor érte- 
lemszerűen azzal a template-tel tegyük meg 
az elkövetkezőket, amelyet használunk.) Ha 
írásvédett lenne - ezt a PC-n a Properties/ 
Tulajdonságoknál, Macen a Get Info ablak- 
ban látjuk -, akkor tegyük írhatóvá. Nyissuk 
meg a Wordöt, és gépeljük be a fenti példa- 
szöveget kis- és nagybetűkkel. 

A Tools/Eszközök 2 Macro utasítás körül 
találjuk meg az új makró rögzítésére szol- 
gáló parancsot, adjuk is ki íziben! Innen- 
től kezdve minden kiadott utasítást felje- 
gyez a gépünk, tehát másra ne utasítsuk, 
csak az ékezetes karakterek cseréjére! 

A mintaszövegen látjuk, hol tartunk. 
Ha kész vagyunk a cserékkel, akkor 
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ely ! Négyef, harminc, kettőa... 


ugyanott tudjuk a makró rögzítését leállí- 
tani, ahol elindítottuk — de beállítástól füg- 
gően lehet, hogy a rögzítés kezdetekor kis 
ikonsor jelent meg a képernyőn, ez eset- 
ben a stop! ikonra is kattinthatunk. A Word 
ikonsorába illesszük be az elkészült makrót 
egy új ikonnal, majd lépjünk ki a Wordből. 

Ekkor rákérdez a Word - egyes plat- 
formoknál és verzióknál már korábban -, 
hogy kívánjuk-e menteni a template-állo- 
mányon végrehajtott változtatásokat. Per- 
sze, hiszen ezért dolgoztunk! A Word 
bezáródását követően ismét nézzünk rá 
a normal.dot állományra - alig egy perce 
mentett dátuma is igazolja, hogy ügyesek 
voltunk. Munkánkat megőrzendő, tegyük 
írásvédetté ezt a fájlt. A védettség további 
csekély haszna, hogy makró vírus sem lesz 
képes a minden Word-indításkor megnyi- 
tódó template-állományunkba férkőzve 
végigfertőzni munkáinkat. 

Természetesen a fenti makrórögzítést 
még háromszor kell elvégezni, hogy bárme- 
lyik irányba jók legyünk. Innentől kezdve 
egyetlen kattintással , kódolhatjuk" és 
, dekódolhatjuk" a magyar ékezetes karak- 
tereket. Azok, akik exceles anyagokat kap- 
nak, hasonlóan járhatnak el. 


[I ferenczyowestel900.net ] 


Amire nincs megoldás 

A lelkes szövegbeszállító imádja, hogy 
hatféle betűtípus, szín, betűméret is van 

a gépén. Szereti a táblázatot szóközökkel 
betabulálni, és rendületlenül hiszi, hogy 
megkönnyíti a tördelők munkáját. Ruti- 
nos -— már két hete működő - stúdiók ezért 
kis dokumentummal lepik meg alkalmi és 
rendszeres szerzőiket, amelyben jelzik, mi 
az, amivel segíthetik munkájukat, és mi az, 
ami számukra plusz feladatot jelent. 


Képek, guarkok 

A kiadványszerkesztéshez a szövegeken túl 
képek, ábrák stb. szükségeltetnek. Ezek cse- 
réje általában nem okoz gondot, ameny- 
nyiben mindkét fél ugyanazt a programot 
használja. Ellenkező esetben érdemes olyan 
formátumba elmenteni az állományt, ame- 
", Sokan 


használnak Corel Draw!-t, ám a Corel natív 


lyet a legtöbb program , beszél 
formátumát (".cdr) a konkurens progra- 
mok valamiért nem igyekeznek hibátlanul 
kezelni, persze ez fordítva is elmondható, 
az Adobe Photoshop PSD-állományaival sem 
áll szóba minden képszerkesztő program. 
Nincs általános szabály, de az EPS, 
a TIFF a JPEG és a PDF tűnik olyan kvázi 


szabványszerű formátumnak, amellyel ha 
egy stúdió nem tud megbirkózni, akkor 
érdemes azonnal felállni és otthagyni. 

A fájlformátumok mindegyikének meg- 
van a maga előnye és hátránya. Első alka- 
lommal illendő, helyes, hasznos az anya- 
got több különböző formátumban elvinni, 
vagy megtudni, hogy a felhasználó mit sze- 
ret, mit tud fogadni. 

A kisebb ügynökségek és az egyéni hir- 
detők még mindig gyakran adják le hirde- 
tésüket Ouarkban betördelve, esetleg 
InDesignban. Az első öröm akkor éri 
a hirdetőt és megjelentetőt, amikor kide- 
rül, a felhasznált képek és betűk lemarad- 
tak az adattovábbításnál. Második és fájóbb 
csapás, amikor megnyitáskor a hirdetés 
szétesik - hiába vannak meg a képek és 
a betűk. Érdemes odafigyelni még a meg- 
felelő felbontásra, színtérre (RGB, CMYK) 


vagy bizonyos színprofil használatára is. 


Ez az cikk nem törekedett teljességre. 
Olyannyira sikerült, hogy a korrektortól, 


a tördelőtől és a hirdetésszerve: 


lalkozó szakembertől már egy 
nyi kérdés és kérés futott be. És Te még 
csak most ragadtál egeret/billentyűzetet, 
hogy hozzászólj... B 


DTP- tanfolyamok a legjobbaknak 


Az oktatás középpontjába 

a feladat-megoldás kerül. 
Részletesen kitérünk a kü- 
lönleges hatások megvalósí- 
tására, a filterek és az effek- 
tek alkalmazására. 
Bemutatjuk a szkennelés- 
és színrebontás folyamatát 
dia, papír, digitális eredetik 
felhasználásával, a szín- és 
tónuskorrekció elvét példák- 
kal szemléltetjük. 

A képzést azoknak ajánljuk, 
akik nem, vagy csak kevéssé 
ismerik a Photoshopot, de 
teljesen el kívánják sajátítani 
a programot. 


A OuarkXPress a számító- 
gépes kiadványszerkesztés 
alfája és omegája. 

A tanfolyam célja az oldal- 
szerkesztés gyakorlati lépé- 
sein túl az oldaltervezés 
esztétikájának, a tipográfia 
szabályainak megismerte- 
tése. Az órákon a hallgatói 
igénynek megfelelően sú- 
lyozottan esik szó a speci- 
ális kiadványok - szóró- 
lapok, cégismertetők, 
névjegy, könyv, stb. 


tervezéséről, £ 
kivitelezéséről. a 


Ez a jellegzetesen grafikai 
program egyfelől a grafiku- 
sok nélkülözhetetlen segítő- 
társa a tervezésben, más- 
felől bizonyos szituációkban 
a kiadványszerkesztés pro- 
duktív folyamatában meg- 
kerülhetetlen elem. 

E program oktatása során 
kiemelt szerepet kap a többi 
programmal való kapcsolat 
tárgyalása. Ajánljuk elsősor- 
ban grafikusoknak, másfelől 
azoknak, akik már ismerik 
és használják a többi prog- 
ramot és a továbblépés 
lehetőségét keresik. 


Előadás és gyakorlat. 
Kulcsszavak: RGB, LAB, 
CMYK, alapfátyol, fedettség, 
kitöltési arány, át- és ráné- 
zeti denzitometria, rácsfrek- 
vencia, színbontás, rácsállás, 
rácstípusok, tesztcsíkok 
használata, vízuális kontroll, 
festékterhelés, ponttorzulás, 
kitöltésiarány, festékleeme- 
lés, passzer pontosság, 
színmérés, ... 

Színmérő eszközök, szín- 
profilok és elkészítésük 
szkennerre, monitorokra 

és kimeneti eszközökre. 


A tanfolyam három részből 
áll. A résztvevők először a 
HTML utasításokat ismerik 
meg példákon keresztül. 

A második harmadban 

a Dreamweaver program 
segítségével gyakorlati ta- 
pasztalatra tehetnek szert 
internetes oldal és szájt 
szerkesztésében. 

A harmadik harmadban 

a Flash program használa- 
tával készítik el a weblapot 
életrekeltő animációt és 
látványeffektek. 
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Lázárfalvi Tamás 


Színes látás 


LAB-alapú szerkesztés Photoshopban 


Kétrészes cikkünkben kedvcsinálóként ízelítőt adunk 
a CIELAB-alapú színkorrekciós és retustechnikák 
megismeréséhez. Ezzel kitűnő lehetőséget terem- 
tünk az azon való elmélkedésre, hogy a CIELAB- 
technikák felhasználásával valóban olyan megoldást 


.:kapunk-e, amely ezentúl mindennapjaink részévé 
válhat a színes képeredetikkel való munkánk során, 
avagy ismét csak egy újabb tudományos-technikai 
kísérletnek vagyunk tanúi, és azért inkább maradunk 
a jól bevált RGB-CMYK munkamenet favorizálásánál. 


Van-e élet a halál előtt? 

Szemfüles olvasóink számára már biztos nyílt titok, hogy az 
RGB- és CMYK-színtereken kívül akad még élet a színek 
univerzumában, és akik nem követték figyelemmel maga- 
zinunk eddigi számait, talán azok is méláztak már azon, 
hogy mi célt szolgál a Photoshop Image/Mode menüjében 


az LAB mode menüpont, mikor egérmutatójukkal véletle- 


Az RGB-, CMYK- és LAB-csatornák 
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nül arra akadt dolguk. Talán vannak páran, akik olyasmit hal- 
lottak vagy terjesztenek, de maguk sem hiszik, hogy ez meg 
az a szoftver képes LAB-képet menteni és kezelni, és ebben 
meg abban a stúdióban LAB-ben dolgoznak, és hogy az iga- 
zán profi szkennelő szoftverek LAB-ben szkennelnek. Mások 
számára a LAB csak a színmenedzsment ködös területein fel- 
bukkanó fogalom, és megint mások valószínűleg még életük- 
ben nem hallottak erről a hárombetűs rövidítésről, pedig már 
egy jó pár éve a szakma jeles és sikeres képviselői. Közelebb- 
ről megvizsgálva akad egy-két olyan érv, mely amellett szól- 
hat, hogy ne csak RGB-ben vagy CMYK-ban dolgozzunk és 
gondolkodjunk, továbbá próbáljuk meg korrekciós és retus 
feladatainkat egy szélesebb spektrumon megoldani, jelen 
esetben nem csak színtanilag, de a felhasznált eszközök tekin- 
tetében is. 


Egyszerűsítve 

Munkánk során általában RGB- és/vagy CMYK-fájlok- 

kal dolgozunk, és nyilván ez így is van rendjén, hiszen 

a bemeneti eszközeink (pl. szkenner, digitális fényké- 
pezőgép) és kimeneti eszközeink (nyomtató, nyomda 

stb.) is ezeket a színkezelési formákat preferálják, ezek- 

ben a színábrázolási rendszerekben működnek. Ha a LAB- 
vagy CIELAB-színtérről hallunk, keveseknek jut eszébe, 
hogy ez egy olyan -— nem pusztán színcsatornákkal leírt — 
színtér, melyben érdemes lehet szerkesztési feladatokat is 
végezni. A CIELAB-színtér használatához meg kell értsük, 
hogy itt a , csatornák" (channels) nem csak színekre van- 
nak bontva, mint az RGB- és CMYK-módokban megszok- 
hattuk, ahol minden csatorna egy tulajdonképpeni alapszínt 
ír le (a megjelenítő eszköz alapszíneit). Önmagában a LAB 
na" (Lightness - fényesség) csatornája már egy olyan lehe- 
tőség, mely az RGB- és CMYK-üzemmódokban nem áll 
rendelkezésünkre. Az ábrán P-KH jól látható, hogy a három 
különböző színmód , csatornakiosztása" közül miképp lóg 
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ki a LAB-modell. Másik kitűnő lehetőség a LAB-rendszer 
tanulmányozására a Photoshop színkeverő ablaka. 4-H Itt 
játszadozva könnyen megérthetjük, hogy a LAB , a" és , b" 
színábrázolása a -128 és 41128 értékek közti, ahol értelem- 
szerűen a 0 érték a neutrális, tehát a színezet itt a legkevésbé 
élénk. Magyarul, ha egy LAB-szín kikeverésekor a 0-100 
tartományú , L" értéket változtatjuk, míg az , a" és , b" nulla, 
akkor egy neutrális szürke színt kapunk az , L" tengelyen, 
mely tengely tulajdonképp egy szürkeskála. 


Világos? 

Látható, hogy a LAB-képfeldolgozásból származó leg- 
nagyobb előnyünk az, hogy a képek világosságcsatornája 

a színektől külön állítható, ezáltal fény- és tónuskorrekci- 
ókra van lehetőségünk, mely az RGB- és CMYK-módok- 
ban csak nagyon sok munkával érhető el. Ha a kép LAB-be 
váltása után megvizsgáljuk a Photoshop Levels és Curves 
palettáit PE, láthatjuk, hogy míg RGB-ben és CMYK- 
ban az összes színcsatornát egyszerre vagy a színcsatornákat 
külön korrigálhatjuk, a LAB-mód nem ad lehetőséget együt- 
tes, minden csatornát érintő korrekcióra, és az egész kor- 
rekciós alapkoncepció más elven nyugszik, mint megszok- 
tuk. Csak az , L" csatorna korrekciójával leküzdhetjük az 
RGB- és CMYK-modellek azon nagy hiányosságát, hogy 

a korrekciók során a színezet mindenképp változik, hiszen itt 
csak a világosságot állítjuk. Erre mutat példát a 3. ábra PH, 
ahol nem tettünk mást, mint hogy a tónusgörbe 2596-os 
pontját 2596 -kal megemeltük. A képeken látható, hogy 

a korrekció hatására RGB-ben a színek telítettsége jelen- 
tősen megnő, és ezt sajnos csak nagy erőfeszítésekkel tud- 
juk korrigálni. A LAB , L" csatornájának állításával azonban 
csak a világosságot módosítottuk, ezáltal képünk alapvető 
színezete nem változott. További jó példa a Levels eszköz 
Auto levels opciójának használata, pH illetve az 5. ábrán 
:H látható beállítás, mikor a középtónus értékét 1,7-re vál- 
toztattuk. Ezekből a példákból kitűnik, hogy egy ilyen egy- 


szerű tónuskorrekció is elszíneződéshez 


1b! A Photoshop színkeverő ablaka 


üzemmód. Színkorrekciós feladatokban az ,,a" és ,, b" csa- 
torna megfelelő gyakorlattal sokat segíthet, az ,,L" csator- 
nát pedig, mint azt majd cikkünk következő részében (a 
DIGITART februári számában) bemutatjuk, kitűnően hasz- 
nálhatjuk élesítési, zajtalanítási és egyéb komolyabb szer- 
kesztési funkciók teljesebbé tételére. Érdemes sokat és sok 
mindennel próbálkozni, hiszen egészen más gondolkodást 
igényel az ilyen jellegű korrekciók elvégzése, mint azt eddig 
megszokhattuk, és épp emiatt kaphatunk a várakozásainknak 
megfelelően jó eredményt, de akár teljesen használhatat- 
lanná is tehetünk egy amúgy jól sikerült képet. Ha kellő 
rutint szerzünk a LAB felhasználásából, az nemcsak képke- 
zeléskor, hanem a színmodellek és színkonverziók segítségé- 


ben is nagy hasznunkra lehet. 


Kockázatok és mellékhatások... 

Természetesen a LAB-technikák használata sem fenékig tej- 
fel. Számolnunk kell egy-két olyan jellemzővel, mely megha- 
tározhatja velük való alapvető viszonyunkat. A legfontosabb 
probléma a 8 bit/csatornás LAB-állományok esetén érezhető, 
ami abból ered, hogy a LAB-modell minden látható színt fel- 
ölel. Egy egyszerű számítással rájöhetünk, hogy a 3 (L,a,b) 

8 bites csatornán rendelkezésre álló színek száma mindösz- 
sze 6,5 millió a RGB 16,7 milli. 
eleve limitáljuk a lehetőségeinket. Ilyen szempontból elmé- 
letileg jobban járunk, ha először elvégezzük az RGB-fel- 


jáhozhoz képest, tehát már 


adatokat, és utána dolgozunk LAB-ben, majd konvertálunk 
CMYK-ra. Figyelnünk kell továbbá arra, hogy könnyen kike- 
verhetünk olyan színeket, melyek nem lesznek megfelelően 
megjeleníthetőek kimeneti eszközeinken. A színmenedzs- 
ment megfelelő beállítása ezen sokat segíthet, illetve a szín- 
paletta és ablak is figyelmeztet, hogy a rendszerben beállított 


színtéren kívül esik az esetlegesen kiválasztott szín, és meg- 
mutatja a beállítások szerinti lehetséges legközelebbi színvál- 
tozatot. PIH Sokak számára az is kedvezőtlen tulajdonsága 


az LAB színábrázolásnak, hogy csak nagy gyakorlattal sac- 


vezet RGB- és CMYK-üzemmódban, az 
eredeti kép színezetéhez képest. 


Kalandra fel! 
Mindezen ismeretek alapján elkezdhetjük 


saját felfedező utazásunkat a LAB bámu- 
latos világába. Ha kellő lelkesedést és időt 
szánunk az ismerkedésre, könnyen eldönt- 


hetjük, hogy melyek azok a munkafázisok, 


ahol esetlegesen szerepet kaphat a LAB- 


[2] A Curves és Levels beállítási különbségei 
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colható meg, hogy a számszerű értékekhez  ] CIELAB dióhéjban 
milyen vizuálisan megjelenő szín tartozhat, ] A téma iránt érdeklődők a bőségesen rendel- 


tehát nehezebb a színkommunikáció, köny- ] kezésre álló szakirodalom alapján természe- 

nyebb hibázni. tesen pontosabb és teljesebb képet kaphatnak 
Ha megértjük a várható hátrányokat és a különböző, így a LAB-színmodellek műkö- 

látjuk az elérhető előnyöket, egyértelműen déséről is, illetve a kolorimetria mélységei- 


eldönthejük, hogy szükséges-e az LAB-mun- ] ről. Ezért a most következő ismertető csak 
kamódszerek használata. Cikkünk következő ] arra az alapvető tájékoztatásra szolgál, hogy 


részében bemutatunk néhány olyan techni- általa megismerhessük a CIELAB elméleti 
kát, mely bizonyos esetekben mindenképp gyökereit. 
ajánlatossá teszi az LAB-üzemmód használa- A történelem folyamán a tudósok mind- 


tát, ha a magas minőség és színhelyesség mel- ] inkább szerették volna pontosan modellezni 
lett tesszük le a voksunkat. az emberi látás működését, illetve meg- 


( RGB ) Lab 


15" Levels középtónus 1, 
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határozni a szem által látható színek cso- 
portját. Mikor a kutatások során feltérké- 
pezték, hogy melyek azok a színek, melyek 
a látható színek tartományába esnek, felme- 
rült az igény ezek pontos matematikai leírá- 
sára, számíthatóságára. Mindezt segítendő, 
tek különböző színmodelleket, melyek tér- 
beli koordináta-rendszerben képesek leírni 
a színek helyzetét egy logikai színtéren 
belül. A látás és fény jellemzőiből alapve- 
tően három fő jellemzőt felhasználva jutot- 
tak el a HSB-alapú színinger koordináta 
modellekhez, melyek a színezet (hue), szín- 
telítettség (saturation) és fényesség vagy 
világosság (lightness) viszonyában leír- 
ható módon jelentették azt a fajta megol- 
dást, amely kielégítette a tudományos és 

, felhasználói" igényeket, és képes volt ábrá- 
zolni, illetve matematikailag leírni egy 
adott szín helyzetét a színtérben. A modern 
idők kolorimetriával foglalkozó szakembe- 
rei a 1900-as évek elején jutottak el odáig, 
hogy már egységesített és szabványosít- 
ható formába önthető színelméletekkel és 
leírásokkal szolgálhatták tudományukat. A 
Munsell, Rood és más kutatók által kitapo- 
sott ösvényen haladva a Nemzetközi Vilá- 
gítástechnikai Bizottság (CIE, Commission 
Internationale de VEclairage) 1931-ben lét- 
rehozott egy, a tudományos igényeket kielé- 
gítő szabványosított modellt, CIE XYZ 
néven. A hetvenes évek derekán az eddigi 
modellekel szembeni meg nem valósult elvá- 
rások kielégítésére kerültek szabványosí- 
tásra a CIELUV- és a CIELAB-model- 

lek, melyek közül számunkra alapvetően a 
CIELAB az érdekes, melynek fő jellemzője, 
hogy objektíven, eszközfüggetlenül képes 


L-tengely 


b-tengely 


www.colormanagement.hu 


(0 Only Web Colors 


16! Figyelmeztetés a nem megjeleníthető színkiválasztásra 


színleírásra, és, hogy az azonos színinger 
különbségek távolsága a CIELAB-térben 
azonos távolságot ad, tehát a matematikai 
modellezése könnyebb. A CIELAB-rend- 
szer kiválóan alkalmas a különböző mate- 
matikai színkonverziók kiszolgálására, így 
ez a modell a színmenedzsment- (CMS) 
rendszerek alapja is. 

A LAB-modellben a kívánt színt egy 
olyan térbeli koordináta-rendszerben írjuk 
le, ahol az L a fényességet, az A és B ten- 
gely pedig két színellentétpárt (, piros"- 
zöld és kék-sárga) jelenít meg. A L tenge- 
lyen mozogva a színek sötétednek, illetve 
világosodnak, az A és B tengelyeken pedig 
magát a színezetet határozzuk meg. Az L ten- 
gely közelében a színek telítettsége csökken, 
míg az A és B tengelyeken kifelé mozogva 
a színtelítettség növekszik. Fontos megérte- 


a-tengely 


nünk, hogy ez egy olyan matematikai modell, 
mely egy saját referenciára épül, és nem pedig 
az adott eszköz (pl. monitor, printer stb.) 
színábrázolására. Ekképpen a fényességet és 
színezetet külön csatornákként ábrázolva, 
LAB-rendszerű képszerkesztés során lehe- 
tőségünk van egy-két olyan korrekciós fe- 
ladat egyszerűbb elvégzésére, mely az RGB- 
vagy CMYK-színrendszerekben csak jóval 
bonyolultabban lehetséges. Természetesen 
a CIELAB- vagy röviden LAB-modell nem 
elsősorban képszerkesztési feladataink meg- 
könnyítésére született, de szerencsénkre — 
színtani felhasználása mellett — a Photoshop 
és más szoftverek készítői lehetőséget adnak 
rá, hogy kiaknázhassuk a számunkra előnyös 
tulajdonságait. B 

(Folytatjuk) 
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A sorozat előző részeiben megtanulhattuk ActionsScript kóddal 
vezérelni Flash objektumainkat, és átfutottuk a legalapvetőbb 


egyenes vonalú mozgásokat. Két dinamikus menümegoldást 
is elkészítettünk, ahol remekül tudtuk alkalmazni a tanultakat. 
Most próbáljuk kicsit továbbfejleszteni a már ismert mozgásokat, 


A cikkhez kapcsolódó 
állományok a CD-mel- 


léklet Segedletek könyv- 
tárában találhatók. 


és ismerjünk meg néhány újat is, mint például a szabadesés, 


rugós mozgás és a körmozgás. 


Gyorsuló mozgás, 
szabadesés, gravitáció 
Ha leejtünk egy tárgyat, folyamatosan gyorsul az indulási 


ponttól az érkezési pontig. Először vizsgáljunk meg egy olyan 
esetet, amikor egy nehéz tárgyat ejtünk el, ami nem fog visz- 
szapattanni a földről. Maradjunk a labdáknál, gondoljunk egy 
tekegolyóra, amint nekivágódik a talajnak. Egyenes vonalú, 
folyamatosan lassuló mozgást már készítettünk, nézzük az 
ellenkezőjét. 

Nyissunk 600x400-as méretű mozit. Készítsünk egy új 
labda moziklipet, vagy nyissuk meg bármelyik .fla-t az előző 
segédletekből. Írjuk be a következő kódot: 


onClipEvent (load) í( 
gravitacio — 3; 
sebesseg — 0; 

) 


onClipEvent (enterFrame) ( 
sebesseg t- gravitacio; 
.Y tz sebesseg; 


Teszteljük a mozit. Láthatjuk, hogy a golyó folyamato- 
san gyorsuló mozgással távozik a képernyőről (labda15.fla). 
Az velejtés" pillanatában a golyó sebessége 0, majd minden 
rákövetkező frame esetében növeljük a sebesség értékét a gra- 
vitáció változó értékével. A labda tehát képkockánként egyre 
nagyobb utat tesz meg, ez eredményezi a gyorsuló mozgást. 
A Flashnek meg kell adnunk, hogy a golyó hol érjen földet, meg 
kell határoznunk a mozgás végpontját. Bővítsük ki a kódot így: 


onClipEvent(load) ( 
gravitacio — 3; 
sebesseg — 0; 
fold -— 350; 
hi 
onClipEvent(enterFrame) ( 
sebesseg t- gravitacio; 
pozicio -— y t sebesseg; 
if (pozicio c fold) ( 
.Y tz sebesseg; 
) else ( 
.Y 7 fold; 
) 


9 1ANOvVTE 
GnETipEvent(10ad) 


gravitacio - 
sebesseg - Oz 


§ 
onciipévent(enterFrame) ( 


sebesseg 4- gravitacios 
-Y 47 sebesseg: 


1tAhnOoYRE 

onciipEvent(10ad) ( 
gravitacio " 37 
sebesseg - 
fold — 3507 


, 
onciipEvent (enterFrame) ( 
sebesseg 47 gravitacio; 
pozicio —  y 4 sebesseg; 
1£ (pozició c fold) ( 
-y 42 sebesseg; 
) else ( 
2" fold: 
; 
X3 
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A labda gyorsuló mozgást végez, majd hirtelen meg- 
áll a fold változóban meghatározott koordinátán, földet ért 
(labdal6.fla). De mi a helyzet, ha egy gumilabdát ejtünk el? 
Visszapattan a földről, majd ahogy sebessége csökken, mind 
kisebbeket pattog, míg végül teljesen leáll. Helyezzünk el egy 
újabb golyóbist a színpadra a meglévő mellé. Ide írjuk be 
az alábbi kódot (ez egyike a lehetséges megoldásoknak): 


onClipEvent (load) ( 
gravitacio — 3; 
sebesseg — 0; 
fold — 350; 


) 
onClipEvent(enterFrame) ( 
sebesseg t- gravitacio; 
pozicio -— t sebesseg; 
if (pozicio 2 fold) ( 
.Y - fold; 
sebesseg -— -sebessegt0.8; 
) else ( 
.Y tz sebesseg; 
) 


EJ. Acnonstortabáa Mo 


tANnpYBEG 

onciipEvent (10ad) € 
gravitacio " 3; 
sebesseg " 0: 
fold s 350; 


, 
onciipEvent(enterFrame) ( 
sebesseg 4 gravitacios 
pozició "  y § sebesseg; 
1£ (pozicio 5 fold) ( 
-v " fold: 
sebesseg " -sebesseg"O.8; 
) else ( 
y 47 sebesseg; 
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Remek! A golyó változatlanul becsapódik a földbe, és moz- 
dulatlan marad, a gumilabda viszont vígan pattog, legalábbis 
egy ideig (labda17.fla). A kód megértéséhez már bőven meg- 
adtuk a szükséges információt a segédletsorozat előző részei- 
ben, aki nem teljesen érti, nézze át előbb azokat. 

Ha már ilyen szépen pattog a labdánk, vigyünk bele 
egy kis interaktivitást, és közben tanuljunk is valami újat. 


Objektumok mozgatása 

Drag§Drop technikával 

Azt szeretnénk elérni, hogy a labda moziklip Dragg.Drop 
technikával áthelyezhető legyen, és a kívánt helyen elen- 
gedhessük. A startDrag és a stopDrag utasítással ezt köny- 
nyedén megoldhatjuk. Csak az egyik labda moziklipet hagy- 
juk a színpadon, és bővítsük ki a rajta lévő kódunkat ezzel 

a néhány sorral: 


on (press) ( 
startDrag ("", true); 


jj 


on (release) ( 
stopDrag (); 
1 


Amikor bekövetkezik az on(press) esemény, azaz a labda 
felett lenyomva tartjuk a jobb egérgombot, el tudjuk moz- 
dítani. Mindaddig mozgathatjuk, amíg nem adunk ki egy 
stopDrag utasítást az egérgomb felengedésekor, ami nem más, 
mint az on(release) esemény. 

Indítsuk el próbaképpen az animációt (Ctrl4-Enter). Lát- 
hatjuk, hogy a labdát már meg tudjuk fogni, de elmozdítás- 
kor össze-vissza ugrál. Az onClipEvent eseménykezelőben 
elhelyezett kód próbál végrehajtódni. Egyszerűen kapcsoljuk 
ki, amikor a labdát megfogtuk, hiszen akkor nincs rá szüksé- 
günk. A pirossal jelölt sorokkal bővítsük ki a kódot: 


onClipEvent(load) ( 


gravitacio 
sebesseg — 
fold - 350; 
drag - false; 
) 
onClipEvent(enterFrame) ( 
if (drag -—— false) ( 


sebesseg t- gravitacio; 
pozicio - y t sebesseg; 
if (pozicio 2 fold) ( 
.Y - fold; 
sebesseg — - 
sebessegt0.8; 
) else ( 
.Y t1- sebesseg; 
§ 
) 
) 
on (press) ( 
startDrag("", 
drag -— true; 


true) ; 


) 

on (release) ( 
stopDrag() ; 
drag -— false; 


A drag változó true értéket kap, amikor mozgatjuk a labdát, 
ezalatt nem hajtódik végre a labda szabadesését vezérlő kód- 
rész. Amint eleresztjük a labdát, és a drag változó false értéket 
vesz fel, működésbe lép a kód, a labda , elvégzi" a szabadesést 
(labda18.fla). Próbáljuk különböző magasságokból elejteni 
a labdát, amely pattogás közben is nyakon csíphető. 

Láthattunk egy példát a startDrag, stopDrag utasítások 
használatára, de talán még annyit érdemes megemlíteni, hogy 
határokat is megszabhatunk a dragelt objektum mozgásának. 
A startDrag utasításban kell megadnunk a paramétereket, vagyis 
a határkoordinátákat. Módosítsuk a kódot, hogy a labdát ne tud- 
juk a színpadon kívül dragelni (labda19.fla): 


on (press) ( 
startDprag("", 
drag -— true; 


true,40,40,560,360) ; 
) 


Rugós és rezgő mozgások 

Rugós mozgásokra is elég sok példát lehet látni flashes oldalak- 
nál. Nem csoda, hiszen segítségével látványos hatásokat érhetünk 
el. Alapvetően ugyanazt a kódot alkalmazhatjuk, mint a folyama- 
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tosan lassuló mozgások esetében, egy kis módosítással. Töröljük 
a labdáról a teljes kódot, helyette adjuk meg a következőt: 


onClipEvent (load) ( 
—-X-100; 
.Y7-100; 
sebesseg — 2; 
rugalmassag — 1.2; 
celx-400; 

) 


onClipEvent (enterFrame) ( 

tavolsag — celx - x; 

xmozgas - (xmozgasttavolsag/sebesseg)/ 
rugalmassag; 

-kK t1- xmozgas; 


) 


EJ. ketons tor No atás name aszrgyed] Mon 


sebesseg " S; 
x 9 300; 
y " 200; 


lipEvent (enterFrame) ( 
fok 47 sebesseg; 

radian " (fok/180) "Math.PIz 

-X 7 xállath.cos(radian) tsugar: 
-V " y-Hath.sin(radian) tsugar: 


c 
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Nézzük, mit alkottunk! A labda rugós mozgással foglalja 
el helyét a kijelölt célpontban. A kívánt intenzitás és gyorsa- 
ság érdekében kísérletezhetünk egyéb értékekkel is a sebesseg és 
rugalmassag változók esetében (labda20.fla). 

Ezután már könnyedén megoldhatjuk például az egérmutató 
követését rugós mozgással (labda21.fla): 


onClipEvent (load) ( 
.x-100; 
. Yy7-100; 
sebesseg — 5; 
rugalmassag — 1.2; 


) 
onClipEvent (enterFrame) ( 
tavolsag - root. xmouse - Xx; 
xmozgas -— (xmozgast(tavolsag)/ 
sebesseg) /rugalmassag; 


-k 1- xmozgas; 
tavolsag - root. ymouse - y; 
ymozgas - (ymozgast(tavolsag) / 
sebesseg) /rugalmassag; 
.Y tz- ymozgas; 
) 

Rezgőmozgásra is szükségünk lehet egy Flash animációban, 
például ha egy csörgőórát akarunk életre kelteni vagy valami 
hasonlót. Írjuk be a következő rövid kódot a labda moziklip 
Actions ablakába: 


onClipEvent (load) ( 
xz 100; 
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yz 100; 
rezges — 5; 

) 

onClipEvent (enterFrame) ( 
.kz xtrandomírezges); 


.Y- ytrandom(rezges); 


A labda pozícióját és a rezgés intenzitását paraméterezhetővé 
tettük. A rezgő mozgást az eredményezi, hogy a Flash véletlen- 
szerűen generált pontokba mozdítja el a labdát. 


Körmozgás 

ActionScript használata nélkül is lehet körmozgás-animációt 
készíteni Flashben a Motion Tween és Guide layer kombináci- 
óval, de kóddal sem sokkal összetettebb. Töröljük ismét a teljes 
kódot a labdáról, és kezdjük a változók meghatározásával: 


onClipEvent (load) ( 
sugar - 100; 
sebesseg — 5; 

x - 300; 

y — 200; 


A sugar változó a körpálya sugara, a sebesség a labda forgási 
sebessége, az x és az y pedig a körpálya középpontjának koordi- 
nátája a színpadon. Folytassuk az onClipEvent eseménykezelővel: 


onClipEvent (enterFrame) ( 
// Növeljük a fok változót a sebesseg változó értékével. 
fok t- sebesseg; 
// Mivel a Flash fok helyett radiánban számol, át kell alakíta- 
nunk a fok értéket egy // matematikai képlettel radiánba. 
radian - (fok/180)tMath.PI; 
// Kiszámoljuk a moziklip x és y koordinái 


ját a körpályán 
a Math.cos és a Math.sin // függvények segítségével. 

.kX - xtMath.cos(radian) tsugar; 

.Y - y-Math.sin(radian) tsugar; 


Indítsuk el az animációt, és győződjünk meg róla, hogy 
a labdánk gyönyörű köröket ír le a képernyőn (labda23.fla). 


Ezek alapján már nem nehéz elkészíteni például a naprendszer 


bolygóit bemutató animációt. Valahogy így (labda24.fla) a 
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Kitekintés a kétdimenziós eszközök világából 


Lapunk olvasói közül bizonyára sokan tudnának felelni arra 
a kérdésre, hogy hol alkalmazható a 3D-grafika manapság. Fil- 
mek, reklámok, Terminator, Toy Story — hangzana a válasz. Van 


egy kevésbé a rivaldafényben fürdő, de mégis praktikus alkalma- 
zási területe, ez pedig a dtp-n belüli felhasználás. 


Öreg , Photoshop-mágusok" részéről az első 
reakció ilyenkor sokszor a tagadás. Inkább meg- 
festem kézzel azt a dobozt — mondják. És való- 
ban: néhány óra munka után ott a képernyőn 
a kért doboz. Aztán jön a megrendelő, és közli, 
hogy nagyon tetszik neki, talán csak egy kicsit 
más szögből kéne látszódnia, és az árnyéka se 
arra vetüljön. Grafikusunk nyit egy új, üres 
dokumentumot, és nekiáll rajzolni... 

A példa persze kissé stilizált, de köny- 
nyen előfordulhat hasonló. Természetesen 
a 3D-megoldások nem versenyezhetnek — 
sőt szükség sincs rájuk — olyan, mindennapi 
dtp-s helyzetekben, mint például egy szóró- 
lap árnyalatos hátterének összeállítása vagy 
grafikonok létrehozása, de igenis létezik jó 
néhány szituáció, amikor nagy hasznát vehet- 
jük, időt és pénzt spórolva. Abba a tévedésbe 
sem szabad esnünk, hogy a rajztudás hiá- 
nyát, a kreativitást vagy a szépérzéket lehetne 
pótolni 3D-s alkalmazással. A kulcsszó min- 
dig a mérlegelés: az adott szituáció mit kíván 
meg, melyik megoldás éri meg leginkább? 


De mégis mit? 
Nézzük meg, miféle feladatokra nyújt- 
hat megoldást a 3D, eme cikkben konkré- 


tan a Maya szoftver. Nyilvánvaló, hogy aki 
a kiadványszerkesztés részeként , Mayázik", 
elsősorban nem karaktereket fog becsontozni, 
és nem is a beépített script nyelv segítségé- 
vel fog bonyolult összefüggéseket létrehozni. 
Sokkal valószínűbb, hogy tárgyakat kell 
modelleznie, aprólékos pontossággal bevilá- 
gítania, megfelelő felbontásban és formátum- 
ban renderelnie. 

Az egyik leggyakoribb területe itt 
a 3D-nek a reklámhordozó (szórólap, 
hirdetés) alanyának, tehát a terméknek 
a virtuális megalkotása. Némi mérlegelés 
után eldönthető, hogy melyik éri meg job- 
ban: lemodellezni az adott tárgyat vagy 
fotózni? Ha modellezzük, a munka elké- 
szültével bármilyen szögből, megvilágí- 
tással, sőt a még csak tervekben létező 
csomagolással, címkével készíthetünk róla 
képeket, akármilyen felbontásban. Köny- 
nyen belátható, hogy a reklámok , variá- 
lós" világában ez mekkora előnyt jelent- 
het. Természetesen, ha a tárgy nagyon 
bonyolult, és csak egy , akármilyen" kép 
kerül szórólapunk hátára, akkor inkább 
le kell fotózni. Általánosságban elmond- 
ható, hogy akkor éri meg modellezni, ha 
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várhatóan sokféle nézőpont közül akar 
választani ügyfelünk, esetleg a tárgy olyat 
, csinál" a képen, ami a valóságban nem 
lehetséges (például táncoló tejesdoboz). 

Arra is volt példa, hogy az egyik, kefi- 
reket gyártó cégnek kellett egy este 
alatt fotorealisztikus képeket készíteni 
kefiresdobozokról, különböző, még csak 
egy-egy képként létező címkével. Lehe- 
tetlen lett volna délután nekiállni nyom- 
tatni, körülvagdosni, felragasztani, és 
még egy fotóst is találni. Maradt hát 
a doboz lemodellezése Mayával, és utána 
már csak a textúrákat kellett váltogatni 
a képek kiszámolása előtt. 

Természetesen a 3D szerepe ebben 
a munkafolyamatban nem merül ki 
a termékek létrehozásában. Gyakorla- 
tilag bármi elképzelhető, hiszen lehet, 
hogy biztosítós ügyfelünk még aznap este 
néhány virágot, fát akar látni szórólapján, 
illatszeres megrendelőnk pedig még nem 
is létező áruházi kihelyezőn szeretné látni 
kétszáz darab dezodorát. 

Végül nézzünk egy konkrét példát a két 
terület összekapcsolódására. Az ünnepek 
közeledtével sok cég készíttet magának kará- 
csonyi üdvözlőkártyát, és könnyen felme- 
rülhet, hogy megrendelőnk szívesen látna 
rajta egy karácsonyfát. Megoldható a dolog 
internetről történő , képvadászattal", lehet, 
hogy tavalyról már van a tarsolyunkban egy, 
esetleg feldíszítjük a kerti fát és lefotózzuk, 
ám igazán rugalmas megoldás lehet a Maya 
Paint Effects eszközével lemodellezni. 
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Karácsonyfa készítése Maya 5.0 segítségével 


A Paint Effects eszközzel bármilyen 
NURBS felületre festhetünk, ezért első- 
ként hozzunk létre egy NURBS-Plane pri- 
mitívet, amely egy egyszerű síklap. Ez 
szolgál majd talajként, és erre festjük majd 
térbeli fánkat. 

Miközben a talajunk kiválasztás alatt 
áll, a Paint Effects menüponton belül kat- 
tintsunk a Make Paintable parancsra, ezzel 
tudatjuk a programmal, hogy erre a tárgyra 


akarunk festeni. 


Ismét a Paint Effects menü alatt válasz 


zak a Get Brush parancsot. Itt lehetősé- 


ített ecsetei 


günk nyílik a Maya előre elké 
közül választani. Nekünk a Trees könyvtár- 
ban található Pine.mel éppen megfelel, mivel 


Jő. Ezután egy jól irányzott ecs 


nk rá a síklapunkra. Ekkor 
megjelenik a fánk. Ha túl kicsi lenne, akkor 


a létrehozott ecsetvonás attribútumai között 


ük meg a Pinel fület, és húzzuk fel 
a Global Scale-t addig, amíg meg nem jelenik. 


A síklapot ezután [Ctrl]--(H]-val tüntes- 


sük el, hogy a végső képen ne látszódjon. 


Az első dolog, ami nem az igazi az alapbeál- 


lítású fenyőn, hogy az ágai nem állnak olyan 


szépen, ahogy azt egy k. 


fától elvárnánk. E 
Growth/Twigs paraméterhalmazt. Itt a kis 


gallyak beállításaihoz férünk hoz; Twig 
Anglel és Twig Angle2 értékekkel tud- 
juk 


tott elfordulá 


abályozni a gallyak törzshö: 


viszonyí- 


t. Állítsuk ezeket most 80-ra, 


illetve 25-re. Máris jobban állnak, csak egy 
kicsit ritkán vannak, ezen segíthetünk a Num 
Twig Clusters érték 95-re, illetve a Twigs In 
Cluster 3-ra emelésével. Mivel nem akarjuk, 
hogy a gallyak túl vastagok legyenek, ezért 
állítsuk a Twig Base Width értékét 0,2-re, 

a Twig Tip Width paramétert pedig 0,01-re. 


Most már kezd olyan lenni, amiért december- 


ben súlyos összegeket is kifizetnénk... 


Természetesen mindenki eljátsz- 
hat a Paint Effects különféle lehetőségei- 
vel, állítgathatjuk például a levelek hosszát, 
sűrűségét, a gallyak hasonló tulajdonságait. 
Némi idő ráfordítása után könnyedén elő- 
állítható álmaink fenyője. 

Én a leveleknél a Leaves In Clustert 1- 
re, a Num Leaves Clustert 400-ra állítot- 


tam, így elég sűrűn sorakoznak majd az 
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ágakon. A vastagságukat és hosszukat is 


változtatni kell, vegyük a Leaf Lenghtet 
0,080-ra, a Leaf Base Width legyen 0,006, 
a Leaf Tip Width érték meg 0,002. 


Készítsünk egy párhuzamos fényt 
(Directional Light) a Create menü Lights/ 
Directional Light pontjának segítségével. 


Ennek intenzitását állítsuk 1,7-re. Sokat 


elbíbelődhetünk a bevilágítással, hogy 
a végeredmény szép legyen. Próbálkozzunk 


egy kicsit színezett fénnyel, és ne pont 


a nézőpont felől világítsuk meg a fát. 


Ha most renderelünk egyet, valami 


olyasmit kell látnunk, mint ami az 1. képen 


található. 7KI 


Eddig meg is lennénk, viszont ez még saj- 


nos csak egy f. Ahhoz, hogy igazi 


karácsonyfa legyen belőle, fel kell szerel- 


nünk égőkkel is. Ehhez továbbra is a jó 


öreg Paint Effects részt használjuk, igaz. 
ezúttal kicsit trükkösen. 


Az izzókat az e: 


zközbe beépített virág 


(Flowers) funkcióval fogjuk előállítani. 
Ezek a vi 


Effects tárgynak, mint az 


ágok ugyanolyan részei egy Paint 


ágak, gallyak, 


levelek, de az általunk választott, előre beál- 


lított fenyőnél nem volt aktív ez a lehetőség. 


Jellemzője a virágnak, hogy állítható hosz- 


s gú, színű, elrendezésű szirmokból jön 
létre a gallyak végein, így ideális megoldás- 
nak látszik k. 
Azt kell csupán megoldanunk, hogy k 
tudjunk k. 


ácsonyfaizzók imitálá 


teni egy képet virágok nélkül, 


és külön egy olyat, ahol csak azok láts; 


nak. Erre azért van szükség, mert az izzó- 


hatás eléréséhez fénylés (Glow) effektet kell 
ak, 
majd a két képet kompozitálva megkapjuk 


majd ráadnunk a virágokra, de csakis 


a végeredményt. 


k el az előbb kis 


tatott képünket, ez lesz majd az, amelyhez 


ámol- 


a virágokat adjuk hozzá. Ügyeljünk rá, hogy 


ezek után a kameránkat ne forgassuk el. 
Most megint menjünk a Pinel paramé- 
terei közé, és a Tubes/Creation/Growth 
alatt található Flowers opciót kapcsoljuk 
be. Ekkor szép piros szirmok jelennek meg 
fenyőnkön. Természetesen ezen állítanunk 


kell, mégpedig a Flowers paramétercso- 


port között. Itt a szirmok hosszúságát ( Petal 
Lenght) vegyük 0,010-re, a vastagságukat 
(Petal Base Width és Petal Tip Width) 


tén 0,010-re. A Petal Color 1-et é: 


a Petal 
ak. 


Sajnos nem tehetjük meg, hogy a csak 


Color 2-őt vegyük valami élénk piros: 


az izzókat ábrázoló kép kiszámít: 


kor egy- 


szerűen kikapcsoljuk a Paint Effects para- 


méterei között a gallyak, levelek létrehoz 


sát, mert ekkor a virágok sem jönnek létre. 


A megoldá hogy Tubes/Creation/Width 


Scale menüben található kis grafikus mező- 


ben minden értéket vegyünk le nullára. Ezzel 


elérjük, hogy a gallyak vastagsága minden- 


hol nulla I. 


ciójuk megmarad, ezál- 


tal a ho: ló virágok is helyi 
maradnak. A levelek (Leaves) létrehozását 


egyszerűen kapcsoljuk ki. 
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A renderelés eredménye a 2. képen lát- 


ható. PE 


Ezután már nincs más dolgunk, mint bár: 
melyik kompozitáló programban (pél- 
dául Digital Fusion) fénylés effektet rakni 


odik képünkre, egy 
a színekkel, majd összekompozitálni az első- 
H lát- 


hatóhoz hasonló végeredmény lesz. S így 


vel. Munkánk gyümöl. 


se a 3.képen 


már kihasználhatjuk az ilyen programok 
hatalmas előnyét, hogy interaktívan vari- 
álhatjuk az egyes rétegek beállításait, men- 
tesülve az újra és újra szükséges hosszú 
renderelésektől. 


Boldog karácsonyt! 


Művészet és számítástechnika MAC 8§ PC 


ÖIGÍTART 


ELŐFIZETÉSI AKCIÓ! 


Fizessen elő a DIGITART magazin 6 lapszámára, és mi megaján- 
dékozzuk egy Photoshop 7 parancsok című könyvvel! Abban az 
esetben, ha 12 lapszámra fizet elő, akkor egy Stílusgyakorlatok 
című könyvet adunk ajándékba. 


Az előfizetés ára: 
e 6 lapszámos 10 242 Ft 
e 12 lapszámos 19 956 Ft 


Az akció - az adatok feldolgozhatósága miatt — csak azon új előfizetőinkre vonatkozik, akik az IDG Ma- 
gyarországi Lapkiadó Kft.-nél fizetnek elő! Az akció az első 50-50 előfizetésre érvényes. 


EZT A KÉT KÖNYVET AJÁNDÉKBA ADJUK: 
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Buda 2003 


! 
mozgóképi -Arany almák palotája 


palotája 


Az egykori budai királyi palotaegyüttes háromdimenziós 
látványának rekonstrukciós kísérlete számítógéppel 


Ha ma állna, minden bizonnyal Európa egyik 
nevezetessége lenne az a palotaegyüttes, 
melyet Zsigmond császár, majd Mátyás király 
építtetett, és végül Ulászló vagy II. Lajos 
talán be is fejeztetett Budán, a Vár-hegy déli 
tetején. Ma mindennek, mint annyi közép- 
kori fényes történelmi épületegyüttesünk- 
nek, szinte nyoma sem maradt. Külföldi 
követek regéltek csodákat Esztergomról, 
Diósgyőrről, Tatáról, Visegrádról, Székes- 
fehérvárról, sorolhatnám... Elsöpörte mind- 
ezt a , történelem vihara", ahogy mondani 
szoktuk. Mi, késői utódok csak néhány fal- 
csonknál merenghetünk, mint Kölcsey tette 
Husztnál, vagy megállhatunk a régészek 
kiásta alapfalaknál, és ha van fantáziánk, 
talán sikerül elképzelni, milyen is lehetett 

a hatalmas, gyönyörű székesfehérvári székes- 
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egyház, ahol királyainkat megkoronázták, 
majd sokukat eltemették. Számos helyen még 
ez sem maradt. 

5 A magyar lázadásra hajlamos nép, fékez- 
hetetlen természetét erőszakos módon kell 
letörni... az elnéptelenedett vidékekre ide- 
geneket kell telepíteni..." — javasolta már 
1677-ben Montecuccoli tábornagy, ami- 
kor Buda és az ország egy része még török 
kézen volt. Így aztán a háborúk, pestis pusz- 
tította, töröktől visszavett országrészbe 
(ami jórészt a mai Magyarország) telepe- 
sek jöttek a Habsburg Birodalomból, és 
a romos, nagy épületek köveiből építették fel 
a házaikat. A kuruc felkelések után pedig az 
ország belsejében álló erősségeket, várakat, 
bennük a lakóépületeket, a gótikus és rene- 
szánsz palotákat — félve az újabb , lázadások- 


tól" — a Habsburgok felrobbantatták. Ami 


még ez után is megmaradt, azt romba dön- 
tötte néhány földrengés, vagy eltüntették 
a későbbi, főleg az újkori építkezések. 

Így állt elő mára az a groteszk hely- 
zet, hogy középkorunk történelmi helyeit 
jórészt olyan emléktáblákkal jelölhetnénk 
meg, amelyeken a szöveg így kezdődhetne: 
Ennek az épületnek a helyén állt az az épü- 
let, amelynek a helyén állt az az épület... 
Ez különösen igaz az egykori budai királyi 
palotaegyüttesre, amelyből alig maradt meg 
valami. Ami ma látható, az csak a régészek 
áldozatos munkájának köszönhető, mert 
a vár 1686-os visszafoglalása után a romokat 
elegyengették, és erre az alapra építették 
fel azokat az épületeket, amelyeket időn- 
ként átépítve, végül Hauszmann Alajos ter- 
vei nyomán 1902-re befejezve, felépítették 
a mai Palotát. Az újabb építmény a második 
világháborúban, elődje sorsát követve, szin- 
tén majdnem megsemmisült. Az akkor sokat 


vitatott újjáépítés megkezdése előtt azon- 
ban régészek láthattak munkához, és kide- 
rült, hogy az egykori szemtanúk nem lel- 
kendeztek hiába, amikor Zsigmond, majd 
Mátyás építkezéseiről vagy az elkészült 
palotaegyüttesről írtak. 

Gazdagon faragott vörösmárvány-töredé- 
kek, színes majolika- és cserépdarabok, fal- 


részletek, dí. 


út, erkélymaradványok iga- 
zolták a csodálattal teli leírásokat. A feltárt 
alapfalak, pincerészletek összevetve a korabeli 
ábrázolásokkal, írásos emlékekkel, segítettek 
az egykori épületek helyének meghatározásá- 
ban. Ez persze nem volt olyan egyszerű, és ma 
is tisztázatlan még sok kérdés, de egy biztos, 

a palotaegyüttes — ha állna — ma is lenyűgöző 
átvány lenne. Gondolják csak el, milyen érzés 
volna, ha be lehetne menni a trónterembe, 
vagy megcsodálni a Zsigmond építtette góti- 
kus Friss palotát, benne a hatalmas termet, 
ahol Zsigmond a nevezetes , királytalálkozót" 
rendezte, és ahol Mátyás megülte lakodal- 
mát. Kimenni az erkélyre, ahonnan V. László 
eordított a hóhérnak, amikor az elügyet- 


enkedte a dolgát, és a véres Hunyadi László 

a Szent György téren a felháborodott tömeg 
felé menekült, hogy: , Nincs kegyelem!" És 
még mennyi vért látott ez a tér! De helyt 
adott világraszóló lovagi tornáknak is, amikor 
lovagkirályaink maguk is nyeregbe szálltak, 
mint Mátyás király a saját lakodalmán. A Friss 
palotából biztonságban lehetett mindent 
látni, ami a téren történt, mert jó mély száraz- 
árok választotta el a tértől és a várnegyedtől. 
Aztán a nagy udvaron keresztül a hatalmas 
csonka torony mellett át lehetne sétálni 

a Díszudvarra, és megcsodálni a belső, rene- 
szánsz palotaegyüttest, a szépséges Alamizs- 
nás Szt. János Kápolnát, a hatalmas szökőku- 
tat, melyet csigák tartottak a hátukon. Esetleg 
be lehetne menni a trónterembe is, no meg 

a híres könyvtárba, a Corvinába. Végül fel- 
menni a hatalmas István-toronyba, és elgyö- 
nyörködni az onnan elénk táruló látványban. 
A színes tetőcserepekkel fedett épületekben, 
az aranyozott, csillogó toronydíszekben, az 
varany almákban". Ezekről a fénylő gömbök- 
ről, amelyek a paloták tetejét díszítették, és 
már messziről csillogtak az utazó felé, nevez- 
ték el a törökök a palotát és később Budát is 

, Kizil Elmának", azaz Arany (vagy Piros) 
Alma Palotának. Mert 1526-ban (Mohács 
után) az épületegyüttest épségben hagyták, 
csak a márványból készült , bálvány" szob- 
rokat törték össze, no meg elvittek min- 

den mozdítható értéket is. A palota híres 


Ér 
ÉBE 


bronzszobrai is akkor kerültek Konstantiná- 
polyba. 1541-után, amikor csellel (, turisták- 
nak" álcázva) másodszor, és most már tartó- 
san elfoglalták Budát. 150 évig itt is maradtak, 


de akkor sem romboltak. Az ostromok alatt 


aztán igen. A Friss palota pincéjében lőport 
tároltak, s az fel is robbant annak rendje és 


módja szerint, szétvetve az épületet. Az Ist- 


ván-toronyban is volt némi gyúlékony har- 
cászati anyag (no meg foglyok), abba villám 
csapott, a torony felrobbant, még Pestre is 
repültek kövei. A végleges pusztulást az 1686- 
os ostrom okozta. A gellérthegyi ütegek bajor 
tüzérei mindent rommá lőttek, ami lőtávo- 
lon belül volt. 

Ma az egykori palotából csak a kiásott 
pincék és a szakszerűen helyreállított fal- 
maradványok, makettek láthatók a Budavári 
Történeti Múzeumban, no meg a más színű 
kövekkel kirakott alaprajzok vonalai az 
Oroszlános kapu és udvar kövezetén. 

Áll az ember a mostani Csikós udvaron, 
és próbálja elképzelni, mit is láthatott itt 
egy hajdani budai polgár, úgy ötszáz évvel 
ezelőtt, már ha beengedték a Zsigmond kora- 
beli palotaudvarra. Bizony ehhez nagy fantá- 
Zia kell, mert ott állnak a mai hatalmas neo- 
barokk épületek, és nincs semmi támpont. 
Engem ez mindig izgatott (imádok a várban 
sétálni ma is), s az évek folyamán mindent 
elolvastam a hajdani palotaegyüttesről, 
már amihez hozzájutottam. Zolnai Lász- 
lóval, a sajnos azóta már elhunyt 
kiváló 
régésszel, 
aki szinte 
minden 
kiásott 
kőtö- 


ismert, mert évekig ásott a Várban, sokat 


beszélgettünk arról, hogy milyen szeren- 


csések a prágaiak, krakkóiak, franciák, 

meg mások, mert nekik megmaradt a kőbe 
írott történelmük, és hogy milyen jó lenne 

a miénket feltámasztani valahogy. Zolnai 
remek könyveket írt az egykori budai fényes 
napokról, a maga módján fel is támasztotta 

a rég elporladt emlékeket. Én maradtam az 
álmodozásnál. Egészen addig, amíg össze 
nem találkoztam a számítástechnikával. 

, Hiszen ezzel meg lehetne csinálni. Hű de jó 


lenne...!" Aztán úgy jó tíz éve egyszer csak 
csengett a telefon, és a vonal túlsó végén 

a ledózerolt HDF-es (Híradó és Dokumen- 
tumfilm Stúdió) barátaim: Kabdebó György 
produkciós vezető, meg Vitéz Gábor szer- 
kesztő azt kérdezték, hogy nem lehetne- 

e számítógéppel megcsinálni a Mátyás kori 
budai palotegyüttes rekonstrukcióját? Mert 
Rák Jóskával, a rendezővel forgatnak egy, 

a FOK (Fővárosi Oktatási Központ) produk- 
ciójában készülő filmet erről. 

Nagyot nyeltem, és igent mondtam. 
Naná! Akkoriban a 3D Studio volt a sztár, hát 
ezzel láttam neki Body Attila barátommal és 
mesteremmel. Most utólag már tudom, hogy 
egyikünknek sem volt fogalma arról, mibe 

vágjuk a fejszénket. Kiderült, hogy 
sehol a világon nincsen gótikus 
építőelemeket 3D-ben fel- 
dogozott 


A gótikus , Friss" palota a Szt. György tér felől, elötte a szárazárok 
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A Mátyás kori díszudvar (a szökőkút nélkül)az Alamizsnás Szt. János kápolna lépcsőjéről 
Valahol itt, ezekben az épületekben volt a Bibliotheca Corviniana, vagyis a maga korában szinte egyedülálló Corvina könyvtár 


könyvtár. Egyebekről már nem is beszélve. 
Nem baj, majd megalkotjuk önerőből! — véle- 
kedtünk optimistán. Szakanyagunk — már 


ami a Máty 


ás kori palotaegyüttest illeti — volt 


bőven, az alapmű természetesen Gerevics 


a volt a Budai Vár 


László nagy monogr: 


feltárásáról, tele remek rekonstrukciós raj- 
zokkal, egészen a gótikus épületelemekig. 


Csak hát. 


. nem bírta a hardver, a 486- 

os gép. Majd kettő sem. Akkor találtuk ki 
az ,olyant" az AZ helyett. Azaz lehető- 

leg kevés vertexből álljon az elem, úgy néz- 


zen ki, mintha AZ lenne. A nagy képernyő 


még ritka, számunkra elérhetetlen madár 


volt, és az elké: 


ült, egyre sűrűsödő épület- 


elemek , dróthálózatában" 


fa afa esti 


ai 
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a mi kicsiny képernyőnkön egyre nehezebb 


volt eligazodni. Ezért az alaprajzot szétbon- 


tottuk épületekre, az épületeket elemekre. 


A rekonstrukciós rajzok, metszetek, ásatási 
eredmények nyomán az épületeket a mért, 
becsült, feltételezett méretekben, arányok- 


ban raktuk Ugyanis az épületek, 


vagyis az alaprajz kiterjedése a kiásott ala- 
pok nyomán nagyjából pontosítható volt, de 
a magasságuk már nem. Gerevics monográfi- 


ájában a feltárt falvastagságokra támaszkodva 


ugyan vannak adatok a vélhető emeletekre 


is, de a palotaegyüttest folyamatosan építet- 
ték, aztán az alapokat megtartva átépítették, 
egészen a mohácsi vészig. Itt csak a korabeli 
látképek adtak valami támpontot, de azok is 
más és más évben készültek. 
Sajnos az igazán hitelesek csak 

fi) ostromok idején. Ezért mi is 
a Schedel-krónika 1492-es, 

közismert ábrázolását 
vettük ala- 

pul, 


A palotaegyüttes déli (Duna felőli) frontja 


A kápolna bejárata és a parókia 


a déli (Duna felőli) épületeket illetőleg, 


míg a nyugat Vérmező, ( Tabán) felőlieket 


egy nyolcvan évvel későbbi, 1572-es met- 
szet alapján. Igaz, akkor már ott volt a török, 
de a metszeten az épületek még érintet- 
lennek látszanak. Mivel Mátyás után már 


nagyobb építkezés nem történt, és mindkét 


metszet ezt az állapotot rögzítette, mi is ezt 

a palotaegyüttest próbáltuk meg , újraépíteni". 
Aztán jött a többi buktató. Melyik épület 

miből épült? Mivel volt fedve? Hol volt szí- 


nes majolika, hol cs 


k cserép vagy zsindely? 


És az ablakok? Néhol volt támpont az iro- 


dalomban, régész barátaim is segítettek, de 
Buda visszavétele után a romokat lebontot- 
ták, a bontásanyaggal elegyengették a talajt, 
vagyis széthordták a törmeléket, tehát szinte 
semmi sem ott volt, ahol az eredeti épü- 

let állt. Csak feltételezésekre támaszkodhat- 
tunk. Közben telt-múlt az idő, mert ráadásul 
mindketten dolgoztunk a munkahelyünkön 
is, de azért úgy másfél év alatt már elkészült 
az épületek fele. Akkorra már filmes bará- 
taim lemondtak a filmről. Némi reményt 
öntött beléjük az a néhány bélyeg nagyságú 
képecske, amit sikerült lerenderelni (igaz, 
felületek nélkül) a Friss palotáról, és a déli 
szárny egy-két épületéről. Végül is közel 
három év alatt lettünk készen a teljes model- 
lel, és akkor... akkor ránk szakadt az ég. Én 
legalábbis úgy éreztem. 

Attila már jóval korábban is aggodal- 
maskodott, hogy a modellekben retten- 
tően sok a poligon, és hogy a felületek néhol 
nagyon bonyolultak (én például a Corvinák 
miniaturáiból vett ornamensekből festettem 
a korabeli leírásoknak megfelelő ,al secco?" 
jellegű külső faldíszítést). A renderelési idők 
egyre jobban nőttek, a gépeink is egyre 


A díszudvar - ma 


többször fagytak le. Társam panaszkodott, 
ha összerakjuk a teljes modellt, abból ki 


tudja, mi lesz, illetve ő tudja 


: nem lesz olyan 
gép a környéken sem, amely azt elfogadható 
időn belül le tudja renderelni. 

Összeraktuk a teljes modellt. Igaza lett. 
Egy 360x258-as méretű álló képecskét (ray 


tracing nélkül!) 7 óra alatt sikerült legyá 


tani. Nekünk meg 720x576 kellett volna, és 
animáció! Megpróbáltuk, de — ha jól emlék- 
szem - 42 óra után a gépek lefagytak. Pedig 
már 586-os gépen, proPentium alaplappal és 
akkor iszonyú gyorsnak számító 333 MHz- 
es processzorral próbálkoztunk. Kiszámol- 
tuk: az első (háromperces) animációhoz 
jó fél év kellene. Filmes barátaim megér- 
tően bólogattak, pedig ők már régen lefor- 
gatták a natúr felvételeket, ahová be kellett 
volna illeszteni a mi Palotaegyüttes rekonst- 
rukciónkat. A csőd teljes volt. Hogy ment- 
sük a menthetőt, két hét alatt legyártottunk 
elfogadható méretben (620x516) különböző 
nézetű állóképeket a palotákról, de a teljes 
látképet nem sikerült. Nem volt hozzá meg- 
felelő teljesítményű gép. Amikor kinyom- 
tatva odaadtam a képeket, újra megér- 
tően bólogattak, és nem vették a fejemet. 
Ma is hálás vagyok érte. A film befejezetlen 
maradt, de egy dolgot a felemás eredményből 
mégis megállapíthattunk: az , Arany almák 
palotája" tényleg gyönyörű lehetett! 

Talán egyszer majd lesz 
olyan gép, amely képes 


lehet a renderelésre 


- reménykedtünk, és 
végleg lemondtunk 

a próbálkozásokról. 

A teljes anyagot CD-re 
mentettük, és eltettük 
jobb időkre. Ennek hét 
vagy nyolc éve. 


Aztán amire őszin- 


tén szólva nem számí- 
tottunk, a gépek tel- 
jesítménye meglepően 


gyorsan növekedni kez- 


dett. Ta 


án most meg 


kellene próbálni — gon- 
doltam, de Bódy Attila 
barátom már régen 
Linux vizekre evezett, és az évekkel ezelőtti 
keserves éjszakákra gondolva meg is értet- 
tem, hogy nem nagyon lelkesedik a dologért, 


ráadásul nyakig ül a saját programfejlesztési 


munkáiban. És akkor, váratlanul 
megoldódott a dolog. A jó sors ösz- 
szehozott - itt, a szerkesztőségben ő 


-k 


lóval, akinek, amikor elmeséltem 


ló kollégánkkal, Prekop Lász. 


a nagy , pofára esésünk" történetét, 
felcsillant a szeme. Elkérte a CD- 
re mentett anyagot, és néhány nap 
múlva megláttam nagyképer- 
nyőn, 1920x1200-ban az egész 
palotaegyüttest! Azt, amit 

eddig még soha! Szóhoz sem 
tudtam jutni. De nem csak én. 

A DIGITART kicsiny, de lel- fú ai 
kes szerkesztőségé- v j 

nek teljes gárdája j 
ott állt a hátunk 
mögött, és némán 
gyönyörködött 

a látványban. 
Aztán kitört az 
üdvrivalgás, és 
máris záporoz- 
tak a kérdések: 


Az István-trorony, és az úgynevezett Zwinger a déli palotákkal - nyugatról, a mai vérmező felöl. 


melyik épület mi volt, hol lakhatott Mát: 
a? Na és 


Én aztán lelkes idegenvezetőként magyaráz- 


hol volt a Corvi 


z a Friss palota? 


tam, Prekop Laci meg mosolyogva sétáltatta 


atá 


ágot az életre keltett szépséges palo- 
ták között. Nyugodtan mondhatom, hogy 
háromszáz év után a DIGITART kis csapata 
volt ott az első turistacsoport. 

Most Önöket visszük el egy kis Mátyás 


korabeli , palotanézőbe". Szeretném leszö- 


gezni: nem biztos, hogy a korabeli turista 


ezt látta, mert a pontos adatok hiányában 
tényszerűen rekonstruálni az egykori épü- 
letegyüttest ma már nem lehet. De valami 
ehhez nagyon hasonlóban gyönyörködhetett. 
Ezért neveztem én az egész munkát látvány- 


tervnek, és nem egzakt, tényszerű rekonst- 


rukciónak. 
Mindenesetre, most már talán Önök is 


jobban el tudják képzelni, hol és milyen épí- 


tészeti környezetben játszódott le középkori 


történelmünk sok fontos eseménye, és hogy 


minderről nem hiába lelkendeztek írásaikban 


a kortársak. as 
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Last minute munkarend 


Van egy olyan érzésem, hogy senkinek sem ismeretlen a szorító határidő okozta fejfájás. Persze 
kellenek a határidők, hiszen szinte nincs az a munka, melyet ne lehetne a világ végezetéig csiszol- 
gatni, babusgatni, egészen addig, amíg a végeredmény már teljesen aktualitását veszíti. Ezért nyil- 
vánvalóan minden vezetőnek határidőket kell szabnia bizonyos (rész)feladatok elvégzésére, hogy 


a munka tervezhető legyen. 


Na de biztos, hogy a feladat kiadásához szükséges információk minden esetben csak az utolsó pil 


natban állnak össze? Én nem nagyon hiszem, hogy egy kampánynak jót tesz, ha az indításához szük- 


séges ámenre sokszor heteket kell várni, mert XY regionális istenharagja még nem hagyta jóvá a bü- 
Stemler Balázs dzsét, és addig senki nem mer egy fűszálat se keresztbe tenni a beadott kalkuláción és némileg 
homályos akcióterven kívül. De ha végre aláíródik az a papír, akkor azon nyomban dobjon el a sze- 


rencsétlen szállító k: 


át-kapát, és rögvest kezdjen el foglalkozni a kreatív feladattal. 


sal van az ember kreativitá: 


Magamról is tudom, hogy a közeli határidő milyen jótékony hai ra. 


[ Na de biztos, hogy a feladat kiadá- 


z ggg Penta z De ha a határidő embertelenül szűk, akkor óhatatlanul a minőség rovására megy a dolog, minden jó 
sához szükséges információk min- € 8) 


veég szándék ellenére. Nemegyszer hallottam már ilyen magyarázatot: háromféle technikával tudnánk 
den esetben csak az utolsó pilla- 8; kö ZS 4 8 
elvégezni ezt a munkát (egyiknek ez az előnye, a másiknak az, a harmadik meg olcsó), de mivel az 


időbe csak az egyik fér bele, ezért kéretik ezt választani. Lehet, hogy akkor is ezt választottuk volna, 


natban állnak ze 


ha lett volna idő megnézni mindegyik variációt. De nem volt. 


Mit lehet mégis tenni? Előre tervezni, amennyire csak lehet. Ez persze mai rohanó világunkban 
ül 


séig annyi minden befolyásolhatja a derék megrendelő cég terveit. Mégis kell, hogy 


zhatáson keresz 


enyhén szólva nehéz dolog, hiszen az éhező afrikaiaktól kezdve az üvegi 


a Dow Jones es 


mi — akik tartjuk egy stúdióval, ügynökséggel, kreatív csapattal a kapcsolatot — vegyük a bátorságot, 


próbáljuk valamennyire ütemezni a rendelkezésünkre álló, legfeljebb látszólag korlátlan kapacitást. 


Ez főként akkor működik, ha nem ad hoc jelleggel vál: 


ztunk kivitelezőt kampányainkhoz, ha- 


nem régi munkakapcsolat fűz a szállítóhoz. Ez esetben nem csak féls 


avakból értjük egymást, ami 


nem utolsó szempont a hatékony 


ág miatt, de belefér az is, hogy néha lyukra futtatjuk őket. Vi- 


ni a szállító azt 


szont milyen jól jöhet, amikor hónapokkal, néha évekkel később végre el tudja 


a jól sikerült kreatív tervét egy más munkánál, melyet a mi felkérésünkre k ett, csak akkor va- 
lamiért nem fogadtuk el. Nagy kedvencem e témában egy grafikai stúdió (hogy ne tűnjék reklám- 


obája), ők referenciamunkaként 


nak: latin nevük jelentése magyarul a kódexírók és másolók 


nemcsak megvalósult munkáikat tették ki a webre, hanem az el nem fogadottakat is. Egy-kettő 


olyan merész, de ötletes, hogy könnyen lehet, rossz döntés volt nem elfogadni őket annak idején. 


Persze stílszerűen papolhat az ember napestig a tervezés fontosságáról, ha közben a világ pont 


ellenkező irányba halad. Mégis jó lenne, ha így év végén készülnének reális mar ek a 


etingtei 
jövő évre (vagy legalább az első félévére vonatkozóan), és ahhoz valamennyire próbálnánk is tar- 


tani magunka 


. S ha ezeknek csak a fele megvalósulna, akkor már volna mit mondani az eziránt 


joggal érdeklődő médiának és a szállítóknak. Így mindenki nyugodtabban tudná energiáit az igazi, 


kreatív alkotó munkára összpontosítani, És ez közös érdekünk. 


Maya, 
a részecske 


A részecskerendszerekről 


A természet s képzeletünk rengeteg olyan jelenséget 
mutat fel, melyek digitális ábrázolása szinte lehe- 
tetlen szolid testek segítségével. Füst, homokvihar, 
alagút szélét karcoló autó nyomában születő 
szikraeső: részecskerendszerek. Mímelve a valós 
anyag viselkedését, a digitális ábrázolásmód 

parányi részecskék együttes megjelenítésével s ezek 
koordinálásával reprodukálja e — máskülönben csaknem 
leírhatatlan — sokszor varázslatos jelenségeket. Ez 

az írás a Maya részecskerendszerein keresztül mutat 
utakat e dimenzió számtalan lehetősége között. 


Emitter: kibocsátó — a Maya részecskék létrehozásának alap- 


e. Rengeteg minden áll előttünk, ezért kezdjünk is 
Az emitter meghívása a Maya dinamikamodulján át, 

a Particle menüpont alól kezdeményezhető, de a kibocsátó lét- 
reho: tt az emitter opcióboxot vizsgáljuk. Az Emitter 


"Type dialógus határozza meg a része induló viselke- 


dését. Az Omni emitter a tér minden ir: a szór, míg 
a Directional emitter csak a tér egy meghatározott tengelye 
mentén. A Volume emitter látható, szabadon méretezhető tér- 
fogattal nek a mértani primitíveknek az egész felü 
— méretezésül 
A további opciók azonnali ismertetése nagyon száraz lenne, s 


szeren módon ségtelen is: az emitterek és a részecskék 
ugyanis rugalmas szerzetek, voltaképpen nem létezik olyan 
toztathatnánk emittereink 
létrehozása után. Javaslom, az Edit 2 Reset Settings opció jóvá- 
hagyását követően, bólintsunk rá egy Omni típusú emitterre 
— szemlézendő az eredményt, s a legfontosabb, indító jellegű 


tudnivalókat. 


Főbb tulajdonságok 


Részecskékkel való munka során feltétlenül szü 


égünk lesz 


a következő panelekre: Channel Box, Time Slider, Range 


n túl alakjuk is — paraméterezhető, animálható. 


b erű gon- 
doskodnunk ezek k: 
mindegyikük funkciója 


. Rövidesen 
telmet nyer, haladjunk azonban sor- 
jában: a Channel Boxról fontos tudnunk, hog; 
ékeit sorakoztatja fel, míg a Time 

vben az animációs adat 
ban nem láthatnánk, mit is művel az eredeten árvál- 
zukki 


1 nyomjuk le a Pla 


kodó emitter. Vá kibocsátót, majd nyissuk meg 


a Channel Boxot, v Forwards gom- 
bot az időcsúszkán: induló munkakörr 


a fotón. 2. 


tünk képét lásd 


Kiboc 
annak paramétereit is. Ezekből bizony mind emitterek, mind 


ónk már működik, s a Channel Boxban látjuk 


részecskeobjektumok tekintetében rengeteg van, így az ismer- 
tetett értékek kapcsán olyan áttekintést igyekszem nyújtani, 
amely valóban hasznos lehet az induláshoz. Tudni kell, hogy 
nem minden érték aktív, jóllehet annak tűnnek. Bizonyos 
opciók csak bizonyos típusok mellett játszanak szerepet, így 
pl. a Volume Shape (térfogat alak) lehetőségek módosítása csak 
akkor nyer értelmet, ha előtte térfogat típusú emittert defini- 
áltunk. Hogy voltaképpen mely értékek aktívak, s melyek nem, 
az emitter opcióboxból tudhatjuk meg, hiszen ez a panel beál- 
lításainknak megfelelően engedélyezi/tiltja le az aktív/inaktív 
lehetőségeket. 

Egy fontos dolog tisztázásával kezdünk: az emitter s 
az általa kibocsátott részecskék külön csomópontok, így 
a közöttük lévő kapcsolaton túl a számukra megadott érté- 
kek szerint viselkednek. E kapcsolat meglehetősen egyol- 
dalú: a részecskék függenek az emittertől, de az emitter 


nem függ a részecskéktől, neki ni szépen, semmi 
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1! A Channel Boxban - jobbra - animáció közben, valós időben szerkeszt- 


hetjük a kiválasztott emitter tulajdonságait 
köze az egészhez, csak ,kibocsátok, és — ha úgy aka 


juk — már indulok is". S éppen ez az emitter lényege, egy- 


ben egyik legizgalmasabb jellemzője. Egyszerű példá- 
val élve, ha a részecskék számát szeretnénk növelni, akkor 

a kibocsátón végzünk módosítást, hiszen ez az entitás szórja 
a részecskéket - de hogy a részecskéknek milyen színük 
van, hogyan néznek ki, meddig élnek, milyen alakba ren- 
deződnek stb., már a részecskeobjektumtól (particle object) 
függ. Ezért amikor az animált emitter leírja a kért animá 
ciót, a tőle hierarchia szerint független, viszont mégis belőle 
született részecskék engedelmeskednek a viselkedésének. A 
későbbiekben animációs tippe 


dafotónkat. PE 


t is közlünk, addig lásd pél- 


Az Outliner használata lényegesen könnyebbé teszi életün- 
ket, máskülönben a nagyobb , részecskekavalkádban" körül- 
ményes lenne kiválasztani az emittert. A panel a jelenetben 

zereplő — de nem feltétlenül látható — entitásokat összegzi 
hierarchikus rendszerben. Így például egy részecskerendszer 
alakját tároló shape node-ot a hozzá tartozó gazdaobjektum 
alól érhetjük el. 

Transzformációk: a Channel Box felső része az emitter 
térbeli koordinátáit rögzíti. Mint látni fogjuk, a kibocsátó 


animálására több mód is adott, de érdemes tudnunk, hogy 


2] A képen két, egymással megegyező omni emitter. A bal oldali mozdu- 
latlan, a jobb oldalin rövidke animáció 
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a pozíció- és forgatásértékek lenullázásával bármikor visz- 
szatérhetünk az eredethez, s így az emitter induló alaphel 
zetéhez. 

Rate: az emitter által másodpercenként kibocsátott 
részecskék száma, egyike a legkövetkezetesebb értékeinknek. 
Sőt a Rate animá al máris hihető effektek valósíthatók 
meg! Gondoljunk csak egy kipufogócsőre: 15 képkocka kipu- 
fog, a 20-adik képkockánál a Rate minimálisra csökken, majd 
25-től 40-ig ismét megnő az érték, s a motor beindul. A Rate 
manipulálása tehát alapvető, s nagyon hatékony animációs e: 
közünk, de egyúttal részecskeobjektumunk induló sűrűsé- 
(His 


ára egyéb es 


gét, denzitását is meghatároz: en, mint látni fogjuk, 


a sűrűség megváltoztatá k is adottak, éppen 
azért, hogy a Rate mindvégig önnön jogán módosítható, füg- 
getlen érték maradhasson.) 

Max Distance, Min Distance: testvérértékek. Használa 
tukkal meghatározhatjuk, hogy a részecskék mekkora távol- 
ságra szülessenek az emittertől. A Max Distance ennek maxi- 
mumát, a Min Distance pedig ennek lehetséges minimumát 


jelöli. A következetlen adatok megadását ugyan a Maya nem 


tiltja, de eredményre sem vezethetnek - ezért a Max Distance 


mindig magasabb kell, hogy legyen, mint testvérértéke. Így pl. 


10-es Max Distance és 9 egységnyi Min Distance megadás 


részecskéink , közel gömb" alakba rendeződnek, de szélsőséi 
Max Distance segítségével könnyűszerrel hozható létre egy- 
szerűbb csillagmező is. Ne feledjük, a távolságértékek is ani- 
málhatók, így — többek között — egy robbanás kifutó lökésöve- 
zete is megoldható segítségükkel. 

Spread: terjedés. Omni emitter kapcsán nem élvez szere- 
pet, hiszen az omni kibocsátó minden irányba szór. Visszaté- 
rünk rá a Directional típusú emittereknél. 

Speed: sebesség. Minél magasabb, időegység alatt annál 
nagyobb utat tesznek meg a rész. 

Sok minden maradt még, de ezeknek az indulóértékeknek 


ismeretében már továbbhaladhatunk. 


Directional Emitter 


ró emitterek lelke a Direction X, Y, Z dialó- 


guscsoport. Itt adható meg, melyik tengely irányába történ- 


jen a kiboc Itt jut főbb szerephez a Spread, azaz terje- 


dés attribútum is — a tulajdonság az iránytengelytől történő 
elszakadás lehetséges fokát határozza meg. A directional 
típusú emitter jellegéből adódóan olyan esetekben lesz segít- 
ségünkre, mikor alapvetően egyirányú szórást szimulálunk, 
gondoljunk csak egy hajtóműre. Előzetesen át kell pillan- 
tanunk az emittertől hierarchia szerint független részecs- 
keobjektumok mezejére, azon belül is a Directional kibo- 
csátó által szórt részecskék Inherit Factor tulajdonságára. 
az érték nagyságától függően örökölteti meg az emitter, 
azaz a gazdaobjektum mozgáspály: kel, így 
0 esetén a részecskék tökéletesen követik az emitter mozg:i 


sát. Magasabb értékeknél azonban egyfajta tehetetlenségi erő 
lép fel. Hogy érthetőbb legyen, képzeljünk el egy szűk tér- 
ben elhelyezett vízágyút, melynek rögzítése hirtelen megszű- 
nik: ekkor az emitter — esetünkben a vízágyú feje — elmoz- 


dul a víz nyomásától, de a keletkező vízfolyam nem pontos 


görbületek mentén keletkezik, ehelyett a részecskék igyekez- 
nek megőrizni saját, pillanatnyi , menetirányukat" is. Jóllehet 
végül mégis a vízágyú mozgását kénytelenek követni, azaz az 
Inherit Factor által szimulált tehetetlenségi erőnek és a gazda 


mozg 


nak egyaránt engednek. PH 


Volume Emitter 
E típusokat legérthetőbben úgy jellemezhetnénk, hogy csak 
onnan szórnak, ahol jelen vannak. Az eddig tárgyalt érté- 
kek egy részét - így pl. Max, Min Distance, Spread — nem 
is veszik figyelembe, ehelyett önnön felületükről szór- 
ják a részecskéket. Ezeken a primitív alakzatokon egyszerű, 
mégis hatásos eredményekre vezető modellezési műveletek 
hajthatók végre. Mondjuk egy cilindert csupán 407-os szöget 
bezáró sugárral vértezünk fel. Az így kapott emittert máris 
behelyezhetjük például egy résnyire nyílt kincsesládába, 
melyből fantasy történetekhez méltó, kékes derengés árad 
a gyanútlan kalandozó felé. Ugyanezen emitter jól használ- 
ható lenne egy poros terepen v záguldó autó esetén is: 
a kerekekhez csatlakoztatott kibocsátó hihetően szimulálná 
a gumik nyomában keletkező porfelhőt. A Volume Emitter 
tehát remekül használható minden olyan esetben, amikor 
pontosan tudjuk, hogy honnan s milyen alakban szeretnénk 
megjeleníteni a részecskéket. 
Részecskeobjektumok I. 
A kibocsátók áttekintése után elérkeztünk hát a részec: 
Mindjárt az elején fontos rámutatnunk, hogy hardveresen és 
szoftveresen renderelt ré: skék léteznek. E körülmény kez- 
deti tanulságai ott körvonalazódnak, mikor a felhasználó sze- 
retné lerenderelni részecskeobjektumát, de a kiszámított 
képen nem látható más, mint merő feketeség. Nem kell két- 
ségbeesnünk, mindössze arról van szó, hogy nem a részecske 
típusához megfelelő renderert használtuk - erről az üzenet- 
ablakban a szoftver is tájékoztat minket. A renderer megha 
ához a render modulba kell lépnünk, majd itt a Render 
menüből nyíló, Render Using dialógusablakból tudjuk kivá 
lasztani a helyes renderert. A részecsketípusok zöme hardve- 
a szoftveresen renderelhető alaptípusok a Blobby Surface, 
ube és a Cloud. A hardveres al gyorsabb, visz. 
ulmarad a szoftveres render aprólékosságával szemben — az 
gészen finom, szoftveres minőségre azonban sokszor nincs 
is szükség, hiszen a részecskéket gyakorta mossuk el (motion 
ur), s részecskéink egyszerű pontokként való megjeleníté 
sével is látványos eredmények érhetők el. Mindezt kevesebb 
idő alatt, mintha voltaképpen ugyanazon jelenetet minden- 
képp szoftveres módban kellene megoldanunk — módszer erre 
is van, hamarosan be is mutatjuk. E dolog hátránya, s egyben 
zoftveres 


mód előnye is, hogy a hardveres részecskék 


emeket is tartalmazó jelenetben való ábrázolása nem min- 
den esetben lehetséges, de ha még az is, a kényszerű hardve- 
res render a kevésbé részletes minőség miatt nem mindig pro- 
dukálja azt az eredményt, mint amit a szoftveres render során 
láttunk. Ennek előnye, hogy előbb-utóbb , komposztálásra" 
(composite) adjuk fejünket, mikor is a külön-külön renderelt 


animációk , egybekompozitálása" jelenti feladatunkat. Mind- 


ékhez. 


www.alias.com 


3] Görbére csatlakoztatott, irányba szóró emitter, magas terjedéssel 


ehhez külön szoftverre lesz szükségünk, ellenkező esetben 


vagy kizárólag szoftveres részecskékben gondolkozunk - s így 
elesünk olyan lehetőségektől, mint pl. az animált hardveres 
sprite-ok használata részecskékként -, vagy pedig kényszerűen 
lemondunk olyan szoftveres elemekről, melyeket a hardveres 
render egyszerűen , nem bír el". Belátható, hogy mindkét 
alternatív megoldás távol áll az üdvözítőtől, így javaslom, 
hogy aki komolyabban akar foglalkozni e dolgokkal, kezdjen 
barátkozni a composite gondolatával. Annál is inkább, mivel 


varázslatos birodalom kapuja előtt áll. 


Részecskeobjektumok II. 


Eddig a Channel Box lehetőségeiről, azaz a kezdetektől is 


animálható értékekről esett szó. Még mielőtt azonban elka- 

landoznánk az Attribute Editor szerteágazó erdejében, 

a kibocsátó helyett most a részecskeobjektum alapvető értékeit 

vizsgáljuk, szintén a Channel Boxban. 
Die on Emission Volume Exit z érték volume típusú 


emitterek esetén él, mint neve utal rá, a térfogatot elha- 
gyó részecskék további sorsáról dönt. , On" állás ese- 
tén a részecskék meghalnak, ha elhagyják a térfogat alak- 


Texture Sample 


4] Ezeknek a nem szép, de csúnya részecskéknek a színe követi az élet- 
tartamukat reprezentáló rámpa színrégióit. Kéken születnek, sárgán 
élnek, zölden halnak 
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Transtate X 0 
Transtate Y [0 
Transiate Z 0 
Rotate X 0 
Rotate VO 
Rotate Z 0 
Scsiex 1 
ScseY 1 
Scale 1 


Forces in Vorid on 
Conserve 1 
Emiszton in World on 
Max Court /-1 
Level Ot Detad 1 
Inhert Factor (0 
Cszrent Time 43 
Start Frame 1 


5]A részecskerácsok remekül használhatók a mezők megértéséhez. 
Képünkön dühödt radiálmező (fent) s a rács, mely enged (lent) 


zat effektív kiterjedését. , Off" állás esetén részecskéink 
a végtelenségig, avagy anti értéktől függő időperi- 
ódusig élnek. 

Lifespan Mode: a Live Forever opció örök életű részecs- 
kéket hoz létre, míg a Constans a sorban s a boxban utolsó, 
Lifespan dialógusban megadott érték erejéig hagyja élet- 
ben azokat. A többi opciót nem érintjük, hiszen azok 
érdemleges használatához kifejezéseket (expression) kel- 
lene létrehoznunk. Egy későbbi fejezet során nagyon egy- 
szerű példával mutatunk rá az expressionök korlátlan, egy- 
ben komoly , nyelvtudást" igénylő lehetőségeire. Ezek 
ugyanis kisebb/nagyobb programok, melyeket a Maya 
nyelvén (MEL) kell megírnunk - itt mégis megjegyezzük: 
a Channel Box értékek mindegyikéhez készíthetünk kife- 
jezéseket. Ám botorság lenne egy ilyen robusztus témába 
jelen ismertetőnk keretén belül belevágni, hiszen az min- 
den bizonnyal kimerítené a részecskékkel ismerkedő olvasó 


kezdeti befogadóképességét. 


6 Ezeket a hipertérben leselkedő ufókat az instancerrel csatlakoztat- 
tuk a particle object részhez, így készek engedelmeskedni a részecskék 
viselkedésének 


088 I] DIGITART I www.digitartmagazin.hu 


[ levrovedigitartmagazin.hu 


"Több opció szabályozza a részecskeobjektum dinami- 
kus jellemzőit, ezeket azonban nem érintjük, a későbbiekben 
nagyon jól jön majd, ha eredeti beállításaik szerint készek 
együttműködni a nböző dinamikus erőkkel. Ezen tulaj- 
donságok java részét, így a vitális jelentőségű Conserve attri- 
bútumot is későbbi fejezetben tárgyaljuk. 

Max Count: az érték segítségével gát vethető az emitter 
s a részecskeobjektum kapcsolata közé, hiszen az itt meg- 
adott szám a részecskerendszer által még elfogadott, maxi- 
mális részecskeszámmal jelent egyet. Mikor a megadott 
számon felüli, további részecske érkezik az emitterből, 

a részecskeobjektum már nem fogadja azt el. 

Level of Detail: egy sűrűbb particle object viselkedése sok- 
szor anélkül is nyomon követhető, áttekinthető marad, hogy 
a szoftvert folyamatosan kényszerítenénk 


egyidejű megjelenítésére. A Level of Detail 0-tól 1-ig — per- 


sze tizedeseket is beleértve — keze; m állapotát, 
ahol 1 a részecskék 100 százalékos létszámának felel meg. Egy- 
zóval az érték hangolásával terhet vehetünk le a processzorról 


munka közben, majd ha jelenetünk renderkész állapotba ér, 
újra engedélyezhetjük a teljes részecskeszámot. 

Az Input Geometry Space, illetve Goal Smoothness 
értékek lágytestek, s célobjektumok kapcsán kapnak szerepet, 
melyeket röviden tárgyalunk egy későbbi fejezetben. 

Úgy hiszem, ennyi indulóérték ismerete már elég lesz 
a továbblépéshez, tekintsünk hát bele jól az Attribute Editor 


feneketlen kútjába. 


Attribútumszerkesztés 
szecskék mindig pontokként kezdik pályafutásukat, 


a Channel Box idevágó opc: ából sem kérvényezhetjük 


az alaptípusok finomhangoi Tegyük hozzá, hogy erről 
nem a Channel Box tehet, hiszen az újonnan létrehozott 
részecsketípusoknak még nincsenek további tulajdonságaik. 
uk meg az Attribute Editort. 
nk a rengeteg opció láttán. 3. Lássunk munká- 
z attribútumszerkesztő egy helyen összegzi az adott 
entitást felépítő csomópontok tulajdonságait, így rugal- 
mas módon szerkeszthetjük mind a particle object, mind az 
annak gazdájaként tekinthető emitter tulajdonságait is. A 
továbbiakban feltételezem, hogy jelenetünkben szerepel egy 
kijelölhető, módosítható részecskeobjektum, melyet a Maya 
s ekként az attribútumszerkesztő is , particleShapel"-nek 
nevez el. 
Mindenekelőtt nézzük, hogyan módosítható/hangolható 
a részecskék típusa. Render Attributes 5 Particle Render Type — 
ezen a panelen határozható meg a részecskék kirajzolásának 
módja, ennek definiálása után érdemes aktiválnunk az Add 
Attributes For — Current Render Type kapcsolót. Ez az opció 
újabb tulajdonságokat, egyben rugalmasabb s ugyancsak ani- 
málható eszközöket ad kezünkbe, pl. MultiStreak típus ese- 
tén megadhatjuk a csíkocskák hosszát (egy pillanat csupán, 


s , Hans Olo" máris repül a hipertérbe). Gömb típus esetén 


megadhatjuk a részecskék sugarát stb. Az itt lévő attribútu- 


mok közül elsőként a MultiCount opciót emeljük ki. E fogás- 


sal megadható, hogy egy bizonyos részecske megjelenítése 


ának is t 


még ha fur nik elsőre: képzeljünk el egy g 


majd három továbbit, melyek érintőikkel az eredeti gömbhöz 
csatlakoznak. Erre szolgál a MultiCount, míg a MultiRadius 


eredeti részecskék mellett születő, további részecskék 


maximális távolságát határozza meg. 


Az attribútumszerkesztő bizonyos fülei mostanra már 


világossá váltak, így pl. az Emission Attributes, a Lifespan 


ttribut. 


s panelek javarészt olyan értékeket tárolnak, melyek- 


ről be 


tünk már, avagy amelyeket a Channel Boxbál is v 


relhetünk, animálhatunk. Itteni induló ténykedéseink a Per 


Particle (Array) Attributes, illetve az Add Dynamic Attributes 


fülekre koncentrálódnak. 


Per Particle Attributes, 
Add Dynamic Attributes 
Az Add Dynamic Attributes 
melyek közül most az utolsó kettőről beszélünk. Opacity, 
ikükre 


énkénti (Per 


1 három főbb csoportot kír 


átlátszatlansá 


, illetve Color, azaz szín. Bármely 


is kattintsunk, a Maya rákérdez, hogy rész. 


ecs 


Particle, azaz PP), avagy ,objektumkénti", azaz az objektum 


ánunk-e létre- 


egészére ható (Per Object) tulajdonságot kí: 


hozni. A kettő közötti különbség nem elhanyagolható, hiszen 


részecskerend- 


a Per Object opacity érték megadásával egé 


szerünk átlátszatlansá 


gát egyetlen adat ha 


á meg, míg 


a Per Particle attribútum külön-külön, r. éről r 


ámolná ugyanezt az értéket. Hozzunk létre egy Per 


Particle tulajdonságot részecskénk opacity jellemzőjéhez. 


Az újonnan kreált dinamikus attribútum máris hozzáférhető 


a Per Particle Attributes fül alatt: opacity PP, azaz ,á 


t- 


anság, részecskénként" néven találjuk. Egy üres mezőt látunk 


az attribútum neve mellett, azaz létezik ugyan, de nincsenek 


információi arra nézve, mihez is kezdjen. Mondjuk meg neki: 


az üres mezőn, majd Create Ramp 5 opcióbox. Itt 


vá az eredeti beállításokat, majd a tulajdonság mel- 
rrke: 


rkesztésre 


etti rubrikán át sz. 


sszük meg a rámpát: Edit Ramp. Noha 


rámpánk már sz , mindenekelőtt magya 
tal szolgálunk, mire is jók ezek. Miután megértettük műkö- 


dé 


írott foi 


nálhatók, viszont 


süket, a rámpák igen hatékonyan ha 


án hathat. Mire 


mában való ismertetésük elég furcs 


azonban megalkottu ámpát, s látjuk annak részecskékre 


gyakorolt hatását, minden a helyére kerül. Nos a rámpa, ez 


az esetünkben szürkeárnyalatú téglalap nem tesz mást, mint 


ré: 


ecskéink életciklusát reprezentálja, ahol a téglalap alja 


felel meg rés zecské- 


zecskéink születésének, a teteje pedig rés 
ának. (N 


delhető tulajdonság, sőt tucatnyi típus: 


ink halá em az életciklus : 


z egyetlen, rámpához ren- 


alakú rámpa léte- 
zik, részecskék szempontjából azonban jól használható ez 
a technika is.) A rámpa teljesen fehér színű ciklusára érkező 


részecskék tökéletesen átlátszatlanok, míg a rámpa teljesen 


fekete ciklusába ért részecskék tökéletesen átlátszók lesznek. 


Rámpaszerkesztés alatt e adatok hangolá: 


értendő, így 


a részecskék élettartamára nézve definiálhatjuk, mikor milyen 


ámukra. Hasonló 


láthatóságot szeretnénk biztosítani 


a helyzet a színekkel is, azzal a különbséggel, hogy a színkód 


meghatározásához használt rámpán nem csupán szürkeárnya- 


www.alias.com 


7] A részecskékhez itt gömböket rendeltünk. A részecskék megöröklik az 
objektumra húzott anyag jellemzőit 


latokkal dolgozunk. Példa: a téglalap alja kék, k 


teteje zöld. 43 


Javaslatok 


Helyből egyre kevesebb, témából azonban egyre több van. 


Szeretném, ha az érdeklődő e cikk elolvasása után képes 
lenne létrehozni egyszerűbb jeleneteket, ezért most ömlesz- 
tettebb formában, viszont hasznos tippeket igyekszem adni. 
A mezők használata (dinamika modul, Fields menüponb) 


a részecskerendszer kijelölésével, majd a kívánt mező létreho- 


5 Relationsbip Editor: Relationsbips szer- 


5 Dynami 
ében logikus módon felépített dialógusrendszert 

kapunk. Ezen keresztül kedvünk s szükség szerint építhetünk 
kapcsolatokat jelenetünk dinamikus viselkedésre kész entitá- 


sai között. Így két, már létrehozott részecskerendszerhez ren- 


delt me: már lét. zecske- 


őt megcserélhetünk, avagy 


objektumot egy újonnan kreált emitterből is kibocsáthatunk 


stb. A szerkesztő üdvözítő és sikeres vállalása éppen az, hogy 


döntéseink ne kárhoztass; 


anak véglegesre. A mezőkre sajnos 


nem maradt túl sok hely, intuitív kezelhetőségük végett mégis 


biztos vagyok benne, ho: 


kísérletező szellem s az ezek nyo- 


mán született tapasztalatok eredményekre vezetnek. Minden- 


esetre alapvető működésük megértéséhez érdemes létrehozni 


sot. Particles 2 Particle Tool, 


egy részecskékből álló négyzetr: 


opciók, Create Particle Grid kipipál, klikk a bal felső 
majd klikk a jobb alsó régióba, [Enter] — kész is a négyzei 
lásd fotónkat. £H 


régióba, 


Mezőket persze bármely részecskeobjektumhoz hozzáren- 
delhetünk, itt most a mezők Magnitude tulajdonságára s 


a részecskék Conserve tulajdonságára hívom fel a figyelmet. 
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9 Egyszerűbb lágytest, melynek innenső felére dinamikus erők hatnak. 
A NURBS-sík hátsó fele mozdulatlan marad, hiszen az ottani részecs- 

kék végértéken ragaszkodnak a goalként használt, eredeti síkhoz, melyet 
azonmód el is tüntettünk 


sz 


10] Síkon alkalmazott felületi emisszió. A részecskék színkódja megörökli 
a geometriára húzott textúra színadatait 


A Magnitude a mező erejének fogható fel, a részecskék 
Conserve tulajdonsága pedig a részecskék , makacssá 
határozza meg d szerint , conserve momentum", azaz 


agaszkodik a ri 


mennyire rag zecske a pillanatnyi, térbeli pozí- 
ciójához. Ne feledjük, az érték 0-tól 1-ig terjed, de tizedeseket 
is tartalmaz. E két attribútum kapcsolata, egymásra hatása 
rendszerint egészen más eredményekre vezet. Érdemes mond- 
juk magas Magnitude mellett csökkenteni a Conserve érté- 
ever" az 


ket, így a Vortex (örvény) mező valóságos tornádót ,, 


engedetlen, makacs kis részecskék között. A Particle Toolról 
annyit, hogy ennek segítségével igazán intuitív módon, kézi- 


leg festhetjük meg részecskeobjektumainkat, innentől fogva 


persze azt csinálunk velük, amit csak akarunk. Alapvető, 


hasznos technika a Solvers 5 Initial State - Set for Selected 
opció használata, mely rögzíti a részecskék pillanatnyi állapo- 
tát, s így dolgozhatunk velük tovább. Tipp: gyakran adódik, 
hogy a kívánt állapot rögzítése ellenére is tovább mozognak 


a részecskék - ekkor kell lenullázni a Conserve attribútumot, 
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majd kiiktatni a mezőt. Eztán már visszaállíthatjuk az utóbbi 
tulajdonságot. Végezetül pár javaslat emittereink animálá- 
a kézi animá 


sáho: ó is működik, de nincs akadálya annak 


sem, hogy kibo 


átónkat egy másik entitás alá rendeljük (Edit 


2 Paren?). Így az emitter után kiválasztott entitás az emitter 
szülője lesz. Példa: rakéta, hajtóművéhez csatlakoztatott 
Directional Emitterrel. Mikor a rakétát animáljuk, az emitter 
követi a rakétatest orientációját. fért bele, remélem, 
a leírtak hasznosnak bizonyulnak. 
Kibocsátás után 


Végezetül érdemes szólnunk a részecskék és a Maya egyéb 


területei között fonódó kapcsolatokról is, hiszen az elérhető 


funkciók nem pusztán az emitterek használatára szorítkc 


nak. Rövid áttekintés következik, hogy hol s milyen form 
ban érhető tetten a , részecske-gépezet" — szemlénk azonban 
korántsem teljes, ehelyett a ré: sokrétű felhasználható- 
ságára igyekszik rámutatni. 

Instancer: ez a modul — melynek alapfunkcióit már tár- 


gyaltuk — nagyon összetett lehetőségeket rejt, viszont ezek 


maradéktalan kiaknázásához a szoftver , nyers" nyelvét is 
ismernünk kell. Mint láthattuk, az instancer geometriát rendel 
a particle object részecskéihez, de akár a másolt geometriá 
animációs adatait is rögzíthetjük, sőt módosíthatjuk vele. Ez az 
úgynevezett expressionök, azaz , kifejezések" asztala, melyek- 
kel előbb-utóbb találkozunk, hiszen a Mayában mindenütt 
jelen vannak. Ugyan sok esetben kikerülhetők, a szoftver iga- 
zán hatékony kezeléséhez nélkülözhetetlen a megismerésü 
erűbb, 


Elrettentés, s így konkrét parancssor helyett egy 


szemléletes példával jövök: egy rövid k. zés segítségével 
megoldhatjuk, hogy az adott objektum a végtelenségig forog- 
jon valamely tengelye mentén anélkül, hogy animációs es 


Goal: a goal, azaz ,cél" egy általunk kijelölt objek- 


zöket alkalmaznánk. 


tum. Lehet ez geometria avagy egyszerű lokátor. A particle 


igo- 


éket, függően a goal 


objecthez rendelt goal önmaga körüli, rugalmas vagy 
rúbb k. 


weight (célsúly) attribútumtól. Minél magasabb ez az érték, 


a állítja a rés 
a részecskék annál erősebben tapadnak a cél felületéhez. PE 
ek a részecskék relatíve szorosan kapcsolódnak 

s felületéhez 


a goalként definiált, elrejtett daráz A goal 


weight animálható, így mérsékelt érték esetén már sejthet- 
nénk, de alacsony érték esetén még csak nem is gyanítanánk 
a darázs jelenlétét. 

Create Soft Body: a lágytestek működése szintén 
ré: kerendszereken alapszik. Lágytest-szimuláció során 


a Maya részecskéket rendel az objektum kontrollpontja 


zt követően készek dinamikus erőkkel, valamint 
ökkel együ 


viselkedését. PI 


hoz, melyek 


egyéb eszkö lve módosítani a 


Emit from Object: felületeket, görbéket tehetünk meg így 
kék kibocsátójaként. 2 


E technika szintén izgalmas lehet. 


része: 
nkbe, 
többek között felületekre húzott, animált/álló textúrák szín- 


mélysége szerint bocsáthatjuk útjukra a részecskéket. 
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Matrox FPT.2:€100 Xtreme 


Gyorsabban editál DV-t és készít 
DVD-t, mint a vihar, de nem söpri 
üresre a kasszát. 

Több trükk, több réteg, jobb minőség. 
Az alapcsomag tartalma: 
RT.X100 valósidejű editáló kártya 
Adobe Premiere Pro 

Adobe Encore DVD 

Adobe Audition 

A csomag ára 275.000 Ft-tól", 
komplett rendszer 549.000 Ft-tól". 


Kérheted After Effects 
kompozitáló szoftverrel is 


Shuttle PRO jog kontroller 
Előre programozva 

v a legnépszerűbb szoftverekhez. 
4 Felpörgeti a munkát PC-n, 


ShuttlePRO Macintoshon! 


Most csak 33.900 Ft". 


Matrox FRT.2€10 Xtra 


Matrox RT.X10 Xtra 
Valósidejű videó editálás, 
feliratozás, effektezés otthoni 
felhasználóknak is már nettó 
159.000 Ft-tól! 


1033 Budapest, S 


szét aA A age Elő 


SZA za ea áz E zá sztráda ZA hg a öz a se tsz JÓSA 


Maya tanfolyamok 


A 2003/2004-es tanévben folytatódik a Maya oktatás 
az Alias hivatalos magyarországi képviselőjénél: 
várunk minden érdeklődőt a Leonardo SNS 

új oktatótermében! 


" Kezdő és haladó 3D kurzusok 

e Gyakorló animátor - trükkoperátor oktatók 
e Napra kész tananyag 

e Modern, jól felszerelt géppark 

s Kis csoportlétszám 


További információk és jelentkezés: 


Leonardo SNS Kft. 

Telefon: (1) 250-0165 

Fax: (1) 250-0164 

E-mail: training oleonardo.sns.hu 


Hívjon minket vagy töltse ki 
on-line jelentkezési lapunkat a 
www.leonardo.sns.hu címen! 


Maya Learning Package 
A legnépszerűbb Maya oktatóanyagok 
egy csomagban féláron: 4 könyv, 

4 CD és 2 DVD - plusz mellé egy 
Maya PLE CD ajándékba! 

Az akció a készlet erejéig érvényes. 

A csomag ára 50.000 Ft". 


tanulj 


pay 


www.leonardo.sns.hu 


.sns.hu 


Érvényes nettó árak 


mozgókép ! Felvétel indul! — 2. rész 


Nagy Lajos 


Felvétel 


[ meditecGaxelero.hu ] 


indul! 


A televíziós műsorkészítés és esztétika 2. rész 


Beállítás 
, Minden kép nemcsak egy darab valóságot, 


hanem egy szempontot is mutat. A kamera 


beállítása belső beállítottságot árul el" — 


írja Balázs Béla. Vagy rendező nemcsak 


a kamera látószögét határozza meg, de vele 


együtt azt is, hogy kié legyen ez a szemszi 


kinek a szemével , lásson" a kamera. 
Bíró Yvette könyvéből idézünk: , Más egy 
kavics objektíve, és más Fellini Országúton 


című filmjének Bolondja számára, akinek ez 


a kavics szimbolikus játékszer, amelyben filo- 


zófia sűrűsödik". 


A beállítások váltogatásával a kamera 
képes hol az egyik, hol a másik szereplő, hol 
pedig a néző szemszögéből, vele azonosulva 


láttatni az eseményeket. A kamera né: 


a beállítás nagyfokú érzelmi hatást teremt. 


Lényegileg háromfajta 
beállítást különböztetünk meg: 
1. vízszintes gépállá 


2. rézsútos gépállás: 
1. alulról: az optikai tengely ferde, 
a kamera felfelé néz; 2KI 


2. felülről: a kamera lefelé néz pH 


3. függőleges gépál 
1. az optikai tengely függőleges; 
2. alulról: a gép felfelé néz; 

3. felülről: a gép lefelé néz. 
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Az alulról való fényképezés a személy vagy 


a tárgy nagyságát fejezi ki — pátosz, emelke- 
. Példa 


rá Bondarcsuk Emberi sors című filmjének 


dett érzések kifejezésére használjá 


fogolytábor-jelenete. 


ezzel ellen- 


A felülről történő fotografá 
tétben kicsinységet fejez ki, hol fájdalmas, 
együtt érző, hol pedig megbélyegző értelem- 
ben. Gondoljunk csak Fábry Zoltán Hannibál 
tanár úr című alkotásában az amfiteátrumban 
játszódó egyik jelenetre. 

A rézsútos gépállást ma már elég ritkán 
E 


zintes beállítások lehetnek hátulról, 


alkalma 
Av 
oldalról, valakinek az alakján át (ansnitt) fel- 


vettek. Ezekkel lépten-nyomon találkozunk. 


Ha a kamerát függőleges tengely mentén 


döntik el, érdekes, feszültséggel teli beállít 
kapunk: szép példa erre Gaál István Sodrás- 
ban című műve (szeptemberben ment megint 
a Duna TV-ben), ahol a fák furcsa hajlása 
szinte sejteti a későbbi tragédiát. 


Mozgó beállítások 
A kamera azonban nincs röghöz kötve, 


hanem az operatőr kezében , hajlékony" esz- 


köz — követi a cselekményt, a különb. moz- 
gások segítségével kiemel egyes részeket, 


a lényeges pontokra tereli a nézők figyelmét, 


érzelmeket fejez ki. A gépmozgások ezáltal 


térélményt adnak, dinamikus hatást nyújta- 


nak. A kézi kamerával végzett szüntelen moz- 


ásban manapság a televíziós alkotók életkori 
nak kifej 


tétikai elemmé nemesülése 


g 


2 tükröződik, esz- 


dege: 


apko- 


dásnak nem valószínű. 


Technikai szempontból 
a következő gépmozgásokat 
különböztetjük meg: 


s a kamera függőleges tengelye körüli, víz- 


intes síkban lévő mozgása a gépfordu- 


lás vagy mindennapi szóhasználattal a víz- 


intes svenk, panorámá 


a kamera vízszintes tengelye körüli, füg- 
gőleges síkban történő mozgatása a függő- 
leges svenk; 

s a kamera függőleges síkban való emelke- 


dése és süllyedése: daruzás; 


s az ún. kocsizás általánosabb szó- 


vagy az 


használat szerint a fahr(td)dolás: a kamera 
a tárgyhoz viszonyítva előre, hátra vagy 


oldalt mozog. Ha a 


zereplők mozognak, 


a kamera követheti őket úgy, hogy tartja a 


távolságot, de úgy is, hogy megelőzi őket 


ttük. 


vagy lemarad mö 


Az egyes beállítások csak nagyon ritkán 
választhatók külön, a gépmozgások szinte 
folyamatosan mennek át egymásba. A leg- 


[1] Alsó gépállás (Emberi sors - Szergej Bondarcsuk) 


(2 Felső gépállás (Hannibál tanár úr - Szabó Ernő) 
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[3] Döntött képsík (Sodrásban) (4) Antonioni: A vörös sivatag 


szemléletesebb példát erre Jancsó Miklós 


filmjei szolgáltatják, melyek összesen 20-25 


vágásból (snittből) állnak. Az egyes beállí 


sok hallatlanul bonyolult kameramozgásokra 


épülnek, melyekben a mozgásfajták rendkívül 


ája vonul fel az egyszerű svenktől 


a legkoraplikáltabb fahrtig. A Jancsó- 
kas; egy 


sajátos koreográfia szerint, de a kamera is, 


mekben nemc: 


ereplők mozognak 


mintha a s 


zereplők egyike lenne, mozgás 


betölti, átfogja a teret. 


A svenk a legalapvetőbb és legáltalánosabb 


ióban minden- 


mozgásfajta, filmben és tele 


napos kifejezési eszköz. Legegyszerűbb funk- 


ciója a puszta leírás: bemutatja, megismerteti 


a nézővel a közölnivalót. Lehet azonban drá- 


mai, expresszív jelentősége is, mint például a 
Horváth Adám által rendezett Az írnokok kál- 


váriájában, ahol a börtönben a sorsuk betel- 


jesed áró városi kishivatalnokok arcán 
végigpásztázó kamera drámai feszültséget 
tükröz vissza. 


A daru (nevezik kránnak vagy a kisebb 


változatát dollynak is) a kamera függőle- 


ges mozgását, emelkedését vagy süllyedését 


teszi lehetővé. Ez egy kb. nyolc méter magas- 
ságig állítható, körbeforgatható gépállvány, 
melyen a felvevőgép és két személy (az ope- 
ratőr, segédoperatőr vagy a rendező) foglal 


helyet. Néhány éve olyan megoldás is létezik, 


ahol a kránon csak a kamera helyezkedik el. 
A kamera keresőjeként szolgáló monitort egy 
különleges statívra teszik, melyet a vízszin- 
tes és függőleges elmozdulást érzékelő szen- 
zorokkal látnak el. A svenkkarokra szerelik 
a kránon lévő kamera zoom- és fókuszvezér- 
lőjét. Az operatőr a földön állva úgy dolgo- 


zik, mintha statívon lenne a kamera, svenkel, 


zoomol, élességet állít, de valójában ezek- 


kel a műveletekkel a kábelekkel összekötött 


kránon pH lévő kamerát vezérli. A kamera 
képét a statívon elhelyezett monitoron úgy 
nézi, mintha az a kamera keresője lenne. 

A Magyar Televí: 


elektromos dolly maximális magas: 


zió stúdióiban használt 
ága kb. 


három méter. Az operatőr ülve kezeli az elekt- 


ronikus kamerát, és ő vezérli az emelkedést, 


illetve a süllyedést is. A daru vagy az elektro- 
mos dolly az átlagosnál magasabb nézőpont- 
ból történő felvételezést tesz lehetővé. 

A kamera emelkedését, illetve süllyedését 


ban és 


sokszor hasz: k a filmek expo: 
befejezéseknél. Gyakran egy közeli kép után 
a kamera hirtelen felemelkedése a leleplezés, 


a feltárás erejével hat. 


A darura szerelt kamera függőleges i 
nyú mozgása igen gyakran kombinálódik 
más mozgásokkal, például kocsizással. A mai 


modern film- és televízió-művészet szinte el 


sem képzelhető e mozgás nélkül. Vizsgáljuk 


ót töltenek be a kocsi 


meg, milyen funk: 
különböző formái! 


Az oldalkocsizásnak elsősorban leíró jel- 


lege van. Sokszor előfordul a szereplők moz- 


beni kísérése, ami a képet hallatlan 


gás 
dinamizmussal tölti meg. Bizonyos határon 


túl maga a mozgás is tartalommá nő, átveszi 


a t, szinte azonosu 


ereplő dinamizmus 
vele. Szép példái ennek Antonioni filmjei. 


s többféle esztétikai érte- 


A hátrakocsiz: 


lemmel bír. Kapcsolatokat, összefüggéseket 


tár fel, mint pl. Szabó István Apa című film- 


jének Duna ó jelenetében, ahol sokáig 


csak a főszereplőt látjuk a képen, majd foko- 


zatosan feltárul előttünk a látvány: a fiú körül 


úszók sokasága igyekszik lás 


túlsó partra. 


helyütt a monumentalitás érzékeltetésé- 


nek eszköze a hátrakocsi Számos iroda- 
lom említi példaként az Aranypolgár finálé- 
ját, ahol a kép szüntelen tágulása a hatalmas 


gazdagságot érzékelteti. De mag; 


felhozhatunk, hiszen a Húsz óra 
ben a gép szinte a falu s jelképesen talán az 
egész magyar valóság fölé emelkedve mutatja 


az épülő, rendezett utcasorokat, a megválto- 


zott falu kép. 
A film- és tévétechnikában talán a leg- 
gyakrabban az előrekocsizást alkalmazzák. 


Mikor az ember szemlélődése során észre- 


vesz valamit, mikor a valóság ezernyi részle- 
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mozgókép ! Felvétel indul! — 2. rész 


6] Steadycam 


téből kiemel, szemügyre vesz egy dolgot — a 
megfigyelésnek, észlelésnek ezt a mechaniz- 
musát az előrekocsizás fejezi ki leghívebben. 
Azt hiszem, kár lenne a példák rengetegéből 
egyetis kiragadni, hiszen a televíziós munka 


mindennapos eszki 


et 


A gyakorlatban ezt a gépmozgást hatásá 


ban helyettesítheti a zoomoptika (más néven: 


gumioptika, vario), sőt a hirtelen ráközelíté- 


sek, a fontos mozzanatok gyors kiemelése csak 


ezzel oldható meg. A gyors ráközelítést indo- 


kolja egy, a darab szempontjából drámai erejű 


szó vagy mondat kiejtése (pl. ,Te vagi 
kos!"), a 


kapcsolódniuk kell a szereplők mozgásához. 


y a gyil- 
gépmozgásoknak azonban általában 


A mozgó, kézben tartott kamera az ún. 
lábfahrt, különösen riport- és dokumentum- 
filmeknél a közvetlenség, keresetlenség, az 
életszerűség hatását kelti. A kamera imboly- 


gása, rendezetlen mozgása ugyanakkor drá- 
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5 Krán 


mai feszültséget is teremthet. A hatvanas 


években Franciaországban a filmhíradó hatá- 


sára kibontakozott filmművészeti irányzat, 
a cinéma vérité képviselői előszeretettel alkal- 
mazták azt a felvételi technikát, hogy sokszor 


egy tekercsnyi hosszúságban leállás, 


nélkül rögzítették az anyagot. Ez az eljárás 


természetesen a könnyű, kézi felszerelésre 


támaszkodott. A cinéma vérité legjelentősebb 


alkotása az Iszákosok utcája c. film, bár alko- 
tója, az amerikai Lionel Rogosin elhatárolta 


magát a franciaországi irányzattól. 


9 Eizo FlexScan L795 19" LCD monitor 


Az Eizo legújabb fejlesztése 
az L795. Az Eizo 1997 óta fej- 
leszti saját ASIC rendszereit, és 
ruházza fel a kijelzőket olyan 
szolgáltatásokkal, melyek még 
nagyobb sebességet és megbíz- 
hatóságot nyújtanak. 


Az ActiveRotation funkció 
alkalmazásával a képernyő álló 
üzemmódba állításához nem 
szükséges semmilyen speciális 
szoftver. Mivel USB kapcsolatot 
használ, nem kell újraindítanunk 
a számítógépet, de még a kijelző 
menüjét sem kell használnunk. 
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Az ActiveShot nyújtotta szol- 
gáltatás lehetővé teszi a kép-a- 
képben funkció használatát 2 
PC forrásból. Standard és Clip 
módok között választhatunk. 
Standard módban a 2. beme- 
netről érkező teljes képet lát- 


hatjuk kicsinyítve, míg Clip 
módban a 2. bemeneti képnek 
csak egy kijelölt részét jelenít- 
hetjük meg. Mindkét alkalma- 
zásnál tetszőlegesen választhat- 
juk meg az al-ablak helyét. 


Egyedülálló az Eizo monitorok 
esetében az 5 év garancia is. 


A lábfahrt esetlegességét hivatott kiküszö- 


bölni az ún. steadycam 


asz . A steady. 


[A olyan — igen pre: 


tett— kamerahordozó eszköz, melyet az opera- 


tőr testére szerelve ál, s mely mechanikus 


kiképzése folytán a rászerelt kamerát rezgésmen- 


tessé teszi, még akár futás közben is. 


Manapság a híradó és dokumentum műfaj 


szinte teljesen az elektronikus kézi kamera 
használatára épül, melyek digitál 
diszkbázi 


minőségű tud képes rögzíteni. as 


ag, ill. 


ú változata ínes filmhez hasonló 


Az első 4 évben ez teljeskörű, 
helyszíni cseregaranciát jelent, 
az ötödik évben 30 ezer óra hasz- 
nálati időre korlátozódik a garan- 
cia, és nem vonatkozik a panel és 
a háttérvilágítás hibáira. 


Koncsik László 


Hosszú utazás 


Videoszerkesztés számítógéppel 2. rész 


Előző cikkünkben egy fiktív történet szólt arról, hogyan kezdjük 
számítógépes videoszerkesztő pályánkat. Habár szándékoltan 
eltúlzott volt az események láncolata, mondhatnánk, ,,a filmben 
szereplő személyek, helyszínek egyezése valós személyekkel és 
eseményekkel csupán a véletlen műve", sajnos ez nem teljesen így 


van. Sok személlyel, sok helyszínnel és sok eseménnyel egyezik 
a történet. Ezért úgy gondoltuk, hasznos lehet némi segítség a 
témában. A későbbiekben majd a videoszerkesztés műveleteinek 
ismertetéséhez az egyes szakterületek elismert képviselőit hívjuk 
segítségül, hogy tanácsaikkal segítsék az Olvasókat. 
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A kezdetek 

Elsőként egy sokak számára teljesen nyil- 
vánvaló kérdéssel foglalkozunk: Milyen 
számítógéppel végezzük a szerkesztést? 
Ugyan, mit kell erről ennyit mesélni? — kér- 
dezik most sokan. , Veszek egy gépet gyors 
processzorral, nagy tárolókapacitású win- 
chesterrel és sok memóriával, gyors grafi- 
kus kártyával, és már kész is vagyok." Ez 
tulajdonképpen igaz is, meg nem is. Még- 
pedig azért, mert egy mai, élvonalbeli szá- 
mítógép névleges paramétereiben kielégíti 

a videoszerkesztés követelményeit. Mégis 
sokan azok közül, akik az előző kérdést fel- 
tették, és vettek is egy erős komputert, ide- 
jük nagy részét hibaelhárítással töltik, nem 
pedig munkával. Ez pedig a videoszerkesztés 
által támasztott igények nem megfelelő 
kielégítéséből fakad. 


Lehet olcsóbban is, 

de úgy többe kerül 

Mit is kívánunk a számítógéptől videoszer- 
kesztés közben? Azt, hogy sok órán keresz- 
tül, több gigabájt méretű állományok adatait 
mozgassa a buszrendszeren, folyamatosan 
végezze a szükséges műveleteket a procesz- 
szor (komoly terhelési szinten), erősen leter- 
helve a memóriát is. Mindezt a merevlemez 
folyamatos , rángatása közben". Ha belegon- 
dolunk, kevés olyan alkalmazás létezik, ame- 
lyik ilyen mértékben készteti erőkifejtésre 

a gépet. Ezért egyáltalán nem mellékes, 
milyen alkatrészekből építjük meg álmaink 
masináját. 

S itt érkeztünk el az egyik legtöbbet 
vitatott ponthoz. Olcsó vagy drága gépbe 
invesztáljunk? Már maga a kérdés is hibás. 
Egyáltalán, mi számít drágának? Az a konfi- 


guráció, amelyik 15-20 százalékkal drágább 
ugyan, mint egy másik, de jól és hibamen- 
tesen szolgálja a gazdáját, vagy az, amelyik 
olcsóbb, de állandóan javítani kell, és min- 
den pillanatban várjuk egy-egy újabb hiba 
előbukkanását. Szerintem az utóbbi. Hosz- 
szabb távon mindenképpen megéri az a plusz 
15-20 százalék. Már csak azért is, mert az 
árkülönbözet igen csekély, mondjuk egy video- 
kamera árához képest. Ha már videózásra 
adjuk a fejünket, és mindenképpen százezer 
forintos költségekben kell gondolkodnunk, 
akkor legalább jól használható rendszerünk 
legyen. Egy jó videoszerkesztő számítógép 
arról ismerszik meg, hogy jó minőségű alkat- 
részekből épül fel és üzembiztos, stabil. Nem 
feltétlenül a legújabb (mert nem biztos, hogy 
feladataink elvégzéséhez az kell), de minden- 
képpen a leghasználhatóbb. 
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Végy egy jó kapust! — hangzik el sok labdajá- 
ték csapatának építésekor. Ez esetünkben így 


hangzik: Végy egy jó alaplapot! Nem keve- 
sen itt követik el az első, sok esetben végzetes 
hibát. Vesznek egy olcsó, de sok szolgáltatást 
nyújtó alaplapot. Lehetőleg olyat, amelyre kis 
túlzással még a monitor is rá van integrálva. 
Pedig az alaplap minősége megszabja az egész 
rendszer teljesítményét. Sokszor találkozha- 
tunk olyan géppel, amelyik teljesen véletlen- 
szerűen üzemel, illetve hol működik, hol nem. 
Alapos turkálás után, nagyon nagy hányadban 
az alaplap okolható az anomáliáért. 
Alapvetően két választási lehetőségünk van, 
attól függően, hogy Intel vagy AMD-procesz- 
szoros gépet szeretnénk. Az AMD-procesz- 


szor bizonyos számítási feladatoknál gyorsabb, 


de a tapasztalatok szerint a hozzá készülő alap- 
lapok között nagy számban vannak gyenge 
minőségűek. Emiatt sok AMD-konfiguráció 
erősen hullámzó teljesítményt nyújt, ami elég 
veszélyes videózás közben. Ez nem azt jelenti, 
hogy AMD-processzoros géppel nem lehet 
videózni, de körültekintőbben kell kiválasz- 
tani az alaplapot, és jó meghajtókat kell telepí- 
teni. Az újságok tesztjeiből és tapasztalati úton 
ki lehet választani egy jó chipkészlettel szerelt 
alaplapot, amelyre aztán lehet építkezni. Az 
AMD jobban melegszik, mint az Intel, ráadá- 
sul a melegedés elleni védelme is gyengébb. Az 
Intel chipes alaplapok kiforrottabbak, nagyon 
jó meghajtókkal frissíthetők. Kevés kivételtől 
eltekintve nincsenek olyan gyermekbetegsé- 
geik, mint AMD-s társaik többségének. Álta- 
lában ha folyamatos, stabil teljesítményre van 
szükség, jobb választás az Intel. Ott pedig, ahol 
a gyorsaság az elsődleges szempont, az AMD 
lehet a favorit. 

A processzoroknál az Intel esetében két 
család jöhet szóba: a Celeron és a , valódi" 
Pentium 4. Az erősen számításigényes felada- 
tokhoz (mint amilyen a videoszerkesztés is) 
kevéssé ajánlható a Celeron. Lassabb, mint 
nagyobb testvére, igaz ugyan, hogy jóval 
olcsóbb is. (A képen egy Pentium4 alaplap 
chipset és rendszervázlat látható). 
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Az új generációs ún. Hyper-Threading 
rendszereket mintha a videózáshoz talál- 
ták volna ki. Jelentősen gyorsítják a feldolgo- 
zási sebességet — kár, hogy igen-igen drágák. 
De hát az idő majd megoldja ezt is! Azon kívül 
csak azoknál az alkalmazásoknál értékes, ame- 
lyek támogatják is ezt a technológiát. Vehe- 
tünk duálprocesszoros alaplapot is, ezek jócs- 
kán növelik a sebességet, de itt is igazak az 
előbb leírt feltételek. Egyébként pedig otthoni 
alkalmazáshoz nincs feltétlenül szükség rájuk. 

Vegyünk tehát olyan alaplapot, amely 
valamelyik jó nevű gyártó kiforrott chip- 
készletű gyártmánya, ne sajnáljunk néhány 
ezer forint pluszköltséget, megéri. 

A memória ma már szerencsére nem 
olyan drága, úgyhogy érdemes inkább többet 
venni (eleget úgysem tudunk sose!), mert a 
videofeldolgozó programok erősen memória- 
falók, és komoly problémákat tud okozni a túl 
kevés memória. 


Ház és tápegység 


Manapság az a divat, hogy elképesztő meny- 
nyiségű , kütyüt" szerelünk egy házba. Sőt 

aPC 
tak a különböző kiegészítőknek. Itt próbál- 


házak egyfajta gyakorlóterepévé vál- 


juk ki a ventilátorokat, ilyen-olyan csatlako- 
zókat és egyéb, időnként sci-fi témakörbe illő 
kiegészítőket. Láttam már olyan gépet, ame- 
yik leginkább egy törpe erőműként nézett 
ki, villogó fényekkel, kilenc (!) darab venti- 
átorral és négy mobilrackkel. Előszeretet- 


tel vásárolunk olyan házat, amelyik jól mutat, 
egfeljebb azt kötjük ki, hogy hány wattos 
tápegység legyen benne. Pedig nagyon fon- 
tos a táp minősége is, mert ha az rossz, akkor 
izony sokszor fogjuk újraindítani a gépet (ha 
meg nem, megteszi ő magától is)! 

Számos elektronikus zaj forrása a tápegy- 
ség. A fontosabb technikai jellemzők megta- 


álhatók a doboz oldalán, ezek az adatok már 
sok mindent elárulnak a belsőről. (Dilet- 

táns tanács: nézzük meg a súlyát, a jobb tápok 
érezhetően nehezebbek, és jobb anyagból 
készültek.) Az elsődleges szempont a stabil 
működés legyen, ne pedig az, hogy a dene- 


vér se hallja meg a hangját. A képen látható 
mindhárom ház például táp nélkül vásárol- 
ható, és látható a tágas belső, illetve a jó belső 
kialakítás. A felettük levő tápok mindegyikén 
jól látható a technikai paramétereket tartal- 
mazó adatlap. 

Azok a házak, amelyeknek az ára olcsóbb, 
mint egy jó tápegységé, biztosan sok problé- 
mát fognak okozni. A ház vétele előtt vegyük 
számba, hány egységet kell majd beépíte- 
nünk. Nemcsak az számít, hogy minden 
beférjen, hanem az is, hogy ne legyen zsú- 
folt, mert hamar szubtrópusi klíma alakul ki 
odabent. Legyen felszerelve tisztességes ven- 
tilátorokkal, de az sem baj, ha még utólag is 
illeszthetünk bele. És persze legyen kényel- 
mesen szerelhető, ne drótvágóval kelljen fel- 
tárni a belsejét, ha valamihez hozzá akarunk 
férni. 

A melegedés elleni védekezés különösen 
fontos, A képen hűtést szolgáló ventilátorok 
láthatók, illetve középen egy manapság egyre 


divatosabb vízhűtéses rendszer. 


A taposómalom 


A fenti kifejezés a winchesterre vonatkozik, 
mert szegény ténykedésünk közben folyama- 
tosan darál. A videózás igen komoly követel- 
ményeket támaszt a merevlemezekkel szem- 
ben is. A beolvasás során másodpercenként 
kb. 30 megabájt anyagot kellene feldolgoz- 
nunk, ha tömörítetlen formátumban dol- 
goznánk. Szerencsére nem így teszünk, de 
a tömörített formátumoknál is több mega- 
bájt anyag rögzítése a feladat másodpercen- 
ként (DV-nél például kb. 3,6 MB/s). Ezen 
kívül szerkesztés közben a rögzített, gigabájt 
méretű videofájlokat folyamatosan olvassuk. 
Elképzelhető, milyen futkosást kell produ- 
kálnia a winchester fejének (a képen látható 
a bontott merevlemezeken) munka közben! 
"Több órai foglalkoztatás után már nem taná- 
csos a winchestert simogatni. 
Tulajdonképpen egy mai nagyméretű IDE 
ATA-háttértároló képes a szükséges követel- 
ményeknek megfelelni. Különösen jó a hely- 
zet, amióta az IDE-winchestereknél is alkal- 


mazzák a RAID-rendszereket, amelyekkel 
először az SCSI-merevlemezeknél találkoz- 
hattunk. Mire is jó a RAID? Aki látott már 
z adatok biz- 
tonságos tárolására. A különböző RAID- 


szervergépet, az biztosan tudja: 


osztályok eltérő szintű védelmet nyújtanak, 
elsősorban azzal, hogy ha egy winchesteren 
sérülnek az adatok (vagy maga a lemez), 

a többi lemezen megtalálhatók azok hibát- 
lanul. Videózásnál természetesen nem ez az 
elsődleges cél, hanem a merevlemez sebessé- 
, a rendelkezésre álló terület 
velése mellett. Ezt a RAIDO 
(stripe) segítségével tehetjük meg. A RAID 


gének fokozása 


nagyságának 


kiépítése vagy külön kártya segítségével tör- 
ténhet (esetleg van RAID az alaplapon is), 
vagy kihasználhatjuk a Windows2000, XP 
szoftveres stripe szolgáltatását. 

Mégis, professzionális környezetben 
szinte kizárólag SCSI-rendszereket hasz- 
nálnak. Vajon miért? Az SCSI-wincheste- 
rek jobban bírjá 


tervezték őket, kevésbé érzékenye 


a gyűrődést, hiszen arra is 


a mele- 


gedésre, és egyenletesebb teljesítményt 
nyújtanak, mint IDE-felületű társaik. Ellen- 
ben jóval drágábbak, otthoni alkalmazásra 
ezért bőségesen elegendő az IDE. Össze- 
foglalóan elmondható, hogy mindkét rend- 
szer jelenleg kapható eszközei alkalmasak 
videoszerkesztésre. 

Ennek ellenére sok gépen tapasztalható 
olyan hiba, ami háttértárolóval kapcsolatos 
problémákra vezethető vissza. Egyrészt mi, 
felhasználók is sokat teszünk ezért; ha kell, 

a gyors winchestert egy lassú CD-egység 
mögé kötjük, még véletlen sem tartjuk karban 
a lemezt, sőt még az alaplaphoz adott meg- 
hajtókat sem telepítjük fel. Ezek persze a mi 

k, 
alaplap is okozhat problémát. Ezért hangsú- 


de sok esetben az 


hülyeségünket bizony: 


lyoztam annyira, kell a jó alaplap. 


Kép és hang 


Képet természetesen a VGA-kártya szolgáltat 
számunkra. Videózás közben persze azt elvár- 
juk, hogy a mozgóképet is lássuk. Ennek fel- 
adata szintén a VGA-kártyára hárul. A meg- 
valósítás lehet hardveres vagy szoftveres (ez 
utóbbi a gyakoribb), mindenesetre mindkét 
módszer nagy adatforgalommal társul. Ez pedig 
ugye nagyobb gépterheléssel. Nem kell feltétlen 
a legdrágább VGA-kári 
a játékos kedvűeknek szánják), de azért legalább 


át megvenni (azt úgyis 


a középmezőny felső harmadából csemegéz- 
zünk. Ennek némileg ellentmondóan 

z ATI és a GeForce 
(NVidia) egy-egy nagyágyúja látható. Mind- 


a képen a két nagy rivális, 


kettő alkalmas két monitor kezelésére. Érdemes 


megfigyelni a hatalmas hűtőket, amelyek a túl- 


zott melegedés ellen védik a kártyát. 

A hang feldolgozása két módon történhet: 
vagy maga a digitalizáló eszköz dolgozza fel 
a hangot vagy a hangkártya. Előbbi esetben 
egyszerűbb a helyzet, mert ezek az eszközök 
általá 


jó minőségű hangot produkálnak. 
Utóbbiaknál már nem ennyire rózsás a kép. 
Elvileg a videoanyag hangparaméterei 
semmi különlegeset nem produkálnak, egy 
olcsóbb hangkártyának tudnia kellene a szük- 
séges feladatokat. És mégis, sok esetben tapasz- 
taljuk, hogy normális jelszintnél erősen zajos a 


hang. Ez különösen az alaplapi hangkártyáknál 
gyakori, illetve akkor, ha mikrofonról rögzí- 


tünk hangot. Előbbi esetben alaplapproblémára 


www.axico.hu ; www.pinnaclesys.hu 


vagy valamelyik alkatrészről jövő zajra lehet 
gyanakodni. Mikrofonos felvételnél célszerű 
egy előerősítő használata. Ha a hanggal komo- 
lyabb utómunkálatokat tervezünk, célszerű jobb 


minőségű hangkártya beszerzése. 


Mégis milyet? 
Gondolom, sokaknak az a sejtése támadt 


az eddigieket elolvasva, hogy videózni csak 


méregdrága alkatrészekből épített géppel 
lehet és szabad. Ez nem így van, ám az a véle- 
bb okból sem szabad elba- 
zeállítást. Az ü 


ményem, hogy 


gatellizálni a gépi 
komputertől azt várjuk, hogy hosszú ideig, 
folyamatosan, nagy igénybevétel (procesz- 
szor, memória, winchester, VGA) mellett is 
megbízható teljesítményt nyújtson, Ezt csak 
ogatott alkatrészekből épített, 


a gondosan vá 


jól konfigurált számítógép képes teljesíteni. 
Nem érdemes néhány ezer forintot megspó- 
rolni a vásárlásnál, mert egy rossz választás 


szervizköltsége hamar meghaladja ezt az ösz- 


szeget. Arról már nem is beszélve, hogy a sok 


hiba, leállás okozta bosszúság még több kárt 

okoz, mint a pénztárcánk folyamatos apadása. 
Egy 

(márpedig a legtöbben akkor kezdenek 


ébként is, ha már ve: 


nk egy kamerát 


ámí- 
tógépes szerkesztésben gondolkodni, amikor 

árolnak) több 
lább ugyaneny- 


valamilyen digitális kamerát 


százezer forintért, és még leg 
nyit költünk számítógépre, akkor a jó és a rossz 


gép közötti árkülönbség hány százaléka a tel- 


jes összegnek? Ennyi pénzért vásárolhatjuk 


gos munkakörülmé- 


meg a nyugodt, biztons 


nyeket. Meg persze a lelkünk nyugalmát. 


Ha összeraktuk a számítógépet, egyetlen 
teendőnk maradt csupán: fogjuk a kamerát, 


és kezdjünk sok-sok felvételt készíteni. Per- 


sze nem csak úgy vaktában, mert akkor kutya 


nehéz dolgunk le: rkesztésnél! És hogy 


hogyan? Arról majd legközelebb... as 


HFR - Repülő mikrorobot (Micro Flying Robot) — Tokió, 2003. december 2. 


Az EPSON jóvoltából levegőbe 
emelkedik a világ legkisebb repü- 
lőrobotja 


csillagos ég" mottó jegyében a 
SEIKO EPSON CORPORATION a 
világon elsőként állított elő re- 


pülésre alkalmas mikrorobotot. A 


A SEIKO EPSON nevű japán 


vállalatnak köszönhetően, a nem 
értékesítésre szánt, EPSON HFR 
(Micro. Flying Robot) modellne- 
vű prototípus révén, immár a har- 
madik dimenzió, a levegő is meg- 
nyílik a robotok előtt. A , Határ a 


november 19-én, Tokióban rende- 
zett 2003. évi Nemzetközi Robot- 
kiállításon bemutatott EPSON uFR 
az EPSON-nak a mikromechanika 
terén játszott úttörő szerepének 
és az ebből fakadó számos újítás 
gyümölcseként tekinthető. 
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A KÖVETKEZŐ SZÁM TARTALMÁBÓL: 


Az RGB-n és CMYK-n túl 

- Multispektrális képleképzési 
technológia 

Bizonyára sokaknak feltűnhetett egy aprócska el- 
lentmondás: egyrészt a képek leírásához, manipulá- 
ciójához és tárolásához manapság a grafikus iparban 
használt technológiák (fájlformátumok, ilyen irányú 
programok, illetőleg az egész technológia) leginkább 
3 vagy 4 csatornásak (Lab, RGB, CMYK). Még ak- 
kor is, ha 4-color fölé megyünk — nehogy azt mond- 
ja valaki, hogy nem hallottunk még a multichanellről, 
hexachrome-ról, hifi-nyomtatásokról, miegymás -, 


a praktikus megvalósulás oldaláról nézve maximum 5, 
6, 7, netán 8 színnel nyomtatunk általában. 


De a föld gömbölyű! jévltget a gatéáttóárts 
- A térképészek problémája 
A számítógépes grafikában gyakran szük- 


séges gömbfelületekre textúrát feszítenünk. 
Ez a feladat a 3D-gömb minden egyes pontja 
és a 2D-textúra pontjai közötti megfelelte- 


tést jelenti. A térképészek már évszázadok óta 

küzdenek pontosan ezzel a problémával, hiszen ők az ellenkező irányból közelítik 
meg ugyanazt a kérdést: a földgolyót szeretnék , kiteríteni" síkba. Sajnos mind a 3D- 
grafikusoknak, mind a kartográfusoknak bele kell törődniük a szomorú ténybe: nem 
létezik, és nem is létezhet tökéletes megoldás a problémára... 


Tahin Gyula - A világ egy szeletkéje, 
az optikán keresztül... 
Előbb villanyszerelő, majd vegyipari gépészmérnök, végül 


szabadúszó fotóművész, a Magyar Fotóművész Szövet- 


ség tagja. Már diákkorában számos fotópályázaton siker- 


rel szerepelt, de ahogy ő mondja , megpróbálta a mérnök- 


séget" is, végül mégis a fotózást választotta. 


Folytatódnak sorozataink: 
- Photoshop-rétegek (2.) 
- A nagy utazás (3.) 
— Felvétel indul! (3.) 
- Fényképezés kompakt digitális kamerákkal (3.) 
s az egyes modellek élettartama 
s saját gépünk élettartama: karbantartás, szerviz 
s felső-középkategória: négy megapixeles gépek tesztje 
s tippek: épületfotózás, perspektíva, fényviszonyok 
— Flash MX - Mozgás ActionScripttel (4.) 


Magazinunk következő száma (7.) 2004. február 17-én 
jelenik meg. Kérje az újságárustól! 
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iPod 1 iTunes 
Win vagy Mac 


megvásárolható: Képpont 96 Kft. 
design . szoftver . számítógép 


Debrecen, 


Homok utca 2. 
Telefon: (52) 530-306 
E-mail: keppontoaxelero.hu 


Panther 


Honnan tudjuk, 
hogy a színek használata 
jövedelmezőbbé teszi az üzletet? 

Onnan, hogy mi fedeztük fel. 


A Canon 16 éves, más gyártókét meghaladó tapasztalattal rendelkezik a színes nyomtatás területén. 
Ez a tudás és tapasztalat teszi lehetővé, hogy a színek nyújtotta előnyöket az Ön cége is a lehető 
leghatékonyabban használhassa ki. S hogy miért éppen a Canon segítségével? Mert mi fedeztük fel! 


Vegyük például iRC3200n nyomtatónkat! A Canon által nyújtott innovatív, élenjáró technológia és a 
hihetetlenül pontos nyomtatási minőség lehetővé teszi, hogy cége kommunikációjában tért hódítson az 
utánozhatatlan Canon-színtechnológia - legyen szó nyomtatott, fénymásolt, 

szkennelt vagy e-mailben küldött anyagokról. 


A Canon-színtechnológia ésszerű felhasználást jelent - Ön dönti el, mikor, hol és hogyan veszi igénybe. 
Vagyis tetszése szerint növelheti a teljesítményt és a hatékonyságot, így a legtöbbet hozhatja ki 
színes nyomtatóra fordított költségeiből. 


S mivel a Canon-színtechnológia használata igazán könnyű, segítségével a legszebb nyomtatási hatások is 
egyszerűen elérhetőek. Így egyre több ügyfelét kápráztathatja el, üzletét pedig még sikeresebbé teheti! 


Hozzon egy okos döntést! 
Hívjon minket a 06 1 237 5952-es számon, vagy keresse fel honlapunkat. 


Bármit elképzelhet, a Canonnal megteheti! 
www.canon.hu 


you can 
Canon 


